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Szanowni Panstwo

Dlaczego wiele 0s6b Zle wspomina szkole i kojarzy jgq przede wszystkim z nudy i stresem?

Bo pamigta glownie wielogodzinne thwienie w tawkach, wyglaszane usypiajgcym
glosem pogadanki-wyklady i odpytywanie. W dodatku zwykle kazda zla odpowiedz

traktowana byla jako dowdd nieuctwa i lenistwa ucznia.

A to zniech¢ca do jakiejkolwiek aktywnosci i samodzielnego szukania rozwiqzar.
Najnowsze badania wykazaly, ze w momencie krytyki w mdzgu wustajq procesy
odpowiedzialne za uczenie. Umyst, ktdry nie jest sparalizowany stresem, aktywuje tak
zwany uklad nagrody, ktory zacheca do pokonania przeszkody. Neurolodzy, analizujgcy
zapisy pracy mozgu, zawwazyli, ze podczas powtarzania blgdnie wykonanego zadania,
zaczyna si¢ on koncentrowad na analizie sytuacji i szukaniu nowych rozwigzan.

Jednak jezeli nie pozwolimy uczniowi na popetnianie bledow, jego umyst nie bedzie
mial szans na pobudzenie obszaréw odpowiedzialnych za wynajdowanie sposobéw
radzenia sobie z problemami. Taki milody czlowiek bedzie biernie czekal na gotowe
recepty, ale sam niczego nie wymysli. Bedzie wrecz bat si¢ samodzielnosci, a to uczyni go
bezradnym w przypadku jakiekolwiek zagrozenia. By moze pamigciowo opanuje wiedze,
ale nie bedzie umiat zastosowac jej w praktyce ani wykorzystac do zdobywania kolejnych
informacji i umiejetnosci.

Tymczasem z badan neurologéw wynika, ze ludzie sq wrecz stworzeni do szybkiego
przyswajania wiedzy i nabywania réznych wumiejgtnosci — czego zresztq dowodzi
takze historia ewolucji gatunku ludzkiego. Najlatwiej uczymy sig jednak, gdy jestesmy
wewngtrznie zmotywowani do dziatania praktycznego. Przez doswiadczenie, a nie wtedy,
kiedy ktos prébuje nam cos na site wttoczyé do glowy.

A co najwazniejsze, zdaniem psychologow, dzieci najlepiej rozwijajq sie, gdy czujq sig
akceptowane. Po prostu nasladujq dorostych, ktdrzy darzq je szacunkiem i zaufaniem.

Piotr Catbecki
Marszatek Wojewiddztwa Kujawsko-Pomorskiego

W nastepnym numerze
Edukacja nieformalna



Malgorzata Acalska
Zesp6t Szkét nr 29 w Bydgoszezy
MOEN w Bydgoszczy

W poszukiwaniu aktywno$ci ucznia

W dydaktyce od wielu lat panuje przekonanie,
ze powinni$my w praktyce edukacyjnej nastawiac si¢
na aktywne nauczanie. Nauczyciele szkolg sig, éwi-
cza stosowanie metod aktywizujacych, przygotowu-
ja scenariusze zajgé, w ktorych promuja te metody
pracy. Mimo podejmowanych wysitkéw, wielu z nas
dostrzega to, ze mlodzi ludzie sa bierni, znudzeni,
niechetni do wspétpracy, nauka zdaje si¢ ich zupetnie
nie interesowad. Jest to dla nas nauczycieli konkretny
problem.

Bez watpienia, kto chce efektywnie nauczaé, nie
moze pozostal wobec tego stanu rzeczy obojetny.
Refleksja nauczyciela musi obejmowac¢ nie tylko do-
skonalenie si¢ i znajomo$¢ metod sprzyjajacych ak-
tywnosci ucznia oraz uwarunkowan dotyczacych ich
stosowania. To, Ze si¢ zna te sposoby pracy, nie znaczy
weale, ze w szkole uczen jest aktywny, zmotywowany,
chetny do pracy i podejmuje rézne zadania, odpo-
wiada na pytania, wspétpracuje $wiadomie z nauczy-
cielem i w ten sposéb si¢ uczy.

Taki idealny obraz szkolnej rzeczywistosci to ma-
rzenie niejednego pedagoga. Chcieliby$my w naszej
pracy tworzy¢ warunki, by nauka stawata si¢ dla na-
szych wychowankéw prawdziwa przygoda, w ktéra
warto si¢ zaangazowac.

Sama mam na swym koncie wiele takich préb.
Dos$wiadczenie méwi mi, ze nie mozna uczy¢ inacze;.
To aktywno$¢ uczniowska gwarantuje efektywnosé.
Bez niej uczenie si¢, moim zdaniem, nie zachodzi.

Nauczanie do aktywnosci nie jest fatwe. Nie cho-
dzi tylko o same metody aktywizujace. Whasciwie
stosowanie ich nie jest trudne, cho¢ wymaga ze stro-
ny nauczyciela réznych pracochtonnych przygoto-
wan materiatéw dydaktycznych oraz innych $rodkéw
dydaktycznych. Jezeli jednak wykorzystaniu tych
sposobéw pracy nie towarzyszy refleksja nauczyciela,
namysl, stajg si¢ one przystowiowym kwiatkiem do
kozucha. O co wiec w budowaniu aktywnosci na-
prawde chodzi?

Aktywno$¢ wynika z motywacji. Cheg z jakiego$
powodu czegos si¢ nauczy¢. To jest dla mnie wazne,
dlatego angazuje si¢ w rézne dzialania stuzace ucze-
niu si¢. Taka postawe powinien przyjmowaé uczeri.
Co sprzyja rozwijaniu takiego podejscia? Jakie zabiegi
nauczyciela wspierajg aktywno$¢?

Po pierwsze uczeni powinien mie¢ $wiadomos¢, ze
uczestniczy w procesie, na kedry ma wplyw. Wazne

jest, by prowadzacy zajecia stwarzal mozliwos¢ do
decydowania o tym, czego si¢ mtody czlowiek bedzie
uczyt. Temu celowi stuzq ankiety, wywiady, diagnozy,
w ktérych wychowankowie moga wskaza¢, na przy-
ktad, jakie lektury chcieliby omawia¢, na jakie tema-
ty na lekgji jezyka polskiego rozmawiaé, jakimi me-
todami pracowaé. Warto zapyta¢ mlodziez o to, jakie
formy pracy chcieliby stosowa¢ i dlaczego. Na pewno
mimo rozbudowanych zadan do zrealizowania przez
nauczyciela wynikajacych z podstawy programowej
warto o takie poczucie decydowania o przebiegu na-
uki ucznia zadbad.

Waznym aspektem sprawy zdaje si¢ réwniez inna
diagnoza zwiazana z dobrym poznaniem grupy, z kté-
ra pracujemy. Konieczna jest dla nas wiedza dotycza-
ca sposobéw uczenia si¢, ktére sa najskuteczniejsze
w tym konkretnym zespole, systemu wartosci uzna-
wanych przez grupe za najwazniejsze, zainteresowan.
Budujac réznorodne sytuacje edukacyjne musimy te
wiedz¢ wykorzystywaé, by angazowaé w uczenie si¢
wychowankéw.

Osoba nauczyciela, a wlasciwie osobowos¢, to
inny istotny czynnik sprzyjajacy aktywnosci. Dobrze,
gdy pedagog wykazuje zainteresowanie wyktadanymi
zagadnieniami, lubi swoja pracg, co uczniowie na-
tychmiast dostrzegaja i doceniaja, jest osoba otwarta,
zyczliwa.

Weale nie chodzi o to, by przy okazji nie by¢
wymagajacym. Uczniowie angazuja si¢ w zadania,
nawet trudne, ale musza one by¢ dostosowane do ich
mozliwosci. Na pewno warto dba¢ o przedstawianie
materiatu tak, by uczert widziat praktyczne mozliwo-
$ci wykorzystania tego, czego si¢ uczy — to zalezy réw-
niez od umiejetnosci prowadzacego.

Uczynienie punktem odniesienia do literackich
interpretacji wspodlczesnego $wiata, rzeczywistosci,
w ktérej zyje mlody czlowiek. ktérej si¢ przyglada
i ktéra bywa problematyczna, to wazny czynnik, cze-
sto aktywno$¢ uczniowska warunkujacy. Nie mozna
o tym zapominaé. Z tego punktu widzenia wazne
jest, by wiedzie¢ czym uczniowie si¢ interesuja, jakiej
muzyki stuchaja, czy czytaja ksiazki, jesli tak, to jakie.

Kolejna sprawg pozostaje tez wynikajaca z umie-
jetnosci nauczyciela zdolno$¢ tworzenia najskutecz-
niejszych warunkéw do nauki, w ktérej wychowan-
kowie maja poczucie bezpieczeistwa wynikajace
z tego, iz wiedza, ze traktuje si¢ ich powaznie, moga



zadan najtrudniejsze pytania i nie pozostana bez od-
powiedzi. Kazda osoba pracujaca z mlodzieza musi
zdawa¢ sobie sprawg, ze chodzi tez o stworzenie sy-
tuacji, w kedrych uczert moze popetni¢ bledy, a na-
uczyciel udzieli wskazéwek zwiazanych z dojsciem
do prawdziwych/dobrych rozwiazan. Wielokrotnie
przekonatam sie, ze nie chodzi weale o to, by ucznia
wyreczaé. Zadanie rozwigzane samodzielnie, w wa-
runkach, ktére stuza uczeniu si¢ i pokonywaniu trud-
nosci daje wiele satysfakgji i sprawia, ze mlody czto-
wiek chetnie podejmuje wysitek zwiazany z nauka.

Odejscie od rutyny, zachowanie inne niz zwy-
kle, wprowadzenie na lekeji czego$ oryginalnego,
ciekawego, to kolejny skuteczny sposéb zabiegania
o aktywno$¢ naszych wychowankéw. Dobrze, gdy
nauczyciel jest dowcipny, zaskakujacy swoich pod-
opiecznych pomystami, sposobem organizowania
przestrzeni edukacyjnej, umiej¢tnoscia przedstawie-
nia interesujacych faktéw dotyczacych réznych za-
gadnien.

Kolejnym czynnikiem warunkujacym aktywne
nauczanie jest wykorzystanie w tym procesie no-
wych technologii, by uczeri czut si¢ w swoim $wiecie.
Nauczyciel powinien posiada¢ podstawowe umie-
jetnosci pozwalajace wykorzystywaé narzedzia TIK
w swojej pracy. Wazne, by pokaza¢ ich praktyczng
przydatno$¢ w pracy samoksztalceniowej, wyczuli¢
na niebezpieczenistwa zwiazane z korzystaniem z za-
sobéw Internetu.

W nauczaniu aktywnym nie mozna zapominad
o ocenianiu. Wazne, by bylo czynnikiem wspieraja-

Ewelina Zietek
Zesp6t Szkét w Barcinie

cym rozwdj ucznia. Musi on wiedzied, czego od niego
oczekujemy, w jaki sposéb moze pracg wykonad i jak
bedzie za nig oceniany. Z tego punktu widzenia szcze-
gblnie interesujace s zatozenia informacji zwrotnej
stosowanej w koncepcji oceniania ksztaltujacego.
Uczen do$wiadcza konkretnej pomocy nauczyciela,
ktéry przed wystawieniem oceny pomaga pracg po-
prawi¢, udziela wskazéwek jak zadanie zmienié.

Nauczyciel powinien mie¢ $wiadomo$¢, ze nie
wszystko w edukacji mozna zrealizowaé z wykorzy-
staniem metod aktywizujacych. Musza one by¢ sto-
sowane w zwigzku z realizacja celéw, ktérym nalezy
je podporzadkowaé. W swojej pracy trzeba korzystaé
z calego spektrum metod, ktére, stosowane wymien-
nie, pozwalajg na pelne rozwijanie kompetenciji,
ucznia opisanych w podstawie programowe;.

Filozofia aktywnego nauczania, jak wynika z mo-
jego dos$wiadczenia, musi wykraczaé poza prakeyke
wykorzystywania metod aktywizujacych w edukagji.
Powinna to by¢ koncepcja nauczania, ktdrej podmio-
tem jest uczeni, $wiadomy swoich potrzeb, przygoto-
wany do uczenia si¢, ch¢tny do wspélpracy, otwarty
na wyzwania wsp6lczesnosci. W procesie tym nie-
bagatelng role odgrywa nauczyciel, profesjonalista,
dobrze przygotowany do swoich zadan, ktéry zgod-
nie z zatozeniami wspétczesnej wiedzy o uczeniu sie,
tworzy najlepsze warunki do aktywnosci w procesie
ksztalcenia.

Wierzg, ze wérdd nas jest wielu takich pedagogéw,
ktéry zawsze spotykaj si¢ w edukacji z zaangazowa-
nymi, aktywnymi uczniami.

Wizualizowanie uaktywnia

Wsrdéd zadan priorytetowych w procesie edu-
kacyjnym dzisiejszej szkoly znajduje si¢ umiejetne
i efektywne zastosowanie metod aktywizujacych.
W biezacym roku szkolnym szczeg6lny nacisk kladg
na wykorzystanie myslenia wizualnego jako przykta-
du takiej metody. Ponizej opisz¢ pokrétce, co to jest
za metoda i jak mozemy ja stosowa¢ na lekcjach.

Uczenie to proces poznawczy prowadzacy do na-
bywania przez uczniéw wiedzy lub umiejgtnosci z da-
nego zakresu edukacyjnego. Wazne jest, aby w pro-
cesie tym ani nauczyciel, ani uczeni nie byli znudzeni
lekcja. Niemiecki neurobiolog Gerald Hiither w swo-
jej ksiazce ,, Was wir sind und was wir sein konnen?”
(,Kim jestesmy, kim moglibysmy by¢?”) podejmuje

probe uzyskania odpowiedzi na to wlasnie pytanie
- co mozna byloby zrobi¢, by w pelni wykorzystaé
potege umystu naszych ucznidw, by aktywnos¢ wy-
grywata z nuda. Wielu nauczycieli bazuje jeszcze na
tradycyjnym, monologowym procesie nauczania. Ba-
dania dowodzg jednak, ze relacja nauczyciel - uczen
to zbyt malo, za$ relacja nauczyciel - uczen — neurony
utatwia i umozliwia efektywniejszy proces uczenia
si¢. Pojawia si¢ pytanie: co nalezy zrobi¢, by pobudzi¢
neurony i wykorzysta¢ ich potencjat?

Metoda myslenia wizualnego - nowoczesna, sku-
teczna metoda myslenia poprzez obraz, wspoma-
gana kanatem wizualnym, ktéry daje bodziec duzo
silniejszy niz przekaz werbalny, co w efekcie powo-



duje, ze zdecydowanie wigcej zapamigtujemy z tego,
co zobaczymy lub naszkicujemy sami, niz z tego, co
ustyszymy. Zmyst wzroku odgrywa w naszym zyciu
bardzo wazna rol¢. Droga wzrokowa mézg cztowieka
przyswaja najwicksza ilo¢ informacji (80% !) o ota-
czajacym nas $wiecie. My$lenie wizualne wykorzystu-
je tak zwana: Teori¢ podwdjnego kodowania Allana
Paivio, profesora psychologii z Kanady. Wedtug tej
teorii: ,,tekst jest przyswajany na dwéch poziomach,
w dwdch odrebnych systemach”.! Profesor Paivio
méwi o systemie stownym

introligatorskich. Jego prekursorskim dokonaniem
bylo stworzenie pierwszego duzego wydawnictwa.
Prawdziwa rewolucja w przekazie informacji byt -
juz nam dzi§ wszystkim znany - komputer, a w parze
z nim Internet, okreslany jako medium wizualne.

WSPOLCZESNIE
Wspdtczesnie rysunek, obraz, ilustracja przezywa
odrodzenie. Widzimy to niewatpliwie w metodzie
wizualnej, ktéra jest niczym innym jak wykorzy-
staniem wizualizacji w mysle-

i obrazowym. Odpowiednio
do tego istnieja dwa systemy
poznawcze. Jednym jest system
werbalny, drugim niewerbalny
(wyobrazeniowy). Obydwa te
systemy istnieja réwnolegle
i s od siebie niezalezne. Pomi-
mo ich rozdzielno$ci i nieza-
leznosci istnieja $ciste zwiazki
migdzy nimi. Wzajemnie si¢
uzupetniaja i podczas czytania
generujg okreslone sensy. Jeze-
li jeden system zostaje urucho-
miony, inicjuje reakcje dru-
giego. Powstaje w ten sposéb
wyobrazenie istoty czytanego

niu. W mysleniu wizualnym
bardzo wazne sa dwa etapy.
Pierwszym z nich jest wzbo-
gacenie naszego sposobu my-
Slenia o obraz, ilustracje czy
rysunek. Drugim etapem jest
przetozenie tego w postaci
wizualnej notatki na kartke.
Czgsto pojawia si¢ jednak py-
tanie, co w przypadku, gdy
kto§ nie potrafi rysowa¢ i nie
ma do tego talentu? W mysle-
niu wizualnym nie istnieje taki
termin jak talent artystyczny.
Kazdy z nas potrafi naszki-
cowaé¢ figury geometryczne,

tekstu. Ilo$¢  zakodowanych

informacji w obydwu systemach ma wplyw na rozu-
mienie przekazywanej przez tekst informacji oraz na
przypominanie tresci i zapamigtanie mozliwie duzej
ilosci danych.

TROCHE HISTORII

Sfera wizualna towarzyszy nam juz od czaséw
prehistorycznych. Pierwsze formy przekazywania
informacji, komunikowania si¢ to nic innego jak
rysunki naskalne. W 1940 roku w Akwitanii®, w po-
tudniowo-zachodniej czgsci Francji, odkryto rysunek
i malowidla wykonane na $cianach. Jaskinia zostala
odkryta przez kilku chtopcéw. Malowidla zdobia-
ce $ciany przedstawialy przede wszystkim zwierzeta
(jelenie, byki, konie), wykonane byty z barwnikéw
naturalnego pochodzenia, czern uzyskano z wegla
drzewnego, czerwien, z61¢ i purpure ze zwiazkéw
zelaza. Farby nakladane byly palcami, ewentualnie
pedzlami z whosia lub mchu. Rewolucja w przekazie
informacji okazaly si¢ réwniez pomysty Gutenber-
ga. Gutenberg® opracowal wlasng wersj¢ czcionek,
wykonanych z metalu. Skonstruowat aparat do ich
odlewania, zaprojektowat réwniez wlasna wersj¢ pra-
sy drukarskiej, wzorujac si¢ na znanych juz prasach

1. http://psb.ur.edu.pl/koncepcja-podwojnego-kodowania-allana-
paivio-w-procesie-percepcji-czytanego-tekstu[dostep: 3.03. 2017)
2. heeps://pl.wikipedia.org/wiki/Lascaux_(Akwitania)

3. heps://pl.wikipedia.org/wiki/Johannes_Gutenberg#Znaczenie

strzatki, kreski, znaki inter-
punkcyjne, litery czy cyfry. Do tego wystarczy uzyé
koloru, podkresli¢, pogrubi¢, wyréznié to, co istotne,
najwazniejsze dla nas, rozwina¢ o komentarz i mamy
gotowa notatke wizualng. Zdobyta praktyka, pobu-
dzona kreatywnos¢ oraz udziat w dobrej zabawie sg
najlepszym efektem koricowym przelewania naszych
mysli oraz spostrzezen na kartke papieru. Uczniowie
sa zmeczeni wyktadami, prezentacjami, dlatego war-
to skorzysta¢ z metody myslenia wizualnego. Wedtug
naukowcéw ludzie chetniej odbierajg te informagje,
ktére docieraja do nich wizualnie. Zastanéwmy si¢
nad jakim§ tematem, zagadnieniem, ktére zawsze
sprawia nam klopot w zapamictaniu. SporzadZmy
wizualizacje, skupiajac si¢ na szczegétach, ktére sa
dla nas istotne. Wystarczy wzia¢ do reki kartke, trzy
kolory podstawowe i do dzieta. Wszystko tak na-
prawdg rozpoczyna si¢ w naszej glowie, tworzymy
prosty schemat, dodajemy do niego komentarz stow-
no-wyrazowy i mamy gotowy material do nauki.
Myslenie wizualne mozemy wykorzysta¢ w edukacji,
w biznesie, podczas szkolen, konferencji, kurséw, za-
je¢ z dzie¢mi i miodzieza. Wykorzystuj¢ t¢ metodg
w opracowanej przeze mnie innowacji pedagogicznej
na trzy lata szkolne pt. ,Jeden obraz potrafi zastapi¢
tysiac stoéw, jedno stowo stworzy¢ tysiace obrazéw”,
realizowanej obecnie w klasie IV szkoly podsta-
wowej. Cele tej innowacji to m. in. wprowadzenie
edukacji wizualnej podczas realizacji zaje¢ z jezykéw
obcych i zaj¢é plastyczno-technicznych z wykorzysta-



niem korelacji mi¢dzyprzedmiotowej, wprowadzenie
nauczania jgzyka niemieckiego w klasie IV szkoty
podstawowej. To réwniez ksztaltowanie umiejetno-
§ci uczenia si¢ jezyka obcego czy umiejetnosci opar-
tych na osobistej, twérczej aktywnosci, ksztattowanie
wyobrazni: moralnej, przestrzennej, naukowej oraz
plastycznej, ksztattowanie przekonan o koniecznosci
samodzielnego budowania osobistej wiedzy nauko-
wej na bazie posiadanej juz wiedzy potocznej oraz,
co bardzo istotne, przygotowanie do wspéipracy
migdzynarodowej w celu realizowania w przysztoéci
projektéw miedzynarodowych typu eTwinning czy
Ponadnarodowa Mobilno$¢ Uczniéw w ramach PO-

WER.

MYSLENIE WIZUALNE Z ZASTOSOWANIEM TIK
Myslenie wizualne moze by¢ z powodzeniem sto-
sowane na kazdej lekgji réwniez dzigki nowoczesnym
technologiom informacyjno—komunikacyjnym.
Kazda lekcje zaczynamy od podania tematu, ce-
16w czy pytania kluczowego. Dlaczego nie zrobié tego
w sposdb ciekawy i od samego poczatku aktywizowad
ucznia i zacheci¢ go do wspdtpracy z nami. Aplikacja
Rebusy Festisite, ktora pozwala nam tworzy¢ krétkie
teksty o niestandardowym ksztalcie.
1. Wprowadzamy stowo, krétkie zdanie (np. temat
lekcji) i generujemy rebus. Mozemy to robi¢ w je¢-
zyku polskim, angielskim lub niemieckim, czyli tak
naprawdg jest to narzedzie do zastosowania na kazdej
lekeji.
2. Stworzony rebus mozna wydrukowac lub udostep-
ni¢ automatycznie na tablicy interaktywnej badz po-
przez projektor.
3. W przypadku braku potaczenia z Internetem, sko-
rzystajmy z wersji alternatywnej, jaka bedzie samo-

dzielne tworzenie rebuséw przez naszych uczniéw.
4. Aplikacja ta jest bezplatna, szybka i prosta w ob-
studze, nie wymaga logowania.

Dzisiejsza nowoczesna technologia pozwala nam
na rézne warianty, mozliwosci. Definicje, stowa, po-
jecia czy daty mozemy ukry¢ w tak zwanych chmu-
rach wyrazowych, ktére sa doskonata aktywizacja na
lekcjach nie tylko jezykéw obceych.

1. Chmury wyrazowe czgsto przybieraja zabawne
ksztalty, pozwalajg na ciekawe wykorzystanie koloru,
przekazujg sporg ilo$¢ informacji.

2. Tworzac chmury, mozemy pobudzi¢ nasza wy-
obraznig, zainspirowa¢ si¢ danym pojeciem, wykaza¢
si¢ kreatywnoscig oraz nauczy¢ krytycznego myslenia.
3. Aplikacja doskonata zaréwno dla ucznia jak i na-
uczyciela. Uczert moze zrobi¢ notatke wizualng w po-
staci chmury podczas trwania lekeji, a nauczyciel
moze zestawi¢ w chmurze wyrazowej gléwne cele,
mysli czy pojecia przewidziane na dana jednostke
lekeyjna i automatycznie utworzyé prezentacje (np.
opis gtéwnego bohatera na lekeji jezyka polskiego).
4. Generatory, ktére pozwalaja nam tworzy¢ chmu-
ry wyrazowe s3 bezplatne i nie wymagaja logowania.
Chmury wyrazowe mozemy drukowaé, zapisywal
w postaci plikéw i udostgpnié. Moi uczniowie wysy-
taja utworzone chmury wyrazowe do mojego wgladu
w postaci wiadomosci elektronicznej .

5. Najbardziej znane aplikacje do tworzenia chmur
wyrazowych to: Tagxedo, Wordle, WorDArt, Tagul
czy ImageChef.

Zachgcam réwniez do uzywania aplikacji z wy-
korzystaniem wizualizacji o nazwie Trimino. Jest ona
bardzo podobna do znanej wszystkim gry Domino,
gdzie uktadamy kostki w ten sposéb, zeby pasowaly
do siebie. Ukladanie w Trimino polega na tym sa-
mym, tylko ze kostki maja ksztatt tréjkatéw i musza
do siebie pasowa¢ parami wszystkie trzy $ciany.

1. W pierwszej kolejnosci wybieramy ksztatt Trimi-
no. Generator daje nam mozliwo$¢ trzech ksztattéw:
gwiazdg, tréjkat oraz szesciokat.

2. Mamy réwniez mozliwo$¢ wybrania koloru
i czcionki.

3. Kolejnym krokiem jest wpisanie tematu naszego
Trimino oraz pary stéw i kliknigcie “erstellen”, w ten
sposéb utworzy si¢ odpowiednia forma gotowa do
druku.

4. Gotowe Trimino mozemy wydrukowa¢, rozciaé
i zastosowac na lekcji jako form¢ podsumowania, gry
dydaktycznej, badz indywidualizujac pracg z uczniem
zdolnym czy o specjalnych potrzebach edukacyjnych.

Uwazam, ze nalezy wykorzysta¢é wszystkie moz-
liwosci aktywizowania uczniéw do nauki. Aktywne
uczenie zacheci do rywalizacji, dzielenia si¢ poglada-
mi oraz patrzenia na jeden problem z réznej perspek-
tywy.

Bibliografia:
1. heeps://pl.wikipedia.org/wiki/Lascaux_(Akwitania
2.hteps://pl.wikipedia.org/wiki/Johannes_Gutenberg#Znaczenie



Ewa Kondrat
KPCEN w Toruniu

Pied godzin zajed na jednej stronie —

notatka graficzna w pracy konsultanta

Kto pamigta stary dowcip...
ldzie doswiadczony nauczyciel na zajecia. Mija go sta-
gysta uginajgcy sie pod stosem pomocy nauwkowych.
- Pan profesor tylko z dziennikiem...
- Miodziericze, bo ja mam wszystko w glowie!

Znana jest jeszcze inna wersja, gdzie i co ma pan
profesor, ale ja poming.
Po trzydziestu latach pracy uwazam, ze posiadam na
tyle duze dos§wiadczenie, ze podczas szkolen nie mu-
sz¢ podpiera¢ si¢ prezentacja bogata
w tekst, jezeli juz — to w ilustracje
do omawianego zagadnienia. Wie-
lostronicowe notatki  sprawdzaja
si¢ podczas opracowywania kursu,
podczas zaje¢ tylko przeszkadzaja.
Niemniej, zeby nie da¢ ponies¢ sig
dygresjom, historiom, ciekawost- |
kom ze szkolnego zycia, dbam o za-

Quuiokt v deaiit
et Wy LG Laki

fanaberie swojej damy serca.

Myslimy obrazami, a faczenie prostych rysunkéw
z kluczowymi stowami pomaga zapamigta¢ najbar-
dziej skomplikowane tresci. Wizualna reprezenta-
¢ja $wiata, znana od tysiacleci w postaci rysunkéw
naskalnych, ilustracji, freskéw, wraca do edukacji
i moze by¢ duza pomoca przy tworzeniu syntetycz-
nych notatek, wspierajacych przetwarzanie informa-
¢ji i zapamigtywanie.

chowanie struktury zajgé, a poma- Efﬂ"estwélftx\e S YL [ B st A
ga mi w tym graficzna notatka na Tt Semaaic. B0 WYRZIE RN
jedng strong. Moze by¢ przewod- : ey o U
nikiem po omawianych zagadnie- | @‘ 0O Omt.& o hg@y ,@ Wefe db
niach, materiatem, ktéry uruchamia ' _“'fmh_ A4 ok &4’ e WODUWANIE x
dlugotrwaty pamig¢ uczestnikéw. ot & ’»'J;' Qn
Zeby notatka byla zrozumiata, MK RETOD STRNOW KA e

prowadzacy 1 uczestnicy musza
wytworzyé w  swoich modzgach
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potaczenia migdzy przekazywanymi,
przyswajanymi informacjami a ich
rysunkowymi odpowiednikami.
Nauczyciele chetnie odnosza sig
do graﬁcznego zapisu, pamietaja, ja-
kie tresci i éwiczenie wigzaly si¢ np.
z napisem PRAWDA/FALSZ i ry-
sunkiem krokodyla. Zadanie polega
na ukladaniu zdani i okredlaniu ich
prawdziwosci. Jako przyktad podaje
cytat z Zemsty Aleksandra Fredry: Je-
sli nie cheesz mojej zguby, krokodyla
daj mi luby... — stowa te wypowiada
Klara. Prawda czy falsz?... Zawsze
si¢ znajdzie nauczyciel, ktéry zapo-
mnial, ze to fragment wypowiedzi

il

SO Wi GOEJ

- R SN LA
o Pt

FLKNG »\I—hme 'I_E\LL‘X. \

LERTTCW AN PUu1lLeE

Qtwmﬂtnf_asl

o

TR

D e eEmere e e ¢ T eT oo o @ =

Papkina, ironicznie komentujacego Przykiad notatki graficznej

@- %quwr\ '@‘%ﬁf' g R
A
|l
L

Ay - e ke
'—Q' QI }lc ‘@_Ill

(@ WTwwA ...

kﬁhmlu‘v\mi_
WMUNL RETADY

&
jg | e e e,

D=~

et TERENOWA
ESLARE RO0M

BTN
U

_——- = ©

=

PRLECaI N LE B
BLprwhy

il

0

LALTEL TS TSy S

D, ..
= 0/

o
T W



Marzena Wolska, Izabella Forgiel
Zesp6t Szkét w Barcinie

Aktywny nauczyciel aktywnego

ucznia - czvli kreatywnos$é w klasie
yli kreatyw

z celowym wykorzystaniem TIK

Zgodnie z definicja Stownika jezyka polskiego
aktywny oznacza ,,przejawiajacy inicjatywe, bioracy
zywy udziat w czyms”. Wiemy jednak, ze nieodzowny
jest dobry przyktad dawany przez nauczyciela, kté-
ry swoim zapalem, entuzjazmem pokaze, ze zmiana
sposobu dziatania, urozmaicenie, wykorzystywanie
réznorodnych narzedzi moze sprawi¢ nauke przyjem-
niejsza i bardziej efektywna. Inspiracja do napisania
tego artykutu byta coroczna konferencja nauczycieli
jezykéw obcych ,,Forum Praktykéw”, organizowana
przez KPCEN w Bydgoszczy, podczas ktérej nauczy-
ciele prezentuja swoje osiagniccia, techniki pracy
i inspiruja siebie wzajemnie do aktywnego, ale i efek-
tywnego dziafania.

Nie nalezy jednak zapomina¢, ze kazde dziatanie
nauczyciela powinno by¢ powiazane z realizacja pod-
stawy programowej danego przedmiotu oraz Pream-
buty do podstawy programowej ksztalcenia ogélnego
dla szkoly podstawowej. W tym artykule skupimy si¢
gléwnie na sprawnym komunikowaniu si¢ w jezy-
ku obcym i kreatywnym rozwiazywaniu probleméw
z wykorzystaniem metod i narzedzi wywodzacych sig
z informatyki. Bogactwo programéw do nauki jezy-
kéw obceych i coraz wigksza biegtos¢ uczniéw w po-
stugiwaniu si¢ komputerem umozliwiaja samodzielne
uczenie si¢ poza klasa, w tym powtarzanie i utrwa-
lanie stownictwa. Zgodnie z podstawa programowa
priorytetem w nauce postugiwania si¢ jezykiem ob-
cym jest umiejetno$¢ osiagania réznych celéw komu-
nikacyjnych oraz ksztattowanie postawy ciekawosci,
tolerangji i otwartosci wobec innych kultur. Techno-
logia cyfrowa moze by¢ bardzo przydatna w osiaga-
niu tych celéw.

Chcemy pokazag, jak stwarza¢ uczniom warunki
do aktywnego rozwijania kompetencji cyfrowych nie
tylko na lekcjach, ale tez poprzez realizacjg projektow
dtugofalowych, jak na przyklad projekty Erasmus+,
w tym projekt realizowany przez uczniéw Zespotu
Szkét w Barcinie - ,,Kreatywno$¢ w klasie”. Nauczy-
ciele i uczniowie wspétpracuja z przedstawicielami
czterech padstw: Francji, Turcji, Hiszpanii, Bulga-
rii, uczac si¢ przy tym krytycznej analizy informaciji,

bezpiecznego i celowego poruszania si¢ w przestrzeni
cyfrowej, w tym nawiazywania i utrzymywania relacji
opartych na wzajemnym szacunku i zaufaniu.

Podczas kazdej mobilnosci uczniowie i nauczycie-
le ucza si¢ czego$ innego i jest to przyjemna forma
nauki, w ktérej kazdy chetnie i aktywnie uczestniczy,
pokonujac na dodatek barierg jezykowa. W Bulgarii
panowat Padlet, za§ Mentimeter i Augmented reality,
czyli poszerzong rzeczywisto$¢ odkrylismy w Hiszpa-
nii. To bylo co$ nowego dla wickszosci z nas, wigc sku-
pienie byto duze. Uczniowie w grupach wykonywali
szereg poleceri pod okiem swoich walecjariskich ko-
legéw, wykorzystujac do pracy strong: https://www.
voki.com. W Polsce uczestnicy projektu projektowali
komputerowo swoje znaczki z imionami i drukowali
je na drukarce 3d. Zaden z nich wczesniej tego nie
robit, wiec rado$¢ z doswiadczania byta ogromna.
Goscie mieli tez okazj¢ pozna¢ tajniki geocachingu
pod okiem nauczyciela informatyki i uczniéw, ktdrzy
kochaja t¢ aktywno$¢. Celem projekeu, oprécz roz-
wijania kompetencji méwienia w jezyku angielskim,
byta wymiana doswiadczeni zwiazanych z wykonywa-
nym zawodem.

Nauczyciele, wymieniajac si¢ dobrymi praktyka-
mi, przekonali si¢, ze sa aplikacje i strony, z ktérych
korzystaja wszyscy bioracy udziat w projekcie:

ahoot!
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Godna polecenia strona, zawierajaca gotowe za-
dania do wykorzystania w formie webquest okazata
si¢ tez polecana przez nauczycieli hiszpariskich stro-
na: heep://isabelperez.com/.

Podczas spotkan nauczyciele zwracali uwagg na
celowos¢ wykorzystanych narzedzi w kontekscie za-
planowanej lekcji czy realizacji zadad zwiazanych
z projektem. Nie nalezy stosowa¢ narzedzi multime-
dialnych tylko po to, aby uczniowie si¢ nie nudzili...
Jezeli jakie$ zadanie nie jest bezposrednio zwiazane
z celami lekgji, nalezy je pominaé. Wykorzysta¢ na-
lezy te éwiczenia cyfrowe, ktére pobudzaja myslenie
uczniéw. Dobrze jest, jesli nauczyciel po wykona-
niu ¢wiczenia poswieci
kilka minut na jego
oméwienie i da szanse
tym, ktérzy popetnili
btedy, na zrozumienie
na czym dany btad po-
legal. Moga tu pomoc
koledzy, ktérzy wykonali zadanie bez probleméw
(edukacja réwiesnicza). Trzeba pamigtaé, ze ucznio-
wie maja prawo popetnia¢ bledy, ale powinni tez wie-
dzie¢, gdzie moga znalez¢ informacje, zeby poprawi¢
niedociagnigcia oraz musza mie¢ swiadomo$¢, ze caty
czas si¢ czego$ ucza. .. Nauczyciele za$ nie moga traci¢
z oczu celu lekeji i powodu zastosowania narzedzia.
Podczas dyskusji zwrécono tez uwage na upewnie-
nie si¢, czy wybrane materialy sa wiarygodne, pona-
rzekano na baze¢ sprzetowa i dostawcoéw Internetu.
Podkreslono tez, jak wazna jest znajomos$¢ netykiety
i poszanowanie praw autorskich, ktére nadaja pozy-
tywnego charakteru wszelkim interakcja z wykorzy-
staniem TTK.

Warte oméwienia jest wykorzystanie TIK w pra-
cy z uczniem o specjalnych potrzebach edukacyj-
nych, w tym uzycia komputera jako elementu te-
rapii ucznia. Pobudzajac dziatanie wielu zmystéw,

Uczen aktywny to taki, ktéry przejawia
inicjatywe, bierze w czyms$ zywy udziat.

stymulujemy uczniéw o wielorakich stylach ucze-
nia si¢ - wzrokowcdéw, stuchowcéw, kinestetykdw.
To mobilizuje ich do pracy, ktérej efekty sa czesto
spotggowane przez prace w grupie, sprzyjajacej eks-
plozjom kreatywnego i krytycznego myslenia, co nie-
zaprzeczalnie dziata mobilizujaco i ozywia tok zajeé.
W przypadku uczniéw z dysgrafig lub porazeniem
moézgowym (problemami z pisaniem), wykorzystanie
komputera podczas rutynowych zaje¢ moze sta¢ sig
narzgdziem dajacym uczniowi wigkszg samodziel-
no$¢ i satysfakeje z wykonanej pracy, nauczycielowi
za$ ulatwia monitorowanie postgpéw ucznia. Warsz-
tat pracy nauczyciela moze wzbogacic si¢ z wykorzy-
staniem TIK o materialy przygotowujace ucznidéw
do poznawania nowego materiatu z wykorzystaniem
edukacja wyprzedzajacej, obnizajacej stres - uczert
wie bowiem czego si¢ na lekcji spodziewad, a takze
podnoszacej ilo§¢ zrozumianych i zapamigtanych
informacji poprzez zwigkszona ekspozycje na nowe
wiadomosci, do ktérych mozna réwniez po lekcji
wrdcié. Jest to tez pole do wspétpracy z rodzicami,
ktérzy majac dostep do przygotowanych materiatéw,
moga w razie potrzeby wesprze¢ dziecko.
Podsumowujac - szkota to miejsce wzmozonej
aktywnoséci  zaréwno
uczniéw, jak i na-
uczycieli.  Angazo-
wanie si¢ w projekty
mi¢dzynarodowe
w naturalny sposob
integruje zdobyta wie-
dz¢ z umiej¢tnosciami jezykowymi i spotecznymi,
umozliwiajac ksztattowanie mtodego cztowicka pod
kazdym wzgledem przy zwigkszonym zaintereso-
waniu i motywacji z jego strony. Ucza m.in. zaan-
gazowania, systematycznosci, podziatu obowiazkéw
i planowania, gdyz uczniowie dostrzegaja, ze nie
wywigzanie si¢ przez nich z jakiego$ zadania unie-
mozliwia realizacjg celu catego zespotu. Celowe wy-
korzystanie TIK, czyli praca na terenie ,,cyfrowych
tubylcéw”, podnosi poziom zainteresowania ucznia
i niepostrzezenie rozwija jego kreatywno$¢ i umie-
jetno$¢ samooceny swoich potrzeb. Zach¢camy za-
tem bardzo serdecznie do wykorzystania projektéw
migdzynarodowych eTwinning, Erasmus+podczas
realizacji podstawy programowej. Bez watpienia
zwickszaja one aktywno$¢ miodego czlowieka, ale tez
rozwing wielorakie kompetencje ucznia i nauczyciela
przy jednoczesnej wspdtpracy z rodzicami.



Norbert Lysiak
KPCEN w Bydgoszczy

Aplikacje w sluzbie wychowania

fizycznego

Doszlimy do momentu, ze to aplikacje moga
wspiera¢ proces nauki i zdobywania nowej wiedzy.
Kazda aplikacj¢ mozna dopasowaé do szkolnego
przedmiotu, réwniez wychowania fizycznego. Dzigki
nim mozemy stworzy¢ tresci odpowiadajace dzialom
i dyscyplinom sportowym, jakie mamy w programie
na poszczegblnym poziomie nauczania i aktywizo-
waé ucznia do pracy.

Szukajac darmowych kreatoréw aplikacji mobil-
nych, trafitem na LearningApps.org. Wszystko tutaj
jest intuicyjne i w zmontowane w prostym schemacie.

1. Odpowiedz sobie, jaki dziat ci¢ interesuje (przygo-
tuj materialy pomocnicze).

2. Wybierz szablon.

3. Wypelnij tres¢ patrz pke.1.

4. Uzyj ,,Zobacz podglad i zakoricz”.

5. Stwérz klase.

6. Podziel sie ze swoimi uczniami.
Przy kreowaniu szablonu mozemy wybra¢ naste-

pujace rozwiazania:

® pasujace pary

* 0§ liczbowa

* kolejnos¢

* tekst jednokrotnego wyboru

* zadanie z lukami

* milionerzy

* krzyzéwka

* odston obrazek

* wyscigi konne

* znajdz pary.
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Moje ulubione narz¢dzie taczy wiedzg oraz rywalizacje: wyscigi konne.
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JAK WYKORZYSTAC LEARNINGAPPS.ORG?

1. Jako inng formg zaj¢¢ (klasowo-lekeyjna), nie za-
wsze mamy do dyspozycji hale sportowa.

2. Zadanie dla uczniéw cheacych wyisza oceng z wy-
chowania fizycznego.

3. Zadanie dla uczniéw, ktérzy nie moga w sposéb
aktywny bra¢ udziat w lekcji z powodu czasowej kon-
tuzji.

4. Jako sposéb na nauke.

5. Jako konkurs.
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JAK TO ZROBIC W 10 KROKACH?

1. Nalezy si¢ zarejestrowad i wygenerowac nik i hasto.

2. Pierwsze zadanie: nalezy klikna¢ przycisk
STWORZ APLIKACJE

* nazwij ja

* wprowadz polecenie, krétki opis.

3. Wybierz, w jakiej formie stworzysz swoja aplikacje.
* Do wyboru rézne opcje (tekst, obraz, tekst do czy-
tania, pliki do stuchania, film).
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4. Wprowadzamy nazwe, nastgpnie mozemy uzy¢
narzedzi PODPOWIEDZI/WSKAZOWKI, ktére

utatwia uczniowi prawidlowe rozwiazywanie.

5. Na koniec klikamy duzy przycisk ZOBACZ POD-
GLAD i ZAKONCZ.

LearningApps.org
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6. Podglad i zatwierdzenie.

7. Prawidlowa odpowiedz podswietla si¢ kolorze
zielonym. Nieprawidtowa w kolorze czerwonym.

LearningApps.org
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Q Proesnaa apliie
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Podaj wymiary boiska do
koszykdwki?

= Pk
Ustmmanes konta: Werbor tysiak B

2 Wojs eany & Majp spkinc

O 310

@ prywma apikachi

W LN APECR

8. Jezeli wszystko nam odpowiada, klikamy u dotu
strony przycisk Zapisz.

9. Po prawidlowym zapisaniu pojawi si¢ informacja
,» Iwoja aplikacja zostata pomyslnie zapisana”. Zawsze

mozesz ja zmodyfikowaé w sekgji ,,Moje aplikacje”.
10. Po zakoriczeniu tworzenia aplikacji dostajemy
przypisany link. Wysylamy go do wtasciwej grupy

z poleceniem rozwiazania.
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Robert Preus
KPCEN w Bydgoszczy

Gimnastyka mézgu, czyli
ksztaltowanie wyobrazni wizualno-
-przestrzennej technologia 3d

Od kilku lat przygladam si¢ technologii 3D i je-
stem w ciaglym zadziwieniu, zeby nie powiedzie¢ za-
chwycie nad jej dynamicznym rozwojem. Przywotana
technologia obejmuje dwa duze obszary. Jeden zwia-
zany jest z narzedziami do tworzenia i modelowania
obiektéw 3D. Drugi z urzadzeniami: drukarkami,
skanerami, maszynami przemystowymi. Zaintereso-
wanie tg technologia jest bardzo duze. Producenci
maszyn prezentujg coraz nowsze, doskonalsze i pre-
cyzyjniejsze urzadzenia, ktére potrafia drukowad nie-
mal z wszystkich materiatéw. Mozna bylo to zaobser-
wowa¢ niedawno w Bydgoszczy.

W ramach INNOFORM, Miedzynarodowych
Targéw Kooperacyjnych Przemystu Narzedziowo-
-Przetwérczego - zorganizowano konferencje wraz
z warsztatami: Druk 3D w branzy Narzgdziowo-Prze-
tworczej'.

Wystawcy amatorskich drukarek 3D pojawiaja
si¢ przy okazji réznych edukacyjnych przedsigwzigé,
zeby proponowaé urzadzenia przedstawicielom
wladz samorzadowych, nauczycielom i dyrektorom.
Powstalo tez mnéstwo programéw umozliwiajacych
zaprojektowanie obiektéw fizycznych (prototypéw,
produkeéw).

Wida¢ tez, ze umiejetnos¢ projektowania i dru-
kowania w tej technologii jest wazna, skoro w Zin-
tegrowanym Rejestrze Kwalifikacji wprowadzono
kwalifikacj¢ w zakresie Programowania i obstugiwania
procesu druku 3D. W jego uzasadnieniu na zapotrze-
bowanie takich umiej¢tnosci autorzy napisali: Zech-
nologie wytwarzania przyrostowego (...) powszechnie
zwane drukiem 3D, od kilku lar pozostajq w fazie in-
tensywnego rozwoju, nie tylko pod wzgledem sprzedazy
maszyn i ustug, ale réwniez w zakresie postgpu techno-
logicznego i wzrostu innowacji (np. wdrazania nowych
materiatéw, modyfikacji i ulepszania maszyn). Techno-

1. Zob. INNOFORM 4. Migdzynarodowe Targi Kooperacyjne
Przemystu Narzedziowo-Przetwdrczego, 3-5 marca 2020, Byd-
goszcz. Warto tez doda¢, ze 5 marca byt na Targach Dniem Edu-
kacji. Uczniowie wraz z nauczycielami mogli bezptatnie zwiedza¢
targi, poznawaé nowe technologie pod okiem mentoréw oraz

poznawad swoich przysztych pracodawcéw. (zob.: hetps://www.
innoform.pl/pl/dla-zwiedzajacych/program-towarzyszacy.html)

logie przyrostowe sq w coraz wigkszym stopniu uzywane
do coraz bardziej zaawansowanych zadar (...). Polska
branza druku 3D jest bardzo mioda, a rézne bada-
nia wskazujq jednoznacznie na dynamike jej wzrostu.
Glowne branze, ktdre korzystajq obecnie z ustug druku
3D 1o architekci, biura konstrukcyjne, przedsi¢biorstwa
z branzy wzornictwa, branze: motoryzacyjna, rekla-
mowa, medyczna, lotnicza. Inne wskazywane galezie
przemystu to: meblarstwo, wojsko, budownictwo, elek-
trownie, gornictwo, kosmetyka, przemyst ciezki, jubiler-
stwo, AGD, producenci form wtryskowych, elektronika,
producenci tworzyw sztucznych (w tym zabawek)*.

Na podstawie powyzszego oraz potrzeb praco-
dawcéw z calg pewnoscia mozna powiedzied, ze tech-
nologia 3D jest na poczatku swojej drogi, a przed nig
wiele lat intensywnego rozwoju.

Co na to wszystko szkota? Czy ma jakas propozy-
gj¢ zajeé? Czy tworzy przestrzent do poznania techno-
logii 3D, w ktérej uczniowie moga si¢ rozwijac?

W wojewddztwie kujawsko-pomorskim jest kil-
kadziesiat szkdl posiadajacych drukarki 3D. Cze$¢
z nich otrzymata je w ramach realizowanych projek-
téw unijnych, cz¢é¢ kupita je ze $rodkéw wihasnych.
Ale jest ich jeszcze bardzo mato.

Nauczyciele pozostatych szkét z zazdroécig patrza
na pracg tych urzadzen w innych placéwkach. Czgsto
tez twierdza, ze urzadzenie drukujace determinuje
ciekawe zajecia. Czy w calym procesie jest ono jednak
najwazniejsze? Sadze, ze nie. A gdyby je w szkolach
posiadano, to czy na pewno by si¢ ta sytuacja zmie-
nita? Dobrze byloby, aby uczniowie zobaczyli wydru-
kowany efekt swojej pracy, ale przeciez posiadanie
takiego urzadzenia nie jest warunkiem koniecznym
i jedynym do tworzenia ciekawych projektow.

CwiczeNie 1. Dra mozGu. Pomyst
Przyjrzyjmy si¢ procesowi twoérczemu.
Najwazniejszy jest POMYSLE. Od niego wszyst-

ko si¢ zaczyna. On powinien wyzwoli¢ kreatywnos¢.
Zeby jednak sie tak stato, musimy mie¢ na to czas, bo

2. zob.: https://rejestr.kwalifikacje.gov.pl/frontend/index.php?r
=kwalifikacja%2Fview&id=12644



to wiasnie czas ma w procesie tworczym najwicksze
znaczenie. Na lekcji rzadko da si¢ stworzy¢ oryginal-
ny pomyst, bo odtwdrczoé¢ si¢ narzuca, a tworczosé
wymaga pracy i mys§lenia, czgsto dlugotrwatego.
Whasnie w przywotanym dlugim czasie mézg two-
rzy, czgsto w tle konstrukeje, szkielet naszego pomy-
stu. Pracuje nad tym intensywnie, chociaz my nie
do korica ten proces kontrolujemy. To jest pierwsza
gminastyka dla mézgu. Nie ma nic pickniejszego jak
chodzi¢ z pomystem, ktéry jest ,obrabiany” w naj-
wazniejszym organie ludzkim. 1 woéwczas, czgsto
w naszym przekonaniu nagle, przychodzi rozwiaza-
nie zadania, problemu czy wizja czego$ wspanialego,
czego szukaliSmy wczesniej. Czas wige determinuje
kreatywnos¢ uczniéw, bo mézg musi zebraé najpierw
dane. Odpowiednio je ulozyé/przetworzy¢. Dobrze
wigc, zeby pomysly powstawaly poza szkots. Potem
ich realizacj¢ w programach 3D mozemy powierzy¢
na zajeciach dydakeycznych.

Jesli chcemy mie¢ gwarancje kreatywnej pracy
uczniéw, musza przyjs¢ z wlasnymi pomystami. Dla-
czego? Poniewaz zadanie musi by¢ warte rozwiazania.
A jest tak wowczas, kiedy uczen je wymysli. Poczu-
je potrzebe zrealizowania swojej wizji modelu 3D.
Kazdy pomyst bedzie dobry. Nie mozemy oczekiwad
rozwiazania, ktére sami chcieliby$my zobaczy¢. Po-
czucie wolnosci w procesie tworzenia daje najlepsze
rozwigzania i pokazuje do niego rézne drogi. Tak pra-
cujg malarze, muzycy, kompozytorzy, rzezbiarze, fizy-
cy czy matematycy. Dzieci i mlodziez nie mogg by¢
w tym zakresie ograniczane. Kiedy juz ich pomyst si¢
uksztattuje, powinni na zajecia przyj$¢ z samodzielnie
wykonanym odrg¢cznym rysunkiem, szkicem i prze-
myslanym wymiarowaniem poszczegdlnych ele-
mentéw. Woéwczas pomozemy im tylko podazaé za
realizacjg ich pomystu, a nie narzuconego przez nas
zadania. Tylko wéwczas poczujg si¢ wolni. Wyzwoli-
my ich z gorsetu szablonowego myslenia i dostosowa-
nia rozwigzari do niej ,,naszych” oczekiwar.

A co jesli
dziecko nie po-
trafi precyzyjnie
odda¢  pomystu
W postaci rysun-
ku?  Wowczas

fc—

P OMYéLE‘ 4 niech  narysuje
g N | tak, jak potrafi.
e Znam  bardzo
WYOBRAZNIA duzo o0séb, ktére

nie radza sobie

z  rysowaniem
odrgcznym  (sam
do nich naleze),
ale doskonale potrafig rysowa¢ wspierajac si¢ nowo-
czesnymi technologiami.

Pomyst na wykonanie filizanki autora
artykutu

Zanim jednak przejdziemy do nowoczesnych
technologii, ktére mialyby nam poméc w kolejnej
gimnastyce mézgu, warto przypomnieé, ze ksztalto-
wanie wyobrazni wizualno-przestrzennej powinno
odbywa¢ si¢ na kazdym etapie naszego zycia w spo-
s6b tradycyjny, to jest bez wspierania technologii.
Mamy ku temu mnéstwo mozliwosci. Zabawki kon-
strukeyjne, ukladanie puzzli, budowanie z klockéw,
sktadanie modeli, analizowanie map, czytanie wykre-
s6w, diagraméw, tworzenie skecznotek, rysicielstwo,
graphic recording to tylko nieliczne przyktady ksztat-
tujace taka wyobrazni¢. Osoby wykorzystujace przy-
wolane mozliwo$ci sprawnie poruszaja si¢ w prze-
strzeni, lubig ja aranzowa¢, rozpoznaja ksztalty, mysla
obrazami, maja pamig¢ topograficzna i fotograficzna.
Chgtnie tez wizualizujg tresci. To przyszli architekei,
rzezbiarze, malarze, inzynierowie, technicy o znako-
mitej koordynacji wzrokowo-ruchowej. Swietnie tez
odnajduja si¢ w wirtualnej przestrzeni 3D.

Cwiczenik 2. D1A MOZGU. WIZUALIZACJA
W TECHNOLOGII

Drugim etapem w tym procesie jest wizualizacja
pomystu. Musimy do niego uczniéw przygotowac.
Oczywiscie mozna bytoby pozostawi¢ ich samych so-
bie (raczej tych starszych), zeby samodzielnie poznali
narzedzia do projektowania. Ale sadze, ze warto da¢
na poczatku kilka istotnych wskazéwek i by¢ dostep-
nym w razie jakichkolwiek pytani. I oczywiscie zapro-
ponowa¢ alternatywne narzedzia pracy. Z uwagi na
to, ze wielu ucznidéw gra w gry 3D, nie powinni mie¢
probleméw z poruszaniem si¢ w wirtualnej przestrze-
ni tréjwymiarowe;j. Takie problemy moga mie¢ ludzie
dorosli, ktérzy przyzwyczajeni sa do pracy kompute-
rowej w dwoch wymiarach. Dlaczego?

Kiedy uktadamy badZ przesuwamy przedmioty
W przestrzeni rzeczywistej otaczajacego nas swiata, to
wiemy, jak to zrobi¢. Jeden obiekt ma by¢ dalej, drugi
blizej. Inne ukladamy jeden na drugim. To przeciez
proste nawet dla kilkulatka. Nasz mézg juz przyzwy-
czait si¢, nauczyl operowania przedmiotami w prze-
strzeni. Podobne czynnosci robit tak wiele razy, ze nie
musi si¢ trudzi¢, bo odwotuje si¢ do wezesniejszych
do$wiadczen i danych, ktére sa w nich przechowywa-
ne. Ale kiedy siadamy przed komputerem i zaczynam
pracg z przestrzenia wirtualng 3D (na dwuwymiaro-
wym monitorze), na ktdrej mamy rysowal, przesu-
waé obiekty, modyfikowa¢ je, to okazuje si¢, ze nasz
moézg musi si¢ do tego solidnie przygotowal i przy-
zwyczaié. Po prostu nauczy¢ si¢ takiej pracy. Ponow-
nie zebra¢ dane, odpowiednio je przetworzy¢ i za-
czaé wykorzystywaé. Przy pierwszych prébach pracy
z programami 3D szybko zobaczymy, ze odleglos¢
uktadanych obiektéw zaczyna si¢ wymyka¢ naszemu
wyobrazeniu, a w zasadzie wyobrazeniu naszego mé-



zgu. Obiekt, ktéry naszym zdaniem teoretycznie miat
by¢ blizej w wirtualnej przestrzeni 3D znajduje si¢
bardzo daleko. Zauwazymy to dopiero wéweczas, kie-
dy obrécimy przestrzen programu, w ktérym pracu-
jemy. Ponizej mamy przyktad potozenia walca wzgle-
dem prostopadtoscianu. Patrzac na obiekty z przodu,
mamy wrazenie, ze walec jest za prostopadtoscianem
w niewielkiej odlegtosci. Sprawia wrazenie, jakby byt
tuz za nim. Tymczasem, kiedy obrécimy plaszczyzng
robocza i spojrzymy na calo$¢ z boku, wéwczas do-
strzezemy, jak bardzo si¢ mylilismy.

== ——

Widok z boku

To jest whasnie gimnastyka dla naszego mézgu.
Nie tylko dla mézgu ucznia, bo to, o czym piszg, jest
takze gimnastyka mézgu dla dorostych. Musimy my-
$le¢ obrazami przedmiotéw, figur, bryl, ktére chcemy
wprowadzi¢ do wirtualnej przestrzeni tréjwymiaro-
wej, uktadad je wzgledem siebie, rotowad.

Od jakich ¢éwiczen powinni$my zaczaé? Naj-
pierw proponuj¢ przenosi¢ gotowe bryly do wirtu-
alnej przestrzeni i ukladad je wzgledem siebie (obok,
nad, pod). Naturalnym procesem tej pracy bedzie
przesuwanie ich, obracanie, nadawanie nowych wy-
miaréw. Potem warto faczy¢ kilka obiektéw w jedna
cato$¢. W ten sposéb powstana nowe modele, czgsto
nieoczekiwane dla nas rozwigzania. Trzecim etapem
bedzie samodzielne projektowanie obiektéw wedtug
wezesniej wygenerownych pomystow.

Mamy juz mnéstwo narzedzi do pracy z obiektami
tréjwymiarowymi. Poming te, ktére - ze wzgledu na
ceng - s3 dla edukacji niedostgpne. Ich alternatywne
odpowiedniki znakomicie sprawdzg si¢ do tworzenia
modeli 3D. Wszystkie maja kilka cech wspdlnych: sa
bezptatne, umozliwiaja tworzenie obiektéw prostych,
a takze o skomplikowanych geometriach, sa wyko-
rzystywane do projektowania w réznych dziedzinach.
Na uwagg zastuguja: Blender, SketchUp, Meshmixer,

Onshape, FreeCAD, Tinkercad. Ten ostatni polecam
do tworzenia swoich pomystéw z predefiniowanych
bryt i wspéldzielenia projektéw do wspdlnej pra-
¢y z innymi uczniami. Z kolei Meshmixer $wietnie
nadaje si¢ do modelowania weczesniej zaprojektowa-
nych obiektéw 3D. Latwiej w nim stworzy¢ ostatecz-
ny ksztatt wygenerowanego modelu, ktéry powstat
w innym programie. Ciekawym narzedziem jest tez
Onshape, ktérego twércy udostepnili online. Moz-
na w nim realizowa¢ bardzo $miale i zaawansowane
modele 3D. Podobne mozliwosci ma FreeCAD. Przy
czym ten program musimy zainstalowaé na naszych
komputerach.

Onshape = ¢= filizanka_2 » PFEH o- -
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WIZUALIZACJA

Filizanka zaprojektowana przez autora artykutu wedtug wezesniej-

szego rysunku i zmodyfikowana w programie Onshape
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NAGRODA DLA MOZGU.
OSTATECZNA REALIZACJA PROJEKTU

Trudno naméwi¢ mézg, zeby podjat wysitek
tworcezy, jesli nie ma nagrody. Oczywiscie nie chodzi
tu o zjadanie nadmiernej ilosci stodyczy, czy tez za-
lewanie mézgu endorfinami wynikajacymi z innych
przyjemnosci. Dla ucznia, ale przeciez takze dla ludzi
dorostych nagroda bedzie wydrukowanie fizycznego
obiektu, ktéry zostal wezesniej wymyslony i zapro-
jektowany. Pisalem o tym wczeéniej, ze drukarka nie
jest najwazniejszym elementem calego procesu. To
prawda. Jednak z punktu widzenia nagrody istot-
nym. Jesli nie mamy drukarki 3D i w najblizszym
czasie nasza szkofa nie ma perspektyw na jej zaku-
pienie, to warto zwrdci¢ si¢ do specjalistycznej firmy,
ktéra zaprojektowane modele wydrukuje. Taka ustu-
ga niewiele kosztuje. Warto rozwazy¢ takze zabranie
uczniéw - w ramach np. doradztwa zawodowego -
do firmy zajmujacej si¢ drukiem 3D i przyjrzenie sig
temu procesowi z bliska.

Jesli w domu lub szkole mamy drukarke 3D, to
oczywiscie zaprojektowany model koniecznie trzeba
wydrukowa¢ obserwujac caly proces.



Model 3D wydrukowany przez autora artykutu w KPCEN
w Bydgoszczy na drukarce Ultimaker 2+

ODRZUCMY GOTOWE ROZWIAZANIA
W sieci mozna znalez¢ ponad dwa miliony obiek-
téw gotowych do wydruku na urzadzeniach 3D. To
podsuwa naszemu moézgowi pomyst na lenistwo. Po
co tworzy¢, kiedy mozna znalezé konkretny obieke
w sieci. Nic bardziej mylnego. Jesli ograni-

do wydruku. Jesli to zrobimy, zniweczymy caly pro-
ces kreatywnej pracy uczniéw i ograniczymy si¢ do
patrzenia na drukujacy si¢ model.

Korzysci

Potaczenie wyobrazni (pomystu) i umiej¢tno-
éci (technologii: narzedzi do projektowania z urza-
dzeniami) moze sta¢ si¢ dla uczniéw wyjatkowym
sposobem do zaprojektowania ciekawych obiektéw,
a w przysztoéci kreowania otaczajacej nas rzeczywi-
stosci.

Ksztattowanie wyobrazni  wizualno-przestrzen-
nej ma bezposredni zwiazek z kreatywnoscia. Kazdy
powinien ja rozwija¢ i nieustannie nalezy nad nig
pracowaé. Podczas projektowania modeli tréjwy-
miarowych czgsto musimy co§ zmienia¢, modyfiko-
waé, dodawad, zeby ostatecznie osiagnaé zamierzony
efekt. Taka praca angazuje, motywuje do dziatania,
uczy starannosci, cierpliwosci i konsekwencji, budzi
poczucie wartosci tego, co sig robi, ale przede wszyst-
kim otwiera drzwi do wyobrazni.

czymy si¢ do pobierania obiektéw, to caly
proces tworczy, ktdry opisalismy wczeéniej
zostanie zastapiony dwoma kliknieciami.
Pierwsze bedzie stuzyto do pobrania mode-
lu 3D, a drugie do jego wydrukowania.

Jedynym usprawiedliwieniem dla ta-
kiego dziafania jest che¢ przygladniecia sig
zaprojektowanym obiektom innych auto-
réw w celu poznania procesu ich tworzenia
potrzebnego do rozwiazywania probleméw
napotkanych przez uczniéw przy wlasnym
projekcie.

Nie dajmy si¢ takze naméwi¢ na dzia-
tania wielu handlowcéw, ktérzy do zaku-

pionego modelu drukarki 3D oferujq bazg
fizycznych przedmiotéw gotowych od razu

Katarzyna Nuszkiewicz-Stopczyniska
Szkota Podstawowa nr 28 w Toruniu

Wybrane obiekty trdjwymiarowe zaprojektowane i wydrukowane na drukarce 3D
praez autora artykutn

Projekty e-Twinning droga

do aktywnego uczenia sie

Poprzez realizacj¢ projektéw e-Twinning idea ak-
tywnego uczenia si¢ jest dla nauczycieli z pewnoscia fa-
twiejsza i bardziej dostgpna. Program e-Twinning jako
mi¢dzynarodowa platforma europejskiej wspétpracy
szkét oferuje nauczycielom wiele narzedzi przydatnych
w realizacji projektéw zwiazanych z aktywnym ucze-

niem si¢. Metody projektowe zyskuja coraz wigksze
uznanie u nauczycieli cheacych pracowaé innowacyj-
nie i nowocze$nie. Nauczyciele poszukujg inspiruja-
cych metod nauczania, a e—Twinning znacznie im to
ulatwia poprzez otwarcie klas i szkét na miedzynaro-
dowa wspdlprace i wymian¢ do$wiadczed pomigdzy



szkotami z réznych cz¢sci Europy.

Wspétczesni uczniowie réwniez potrzebujg czego$
wigcej niz tylko podrecznika i tablicy, aby aktywnie
i efektywnie zdobywa¢ wiedzg. Do najskuteczniejszych
metod jej pozyskiwania naleza te, w ktérych ucznio-
wie s aktywni i sami sa kreatorami zadar, a wigc staja
si¢ niejako wspStodpowiedzialni za proces edukacyj-
ny. Zgodnie z zasada ,,Powiedz mi, a zapomng, pokaz
mi, a zapami¢tam, pozwdl mi zrobi¢, a zrozumiem”
(Konfucjusz) do najskuteczniejszych metod nauczania
naleza wlasnie te sprzyjajace aktywnemu uczeniu sig.
Naleza do nich migdzy innymi metody praca projek-
tu. Realizujac pracg metoda projektu, juz od poczatku
wlaczamy dzieci do aktywnego planowania i udziatu
w realizowanych zadaniach. Najwazniejsze jest, aby
uczniowie pracowali samodzielnie, nawet jesli popet-
niajg bledy. Poczatki bywaja trudne, zwlaszcza kiedy
grupa, z ktéra pracujemy, nie brata udziatu wezesniej
w pracy metoda projektu. Nalezy rozdzieli¢ zadania,
ustali¢ plan projektu. Stwarza to doskonala okazj¢ dla
uczniéw do nauki samodzielnosci i podejmowania de-
cyzji oraz bycia odpowiedzialnym za podjgte zobowia-
zania. Uczniowie czujg si¢ dumni z danej im swobody
w kreowaniu zadan i maja ciekawe pomysty. W tym
roku szkolnym realizuj¢ z uczniami klasy 2 Szkoly
Podstawowej nr 28 w Toruniu projekt miedzynarodo-
wy e-Twinning ,,Europe All Around. Let’s count!”,
ktéry jest doskonatym przyktadem, jak aktywne ucze-
nie si¢ wplywa mobilizujaco na uczniéw i nauczycieli.
Projekt rozpoczelismy od wspdlnego $wigtowania Eu-
ropejskiego Dnia Jezykéw. Pierwszym zadaniem dla
uczniéw bylo nauczy¢ sig liczy¢ od 1 do 10 w jezykach
partneréw projektu, czyli w jezyku hiszpanskim, tu-
reckim i serbskim. My natomiast wspdlnie, cala klasa
przygotowali$my dla naszych partneréw tutorial video,
czyli film instruktazowy, w ktérym uczyliémy naszych
partnerdw liczy¢ do 10 w jezyku polskim. Przygotowa-
nie tutoriala bylo dla uczniéw wyzwaniem, ale réwniez
$wietng zabawa.

Dzieci zastanawialy si¢, jak najlepiej zaprezentowac
liczby w jezyku polskim, wigc aby ulatwi¢ na-
szym partnerom zadanie, najpierw uczniowie
przygotowali i ozdobili plakaty z napisanymi
cyframi. Nast¢pnie wiedzieliémy, ze musimy
bardzo wyraznie i precyzyjnie przedstawié
liczby w jezyku polskim tak, aby dzieci z in-
nych krajéw mogly z naszego tutoriala faktycz-
nie skorzystaé. Chcieliémy takze na poczatku
nagrania przedstawi¢ siebie i kraj, w ktérym
mieszkamy. To zadanie wykonalismy w jezyku
angielskim. Przygotowanie tutoriala bylo dla
uczniéw niesamowitg zabawa i mozliwoscia
nawigzania kontaktu z dzie¢mi z innych kra-
jow. Moi uczniowie bardzo zaangazowali sig
w zadanie, sami podsuwali pomysly, jak przy-
gotowa¢ nagranie, jak dokona¢ prezentacji na-
szego kraju i klasy. Dopytywali z ciekawoscia
o nowych kolegéw, samodzielnie zdobywali
informacje o krajach naszych partneréw i co lekcje
przychodzili z nowymi ciekawostkami. A to okazato
si¢, ze kto$ byt na wakacjach w Hiszpanii czy w Turcji
i zachowat z pobytu pamiatki, ktére przynosit pokaza¢
w klasie, a to okazywalo si¢, ze ktérys$ z rodzicéw zna
jezyk naszych partneréw i chciatby si¢ tym z nami po-
dzieli¢. Tak wigc nasz projekt zaangazowat cale rodziny
do wspdlnej nauki i zabawy. Nastepnie otrzymalismy
tutoriale od naszych partneréw. Dzieci po raz pierwszy
ustyszaly swoich réwiesnikéw i to, jak licza w swoich
ojczystych jezykach. Zatem kolejnym zadaniem byto
nauczy¢ si¢ liczy¢ w jezykach naszych partneréw i na-
graé, jak liczymy, tym razem juz w pliku dZzwigkowym
i przesta¢ naszym kolegom do odstuchania i zdecydo-
wania, ktéremu krajowi udato si¢ jak najdokfadniej
wykona¢ zdanie. Ponownie wigc rozdzieliémy zadania,
podzieliémy si¢ na grupy i zaczeliSmy nauke liczenia
w jezyku hiszpariskim, tureckim i serbskim. Jednak
szybko okazalo si¢, ze dzieci chcg wykona¢ to zadanie
bez podzialu na grupy, kazdy chciat liczy¢ we wszyst-
kich trzech jezykach, zatem zmodyfikowalimy nasz
plan i przystapilismy do nagrywania. Wkrétce przyszly
nagrania od naszych partneréw, w ktérych nasi réwie-
$nicy liczyli w jezyku polskim. Trudno byto nam zde-
cydowad, keéry kraj okazal si¢ najlepszy w liczeniu po
polsku, gdyz wszystkie dzieci wykonaty zadanie najle-
piej, jak potrafily. Po dlugich dyskusjach dzieci wspél-
nie podjely decyzje, ktdremu kraju przyznaé medal
zloty, srebrny i brazowy za wykonane zadanie. Do nas
réwniez dotarty medale wystane poczta tradycyjna, co
przyniosto dzieciom wiele radosci. Dla naszych drugo-
klasistéw najwigkszym wyzwaniem okazalo sig liczenie
w jezyku tureckim, o jezyku serbskim dzieci stwierdzi-
ly, ze wiele wyrazéw jest podobnych w brzmieniu do
jezyka polskiego, natomiast najwigcej radosci i frajdy
przyniosta dzieciom nauka liczenia w jezyku hiszpan-
skim. W projekcie ,,Europe all around. Lets count!”
podejmowali$my jeszcze wiele innych dziatan projek-



towych i nadal wspélnie z uczniami planujemy kolej-
ne ciekawe aktywnosci, ktére pozwolg nam wspélnie
uczy¢ si¢ i bawi¢ z réwiesnikami z naszych partner-

skich krajéw. Powyzej zostalo opisane jedno z naszych
dziatani, aby przedstawic ide¢ aktywnego uczenia si¢ na
przyktadzie realizacji zadan w ramach projektéw
e-Twinning.

Réwniez w Szkole Podstawowej nr 28 w Toruniu
realizujemy projekt programu e-Twinning z zakresu
przedsigbiorczosci ,,e-Twinning Travel Agency”. Tym
razem uczniowie sa zalozycielami wirtualnego biura
podrézy, w ktérym podejmuja si¢ wielu dziatan ksztat-
tujacych ich kompetencje z zakresu przedsigbiorczosci.
Dzieci wykonywaty swoje wizytéwki, pisaly wspélne
klasowe Curriculum Vitae, odwiedzity lokalne biura
podrézy i prowadzity wywiady z pracownikami biur
podrézy w swoich krajach, w migdzynarodowych
grupach tworzyly stowniczki terminologii biznesowej

dr Krzysztof Rochowicz
KPCEN w Toruniu

z zakresu zagadnieni zwiazanych z praca w branzy tury-
stycznej. Wspélnie z naszymi partnerami, tym razem
byly to szkoty z pigciu krajéw: Turcji, Hiszpanii, Ser-
bii, Ukrainy i Finlandii, planowalimy wspdlnie wy-
cieczke do Londynu, gdzie szacowalismy koszty wy-
jazdu i planowaliémy nasz pobyt tam wedtug wspélnie
utozonych planeréw podrézy, tworzylismy takze oferte
biura z zaproszeniem do odwiedzenia naszego
kraju i odpowiadaliémy na zaproszenia innych
partneréw w formie listéw formalnych (bizne-
sowych) w jezyku angielskim. Wszystkie te zada-
nia réwniez byly planowane i tworzone z udzia-
tem ucznidéw ze wszystkich krajéw partnerskich.
Kazdy glos, kazda uwaga byla tak samo wazna,
dyskutowana i omawiana przez wszystkich part-
neréw i uczniéw. Nastgpnie dopasowywalismy
zadania do mozliwosci ich realizacji przez naszych
uczniéw i rozpoczynaliémy nasze dziatania.

Na przyktadzie powyzszych dziatari projekto-
wych mozna zauwazy¢, jak inspirujaca jest me-
toda pracg projektu dla wszystkich uczestnikéw zycia
szkolnego: uczniéw, nauczycieli, rodzicéw. Realizujac
projekty, stwarzamy naszym uczniom wigcej przestrze-
ni do dziatania, dyskutowania, tworzenia i samodziel-
no$ci. Pomystéw na projekt mozna szukaé wszedzie.
Ciekawy pomyst warto potaczy¢ z realizacja podstawy
programowej i mozemy uzyska niesamowite efekty
swojej pracy, zaangazowanych w proces uczenia sig
uczniéw, zadowolonych rodzicéw i kreatywnych na-
uczycieli pracujacych w oparciu o nowoczesne metody.

Wykorzystanie pracowni Pasco
w aktywizujacym nauczaniu
przedmiotéw przyrodniczych

Nauczanie i uczenie si¢ przedmiotéw przyrod-
niczych we wspélczesnej szkole powinno by¢ zwia-
zane z prowadzeniem eksperymentéw, stawianiem
hipotez badawczych i ich weryfikacja doswiadczalna.
Od roku 2015 nauczyciele przyrody wojewddztwa
kujawsko-pomorskiego maja mozliwos¢ korzystania
z nowoczesnych pracowni wyposazonych w czujni-
ki firmy Pasco, ktére zostaly zakupione przez Urzad
Marszatkowski dla Kujawsko-Pomorskich Centréw
Edukacji Nauczycieli w Bydgoszczy, Toruniu i Wio-

clawku (15 mobilnych i 3 stacjonarne pracownie).
Pracownie Pasco to uniwersalne zestawy do do-
$wiadczen na lekcjach przedmiotéw przyrodniczych.
Nie s3 to rézne moduly tematyczne, tylko czujniki
pomiarowe, ktdrych mozna uzywaé, realizujac po
pierwsze rézne tematy, a po drugie — na lekcjach réz-
nych przedmiotéw. Dzigki temu, ze czujniki obstu-
guje si¢ szybko i tatwo, wykorzystanie ich likwiduje
dotychczasowe bariery, przez ktére trudno byto wy-
konywa¢ wystarczajaca ilos¢ doswiadczeri na lekgji.



Sa to urzadzenia cyfrowe — wspieraja wigc wykorzy-
stanie TIK i ksztaltowanie kompetengji cyfrowych
w szkole w najpetniejszym zakresie. Wspominalismy
juz o nich na famach czasopisma ,,UczMy” niejedno-
krotnie, np. w artykule [1].

Dzi§ zwrécimy uwage na proste przyklady wy-
korzystania wybranych czujnikéw, ktére wykraczaja
poza tradycyjny schemat nauczania przedmiotowego,
a kieruja nasza uwagg na podstawowe problemy na-
szego $wiata, ktdre jednak dotykaja nas réwniez w lo-
kalnym $rodowisku i na co dzien.

Gdy przychodzi mi prezentowaé mozliwosci
wykorzystania pracowni Pasco podczas kurséw czy
warsztatow dla nauczycieli, towarzyszy mi zwykle
przeno$na konsola pomiarowa z podtaczonym czuj-
nikiem dwutlenku wegla. Wskazywany poziom ste-
zenia tego gazu w powietrzu w sali, w ktérej odbywa-
ja si¢ zajecia bardzo szybko wzrasta z poczatkowych
415 do ponad 1000 ppm (parzs per milion, czyli cze-
$ci na milion). To tylko 1 promil z wszystkich czaste-
czek powietrza, a jednak przez Swiatowa Organiza-
c¢j¢ Zdrowia uznany stusznie za gérny limit st¢zenia
CO, w pomieszczeniach, w ktérych pracuja ludzie
(typowe objawy podwyzszonej zawartosci dwutlenku
wegla to uczucie sennosci i zmeczenia). O ile w sali
lekeyjnej znajdziemy na to radg — wystarczy uchyli¢
okno, by przywréci¢ zgodny z norma poziom czysto-
$ci powietrza, o tyle w skali globalnej nie jest to juz
tak proste. Gdy Ziemia wychodzita z epoki lodowej,
stezenie CO, w ciagu 10 000 lat wzrosto o niecate
100 ppm, z ok. 180 do 270 ppm — rosnac w tempie
ponizej 1 ppm na stulecie [2]. W ostatniej dekadzie
rosto w §rednim tempie ponad 2 ppm rocznie — 200
razy szybciej. Co gorsza, tempo emisji dwutlenku
wegla weale si¢ nie zmniejsza. Od drugiej potowy
lat 80. XX wicku $wiat spalil wigcej paliw kopal-
nych, niz wezesniej w calej historii ludzko$ci. Wszel-
kie modele szacujace dalszy wzrost zawartosci CO,

(nawet w przypadku znaczacego ograniczenia jego
emisji) pokazuja, ze w przysztym stuleciu globalny
poziom stezenia dwutlenku wegla w atmosferze (na-
wet w najczystszych, oddalonych od miast i rejonéw
przemystowych obszarach) przekroczy 1000 ppm,
skoniczy si¢ epoka dostgpnosci $wiezego powietrza.
Zaczniemy dostownie si¢ dusi¢, jesli... nie zadbamy
o zasoby zieleni. Na dzien dzisiejszy to chyba jedyny
ratunek i powinni$my pamigtad, ze kazde drzewo jest
juz towarem na wagg zlota.

Przy tej okazji siggnijmy po jeszcze jedno pro-
$ciutkie doswiadczenie, ktérego wynik dla
wigkszo$ci 0séb (niejednokrotnie i przy-
rodnikéw) bywa zaskakujacy. Gdy wleje-
my do szklanki wod¢ nieco chlodniejszg
niz otoczenie (w czasie lekeji czy zajeé to
na ogdt pomieszczenie o temperaturze 22-
25 stopni, woda moze za$ mie¢ ok. 20)
i pokazemy, korzystajac z czujnika tem-
peratury Pasco, t¢ réznicg, mozemy za-
da¢ pytanie (badawcze): co stanie sig, gdy
czujnik wyciagniemy z wody do powietrza
o temperaturze wyzszej? Po demokratycz-
nym glosowaniu okazuje si¢ zwykle, ze
wigkszo$¢ niekoniecznie ma racjg: wyjety
z wody czujnik juz po chwili picknie po-
kazuje spadek temperatury, ktérego przy-
czyng jest odparowywanie resztek wody
pokrywajacych sond¢ pomiarowa. No
tak, wszyscy znamy to uczucie: wychodzac
z wody nawet w upalny dzier, odczuwaé bedziemy
chtéd dopéty, dopdki storice i wiatr nas catkiem
nie osusza. Parowanie to bardzo skuteczny sposéb
ochladzania, a duze drzewa osiagaja w tej dyscypli-
nie prawdziwe mistrzostwo: ocenia si¢, ze dorodne
drzewo dziata jak kilka $redniej wielkosci klimatyza-
toréw i to dlatego w cieniu drzew nawet w upalny
dziert mozemy poczué przyjemny chtéd. To jeszcze
jedna przyczyna, dla ktérej dzis kazda wycinka drzew,
a nawet drzewa, powinna by¢ doglebnie przemysla-
na. Sytuacji nie poprawiag nowe nasadzenia: zanim
»klimatyzatory” zaczng na dobre dziata¢, musi upty-
na¢ kilka dziesi¢cioleci, a o tym jaki moze by¢ efeke
nasadzen w coraz suchszym polskim klimacie, mozna
si¢ fatwo przekonaé, ogladajac efekty takich dziatan
z lat ubieglych — w Toruniu np. wzdtuz trasy s$redni-
cowej albo przy nadwislanskich bulwarach w poblizu
Hotelu Copernicus.

Jak skutecznie rosliny moga zmniejsza¢ stezenie
dwutlenku wegla w powietrzu, mozna tatwo przeko-
na¢ si¢ w kolejnym doswiadczeniu, w keérym kilka
zaledwie $wiezych zielonych listkéw (np. doniczko-
wej bazylii albo migty) po o$wietleniu lampka zaczy-
na proces fotosyntezy. To tez niezwykle sugestywny
eksperyment: w ciagu kilku minut mozemy przesle-
dzi¢ zaréwno etap fotosyntezy, potaczony ze zmniej-
szaniem zawartosci CO, (nawet ponizej wartosci



charakterystycznej dla powietrza atmosferycznego, tj.
ok. 415 ppm), a nastgpnie, po ukryciu listkéw pod
folig aluminiowa, tj. w ciemnosci, etap oddychania,
w ktérym zawarto$¢ dwutlenku wegla systematycznie
ro$nie (stad nie najlepszym pomystem jest obstawia-
nie si¢ w sypialni rolinami zielonymi).

Pracownie Pasco stanowig naprawde warto$cio-
wa pomoc wszedzie tam, gdzie chcieliby$my uczyni¢
edukacje nowoczesng i cickawa. Na zamieszczonych
tu zdjeciach widzimy korzystajacych z pracowni
uczniéw Szkoly Podstawowej w Kowalkach.

Z inicjatywy nauczycieli w skladzie: Malgorzata
Czajkowska, Justyna Sosnowska i Andrzej Stawski,
uczacych w Szkole Podstawowej im. Jana Pawla II
w Kowalkach chemii, biologii, geografii i fizyki, zo-
stala wypozyczona na pét roku mobilna pracownia
z KPCEN w Toruniu. Celem powyzszej pracowni
bylo przeprowadzanie do§wiadczen za pomocs czuj-
nikéw pomiarowych, komputeréw i innych narzedzi.

W pierwszym okresie nauki w mobilnej pracow-
ni przeprowadzono 11 lekeji z przedmiotéw: biolo-
gia, geografia i przyroda, 24 lekcje z fizyki i 11 lekeji
z chemii. W zajeciach uczestniczyli uczniowie
klas pierwszych, czwartych i siédmych szkoty
podstawowej.

Tematyka zaje¢ z biologii, geografii i przy-
rody obejmowata obserwacje mikroskopowe,
obserwacje pogody oraz pomiary tetna krwi.

Cyfrowe mikroskopy Delta z kamera
po podiaczeniu do komputeréw pozwolity
uczniom dokladniej obejrze¢ i poznaé:

e strukture skéry, znamion, wloséw, odziezy
i innych materiatéw bedacych w otoczeniu
ucznia

* martwe owady (mucha, biedronka, ¢ma)

* trwale preparaty rodlinne i zwierzgce

pH roztwordw z zycia codziennego, zasolenia wody
i jej pH, przeprowadzali reakcje zoboje¢tniania za po-
moca produktéw spozywezych. Badali réwniez tem-
peraturg¢ wrzenia wody, zastanawiajac si¢ czy gesto$é
wody ma wplyw na temperaturg wrzenia. Ciekawym
dla nich do$wiadczeniem bylo przeprowadzanie pro-
cesu fotosyntezy.

Zrealizowane zajecia wplynely na:
* faczenie nauki z prakeyka
* rozwijanie my$lenia przyczynowo-skutkowego
* postugiwanie si¢ technologia informacyjna
* umiej¢tno$¢ pracy w zespole
* prezentowanie wlasnych wynikéw obserwacji
i przemyslen
* rozbudzenie zainteresowania naukami przyrodni-
czymi
* popularyzacj¢ wiedzy przyrodniczej na terenie szko-
ty
* stymulowania aktywno$ci poznawczej i twérczej
uczniéw
* ukazanie mikroskopu i komputera jako pozyteczne-
go narzedzia w nauce i zabawie.

* ksztatt soli i cukru
* monety.

Za pomocy czujnika pogodowego uczniowie
dokonali pomiaréw: ci$nienia atmosferycznego,
wilgotnosci i temperatury powietrza. Poréwnywali
otrzymane wyniki, pochodzace z réznych miejsc po-
miarowych — w klasie i przed szkota.

Natomiast czujnik t¢tna wysitkowego zostal wy-
korzystany do pomiaru t¢tna, w stanie spoczynku
i po wysitku fizycznym. Chetnym uczniom, po wy-
konaniu 30 przysiadéw badano puls, a nastgpnie do-
konywano analizy przeprowadzonych pomiaréw.

Na zajeciach z fizyki, uczniowie prowadzili bada-
nia i obserwacj¢ ruchu jednostajnego i jednostajnie
przyspieszonego, dokonywali pomiaru sil, budowa-
li obwody elektryczne, mierzyli napigcie i nat¢zenie
pradu, wyznaczali opér elektryczny, obliczali moc
pradu elektrycznego, dokonywali pomiaru sity wy-
poru, cinienia i temperatury, wyznaczali okres i cze-
stotliwos¢ drgan.

Natomiast na lekcjach chemii uczniowie badali

Zajecia wzbudzily zywe zainteresowanie wsréd
uczniéw. Byly to dla nich ciekawe, angazujace
wszystkich uczestnikéw. Przeprowadzone doswiad-
czenia w mobilnej pracowni mialy na celu podnie-
sienie jakosci edukacji matematycznej, przyrodniczej
i informatycznej, zgodnie z jednym z podstawowych
kierunkéw realizacji polityki o§wiatowej paristwa.

Goragco zachgcamy nauczycieli przedmiotéw
przyrodniczych do korzystania z tego narzedzia, wy-
starczy skontaktowac si¢ z autorem — pracownikiem
KPCEN w Toruniu.

Bibliografia:

1. Rochowicz K., Jak rozwijaé kompetencje cyfrowe w na-
uczaniu przedmiotéw prayrodniczych?, ,Kujawsko-Pomor-
ski przeglad Oswiatowy UczMy” 2019, nr 2 (29), s. 23.
2. M. Popkiewicz, S. Malinowski, A. Kardas, ,Nauka
o klimacie”, wyd. Sonia Draga Sp. z o.0. 2018, bezplatny

fragment: https://ziemianarozdrozu.pl/dl/NoK-book/Na-
uka o klimacie 1-43.pdf



Robert Preus
KPCEN w Bydgoszczy

W poszukiwaniu kreatywnosci

Z duzym niepokojem obserwuj¢ naduzywanie
pojecia kreatywnosé. Zapewne wiele os6b zaczyna gu-
bi¢ si¢ w gaszczu interpretacji i wyjasnien tego, co
mozna byloby uzna¢ za dzialania kreatywne. O kre-
atywnosci pisze si¢ od 100 lat'. Ale whasciwe zainte-
resowanie tym procesem umystowym i jego efektami
nastapilo dopiero w latach szes¢dziesiatych ubieglego
wicku. Powstata imponujaca literatura na ten temat.
W samych publikacjach psychologicznych mozna
dzi§ wyodrebni¢ kilkadziesiat definicji kreatywnosci.
A przeciez byla ona przedmiotem badani psychologii
behawioralnej, spolecznej, neuropsychologii poznaw-
czej, sztucznej inteligenci, filozofti, historii, ekonomii
i biznesu’. Napisano wiele artykutéw, publikacji
zwartych?® i zorganizowano sporo konferengji*. Kre-
atywno$¢ jest nawet kierunkiem studiéw podyplo-
mowych’.
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kreatywno

1. Chassell, L. M. (1916). Tests for originality. Journal of Educa-
tional Psychology, 7, 317-328 za: M. Karwowski, 100 lat identyfi-
kowania kreatywnosci. Wystapienie na Ogélnopolskim Kongresie
Oswiatowym. 5-6 marca 2020

2. hteps://pl.wikipedia.org/wiki/Kreatywnosé

3. zob. np. J. Skibska, J. Wojciechowska, Nauczyciel i uczer
w praestrzeni kreatywnych dziatan, Wydawnictwo Akademickie
Zak, Warszawa 2015, hteps://sbc.org.pl/Content/319683/Na-
uczyciel%20i%20uczen.pdf

4. zob. np. Ogdlnopolski Kongres Oswiatowy EDUTEC #Kre-
aTywni, Poznari 5-6 marca 2020

5. zob. Kreatywny nauczyciel - podstawy twérczej edukacyi, heeps://
www.ckp-lodz.pl/studia/312/WZ%20Warszawa/content/
kreatywny-nauczyciel-podstawy-tw%C3%B3rczej-edukacji

Czuje w sobie tysigce kietkujgcych mozliwosci.
Virginia Woolf

Wielokrotnie tez byta poddawana pomiarom®.
Kazdy chce przekona¢ do swojej racji. Jedni méwia
o niej wprost, inni tylko do niej nie§miato nawiazuja,
jeszcze inni pojecie kreatywno$¢ zastgpuja twérczo-
$cia, co ma swoje uzasadnienie etymologiczne: tac.
creatus, czyli twérczy.

Mam wrazenie, ze dzisiaj kazdy chce by¢ kreatyw-
ny, tak samo jak modny, co wcale mnie nie dziwi. Tyl-
ko czy co$ z tego dobrego wynika? Wielo§¢ wypowie-
dzi na ten temat nadszarpneta reputacja tego pojecia
tak bardzo, ze kreatywnos¢ stala si¢ modna, a nie...
kreatywna. Nie wiadomo, w co ja ubra¢, a moze po
prostu we wszystko. A skoro tak, to ubierana jest
w rézne niekoniecznie do niej pasujace stroje, teorie,
przyktady i indywidualne wypowiedzi. Oglgdatem
i cgytatem ostatmio pare reklam samochoddéw, migdzy
innymi Citroena i Toyoty. Zwrécitem uwage, ze powta-
rzaty si¢ w nich stowa ,,kreatywna’ i ,innowacyjna’. Czy
to miato sens, czy tez nie, w ofercie wszystko okreslano
tymi cechami. Nie tylko samochdd byt innowacyjny, ale
takze jego finansowanie i gwarancja, nie tylko techno-
logia byla kreatywna, taka tez byla sylwetka, karoseria,
a nawet sama jazda tym samochodem. Miatem wraze-
nie, ze stowa ,innowacyjny” oraz ,kreatywny” stuzyly
twdrcom tych reklam za przecinki’. Mamy kreatywne
maszyny, przedmioty, taczenie ilustracji z przedmio-
tami codziennego uzytku, jedzeniem, a nawet obra-
zy wywolujace iluzj¢ optyczng, do tworzenia ktdrej
fundamentem byla wlasnie kreatywnos¢ tak, jak na
przyktad u surrealistow.

Kreatywno$¢ zdaje si¢ by¢ lekiem na cate zlo -
moéwi prof. K.J.Szmidt z Katedry Edukacji Artystycz-
nej i Pedagogiki Twérczosci Uniwersytetu Lodzkiego
i wymienia:

* Wychowanie cztowicka kreatywnego - koniecznosciq
dziejowq w nowym tysigcleciu

* Kreatywnos¢ — receptq na radzenie sobie ze zmianami
spolecznymi, gospodarczymi, kulturowymi — wszelkimi
* Kreatywnos¢ — sposobem na radzenie sobie na rynku

pi’d(‘_)/

6. zob. Krzysztof Piotrowski, jak wykorzystac cegle, czyli o pomia-
rge procesu twdrczego, https://mojapsychologia.pl/artykuly/3,ro-
zwoj_osobisty/33,jak_wykorzystac_cegle_czyli_o_pomiarze_
procesu_tworczego.html

7. Dariusz Chetkowski, Czy nauczyciele beda kreatywni? hteps://
chetkowski.blog.polityka.pl/2010/08/06/czy-nauczyciele-beda-

-kreatywni/




Obrazy Salvadora Dali

* Kreatywnosé — receptq na dogonienie i przegonienie
Zachodu i UE

* Kreatywnos¢ — warunek szczescia i dobrostanu psy-
chicznego

* Kreatywnos¢ — warunek funkcjonowania nowoczesnej
szkoty i nowoczesnego nauczyciela®.

Trudno si¢ w tym wszystkim odnalezé. Na jed-
nej z ostatnich konferencji poswieconej kreatywno-
$ci prelegent powiedzial, Ze nie mozna uzna¢ pola-
czenia dwoch sasiadujacych kropek za kreatywnos¢.
I juz mamy problem. Pamictam, ze wielu uczestni-
kéw tego wydarzenia ze zrozumieniem kiwalo glo-
wa. Moja glowa raczej byta w zdziwieniu. To zalezy,
jaki obraz powstanie po potfaczeniu kropek - pomy-
Slatem. Jesli bedzie to tylko odcinek, to zapewne nie
uznamy tego za szczegSlnie tworcze osiagniecie. Jesli
natomiast w wyniku potaczenia utworzymy niezwy-
kty, nowy, zupelnie niespotykany obraz, to nalezy go

8. K. J. Szmidt, Kreatywnos¢ w klasie szkolnej — standardy peda-
gogiki tworczosci, wyktad wygloszony na Kongresie O$wiatowym
w Poznaniu, Poznad 5-6 marca 2020, http://kongres.odnpo-
znan.pl/wp-content/uploads/2020/03/szmidt_kreatywnosc_w_
Kklasie_szkolnej.pdf

uznal za efekt kreatywnego procesu. A skoro jeste-
$my przy rysowaniu - w kontekscie powyzszego przy-
ktadu - warto przypomnie¢ sobie test sprawdzajacy
kreatywnos¢ Ellisa Paual Torrance, amerykariskiego
psychologa specjalizujacego si¢ w badaniu twérczo-
$ci. Czgsto jest on nazywany testem nickompletnych
lub niedokonczonych figur / ksztattéw. Test polega
na ich dokoriczeniu.

Kreatywne rysowanie w tym wypadku to tak
naprawde tworzenie obrazu, ktérego punktem wyj-
$ciowym jest wezesniej naszkicowana linia, krzywa,
kropka, odcinek itp. Ponizej mamy przyktad dwéch
rysunkéw powstatych z tej samej krzywej. W pierw-
szym autor zrobit z niej znak zapytania, co w moim
przekonaniu kreatywnoscia nie jest, poniewaz przy-
wotuje bardzo powszechnie stosowany znak inter-
punkcyjny. Powstaly obraz odwotuje si¢ wprost do
naszej wiedzy, doswiadczen i stosowania tego znaku.
Oczywiscie w okreslonych sytuacjach znak zapytania
moze inspirowaé, ale kreatywnym nie jest. Inaczej
rzecz si¢ ma z drugim obrazem, kt6ry powstal z tej sa-
mej krzywej. Niezwykto$¢ jego polega na tym, ze nie
jest prosty w odbiorze. Nie oceniam go pod wzgledem
artystycznym, bo nie mam ku temu kompetengji.
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Z otaczajacej
rzeczywistosci. Nie narzuca jednoznacznych inter-
pretacji. Pobudza moja wyobrazni¢. Wreszcie nie
powtarza tego, co zrobili inni. Nie nasladuje nikogo.
Jest dla mnie czym$ nowym i zaskakujacym.

co dzied. Wystarczy spojrze¢ na dowolny przedmiot
codziennego uzytku, ,wymaza¢” z pamicci jego po-
wszechne zastosowanie i odkrywaé w nim nowe, do-
tad nieznane mozliwosci. Cheac podjac takie wyzwa-
nie, trzeba by¢ kreatywnym. Wtedy, kiedy test zostat
wprowadzony (1967), w Polsce panowat gleboki so-
gjalizm, ktdry raczej nie sprzyjat takiemu procesowi.
Dzisiaj do propozycji badania kreatywnosci testem
Guilforda chetnie sie wraca.

A skoro jeste$my przy autorze jednej z pierwszych
poznawczych teorii twérczosci, warto przypomnieé
tak zwana ,czwérke” Guilforda. Uwazat on, Ze do
pomiaru zdolnosci twdrczych nalezy uwzgledni¢
cztery elementy: plynnosé, gietkosé, oryginalnosé,
wrazliwo$¢ na problemy. Plynnosé myslenia zwia-
zana jest z mozliwos$cia wygenerowania jak

najwickszej ilosci pomystéw''. Gietkosci
myslenia z kolei to gotowos$¢ na zmiany,
to zdolno$¢ do adaptacji, przystosowania
si¢ do nowej sytuacji, do rozwiazywania
w niej probleméw. Im bardziej ,pokreco-
ne” pomysly, tym lepsze. Oryginalnos¢
wiaze si¢ z wychodzeniem poza standardo-
we, oczywiste rozwigzania. Generuje po-
mysly nietypowe, ale odpowiednie do roz-
wigzywanych probleméw. Wrazliwos$¢ na
problemy zwiazana jest z poszukiwaniem
stabych stron wygenerowanych rozwiazan.
Im wigcej ich zauwazymy, tym lepiej. War-
to wshuchiwad si¢ w krytyczne uwagi do

Czy kreatywno$¢ jest wazna? To zbyt oczywiste
pytanie. Jest coraz wazniejsza. Na swiatowym Forum
Ekonomicznym w Davos (20-23.01.2020) przedsta-
wiono raport, w ktérym wymienia si¢ 10 najwazniej-
szych umiejetnosci’. W tym roku na trzecim miejscu
jest kreatywnos¢. Wedlug tego samego raportu - jesz-
cze pig¢ lat temu - byta ona na 10 miejscu. To moze
oznacza¢ tylko jedno, ze rosnie zapotrzebowanie pra-
codawcéw na kreatywnych pracownikéw. Szefowie
firm, szukajac kandydatéw, bardzo czgsto odwotuja
si¢ do Testu Joya Paula Guilforda (amerykariskiego
psychologa), czyli testu alternatywnych zastosowan
przedmiotéw. Osoba testowana w ciagu dwéch mi-
nut ma zaproponowac jak najwiecej pomystéw zasto-
sowania okreslonego przedmiotu, np. gazety, cegly,
zapaltki, kamienia, spinacza. Z tego ostatniego moz-
na zrobi¢ wieszak, agratke, podstawke do smartfona,
kluczyk do karty SIM, zaktadke do ksiazki czy nawet

proce'’. Takie treningi kreatywnosci mozna robi¢ na

9. The 10 skills you need to thrive in the Fourth Industrial Revo-
lution, https:/[www.weforum.org/agenda/2016/01/the-10-skills-
you-need-to-thrive-in-the-fourth-industrial-revolution/

10. zob. http://www.naserio.pl/10-swietnych-zastosowan-spina-
cza-biurowego/

rozwigzan, bo one zabezpieczaja nas przed
popetnieniem btedéw'>. Potem teoria Gu-
ilforda byla uzupetniana, modyfikowana przez jego
uczniéw, kontynuatoréw w réznych krajach. Powsta-
to jeszcze wiele innych teorii, ale - mimo uptywu cza-
su - do ,,czwérki” Guilforda wraca sie czesto.

W Polsce mamy réwniez kilku wspétczesnych
badaczy kreatywnosci m.in. prof. K.J.Szmidta, prof.
E.Necka. Ten ostatni na przyktad wskazat szes¢ zasad
utatwiajacych twércze myslenie:

* zasada réznorodnosci jest tozsama z ptynnoscia my-
$lenia Guilforda - im wigcej pomystéw, tym lepiej

* zasada odroczonego wartosciowania polega na po-
wstrzymywaniu si¢ od oceniania, ktére jest przeszko-
da myslenia tworczego

* zasada racjonalnej irracjonalnosci polega na korzy-
staniu z intuicji w trakcie wymyslania rozwiazania

* zasada kompetentnej niekompetencji uznaje, ze

11. Guilford wyrézniat przy tym plynnos¢ stowna (tworzenie no-
wych wyrazéw), ideacyjna (tworzenie nowych idei), skojarzenio-
wa (np. uzupetnianie niedokoriczonych zdan), ekspresyjna (orga-
nizowanie wypowiedzi z kilku dostepnych czesci, np. stwérz jak
najwiecej rozwinig¢ skrétu KPCEN)

12. zob. E. Necka, Psychologia twérczosci. Sopot 2012, Gdari-
skie Wydawnictwo Psychologiczne, K.J. Szmidt, Pedagogika
tworczosci. Sopot 2013,: Gdariskie Wydawnictwo Psychologicz-
ne



Top 10 skills

2020

Complex Problem Solving
Critical Thinking

Creativity

People Management
Coordinating with Others
Emotional Intelligence
Judgment and Decision Making
Service Orientation

Negotiation

Cognitive Flexibility

Source; Future of Jobs Report, World Economic Forum

in 2015

Complex Problem Solving
Coordinating with Others
People Management

Critical Thinking

Negotiation

Quality Control

Service Orientation

Judgment and Decision Making
Active Listening

Creativity
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kazdy moze rozwiaza¢ problem nawet wéwczas, kie-
dy nie jest kompetentny w danej dziedzinie pod wa-
runkiem, ze moze liczy¢ na pomoc eksperta

* zasada zabawy - szybciej uzyskujemy rozwiazanie
problemu, kiedy dochodzenie do niego sprawia nam
przyjemnos¢

* zasada aktualno$ci - zaklada koncentrowanie sie na
problemie tu i teraz z pomini¢ciem wezesniejszych
do$wiadczen®.

Pomiaru kreatywnego myslenia mozemy dokona¢
Testem Odlegtych Skojarzen (ang. RAT, Remote Asso-
ciates Test). Za autoréw testu uwaza sie matzedstwo
Mednickéw, ktdrzy skonstruowali go do pomiaru
zdolnosci twérezych i opublikowali po raz pierwszy
w 1967 roku'. W teécie prezentuje si¢ zestaw kilku
pozycji skladajacych si¢ z trzech stéw. Osoba badana
musi w okreslonym czasie odszuka¢ czwarte stowo,
ktére mozna powiaza¢ z pozostalymi trzema. Przy-
ktady ponizej s zaczerpnigte z polskich badari.

13. E. Necka, Tworcze Rozwigzywanie Probleméw, 1994, Impuls
14. Mednick, S. A., Mednick, M. T. (1967). Examiner’s manual,
Remote Associates Test: College and adult forms 1 and 2. Ho-
ughton Mifflin

15. zob. A. Sobkdéw, A. Pole¢, Cz. Nosal, RAT-PL — KON-
STRUKCJA I WALIDACJA POLSKIE] WERSJI TESTU OD-
LEGEYCH SKOJARZEN, w: Studia Pedagogiczne, t. 54, SWPS
Uniwersytet Humanistycznospoteczny, 2016 (http://www.stu-

diapsychologiczne.pl/RAT-PL-construction-and-validation-of-
polish-version-of-remote-associates-test,68827,0,1.html)

Triada

Prawidlowe odpowiedzi

aktor, szeryf, noc gwiazda, western

brew, broti, architektura tuk
dama, kredyt, menu karta
drzewo, krél, zab korona
drzwi, rycerz, spodnie zamek
grzebieni, korzen, ma- zablzcby

dros¢

Duza rol¢ w kreatywnym mysleniu ma przyroda
i ruch. Dowiodly tego m.in. amerykanskie badania
naukowcéw Uniwersytetu Kansas i Utaha przepro-
wadzone w 2012 roku. Grupg 54 0s6b podzielono na
dwa zespoly. Pierwszy rozwigzywal wspominany juz
wezesniej test RAT przed wyjsciem na fono natury,
drugi po 4 dniach przebywania z nia. Okazalo si¢, ze
zdecydowanie lepszym mysleniem kreatywnym wy-
kazali si¢ cztonkowie drugiego zespotu, ktdérzy odnaj-
dywali wigcej skojarzeni. Badacze wysungli wniosek,
ze spedzanie czasu z naturg bez otaczajacej nas tech-
nologii korzystniej wptywa na mysglenie kreatywne'®.
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16. N. Kapitanowicz, Chcesz by¢ kreatywny? Spaceruj bez tele-
fonu, https://www.badania.net/chcesz-byc-kreatywny-spaceruj-
-bez-telefonu/



Przy okazji stwierdzono, ze raczej negatywny
wplyw na kreatywnos$¢ cztowieka maja nowoczesne
technologie. Tu warto si¢ na chwilg zatrzymac¢ i wyja-
$ni¢, ze chodzi o bierne z nich korzystanie. Jesli postu-
gujemy si¢ smartfonem w celu poszukania, przestania
informacji, jesli uzywamy tablicy interaktywnej do
prezentowania tre§ci czy nawet sprawnie postuguje-
my si¢ aplikacjami i narzgdziami internetowymi, to
sa to raczej blokery kreatywnosci. Niestety z badan
wynika, ze w szkotach — w konteksécie nowoczesnych
technologii - dominujg wiasnie takie blokery. Mimo
deklarowanych checi, 81% ucznidw nie ma mozliwosci
samodzielnego tworzenia na lekcjach zasobow eduka-
cyjnych, czytamy w podsumowaniu i gtéwnych wnio-
skach Polskiej szkoly w dobie cyfryzacji’’. Samodziel-
ne konstruowanie wiedzy przez uczniéw nalezy do
rzadkosci. Jezeli jednak przy pomocy nowoczesnych
technologii zaprojektujemy nowe budynki, nowe
konstrukgcje, narysujemy obrazy, ktére porusza in-
nych, napiszemy powie$¢, uruchomimy bloga z nowa
tematyka czy stworzymy gre, zaprogramujemy cie-
kawe rozwigzania ulatwiajace nam zycie, to w takich
sytuacjach nowoczesne technologie beda narzedziami
dla naszej kreatywnosci. Tylko narzedziami! Tak jak
dla artysty wczesniej nosnikiem byt papier czy ploc-
no, teraz jest ekran komputerowy i aplikacja z przy-
bornikiem.

IT\IATURAi RUCH = KREATYWNOS(q
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Kreatywnos¢ jest w nas. W naszych mézgach.
Technologie pomagaja ja wyrazi¢, zwizualizowaé.
Jedynie twércéw tych urzadzerd i narzedzi moze-
my uzna¢ za kreatoréw, bo tworza co$ nowego, co
pomaga nasza kreatywno$¢ wyrazi¢é, ale wigkszo$¢
uzytkownikéw korzystajacych z technologii nic
nadzwyczajnego przy ich pomocy nie robi. Warto
jednak pamigtaé, ze czg$¢ ucznidw jest kreatywna,
szczegblnie w trudnym obszarze, to jest w sieci. W ra-
porcie Pozytywny internet i jego mlodzi twircy czgéé
z nich deklarowala, ze wéréd — podkreslmy samo-
dzielnie - zdobytych kompetencji byty m.in. kom-
petengje specjalistyczne (np. tworzenie tresci bloga)
oraz kompetencje autokreatywne (np. poszerzanie
zakresu tematycznego oraz inspirowanie nowymi
zagadnieniami). Interner jest peten réznego rodzaju
tresci i trzeba wykazad sig nie lada pomystowoscig - pi-
szg na podstawie wypowiedzi respondentéw twércy
Raportu - zeby wymysli¢ co$ zupelnie nowego, co
zainteresuje odbiorcéw. Nowatorstwo jest niezwykle
istotne z punktu widzenia respondentéw, poniewaz

17. Polska szkota w dobie cyfryzacji. Raport opracowany przez
zesp6t badawczy Wydziatu Pedagogicznego Uniwersytetu War-
szawskiego oraz PCG Edukacja pod red prof. Marleny Plebari-
skiej, Warszawa 2017, s. 8

trudno praykuc czyjgs nwage tresciami dobrze znany-
mi, opatrzonymi i niewnoszqcymi nic nowego do tema-
tu, ktdrego dotyczq."®

Natura - jak wczesniej powiedziano - jest bardzo
waznym czynnikiem kreatywnosci. Wielkie mysli ro-
dzq si¢ podczas marszu — powiedzial Nietzsche. Na-
ukowcy z Uniwersytetu Stanforda dowodzq stusznosci
tego przekonania. Studenci, ktdrzy podczas eksperymen-
tu spacerowali po kampusie, mieli w tym czasie bar-
dziej odkryweze pomysty niz ich koledzy ,,przyklejeni do
krzesta”. Co ciekawe, efekt kreatywnosci utrzymywat sig
przez kilka minut po zakoriczeniu cwiczenia".

Czy SZKOLY WSPIERAJA KREATYWNOSC?

Najpierw zacznijmy od przypomnienia dawnych
badani, ktére pokazywaly, ze szkota raczej kreatyw-
no$¢ zabija, niz tworzy dla niej obszar do rozwijania.
W 2006 roku Ken Robinson wyglosit w Londynie
w Royal Society for the Encouragement of Arts, Ma-
nufacture and Commerce wyklad, w ktdrym oma-
wial wyniki badan nad rozbieznym mysleniem, to
jest umiej¢tnoscia odkrywania wielu odpowiedzi na
zadane pytanie. Poniewaz myslenie rozbiezne jest
nieodlacznym elementem kreatywnosci badania cie-
szyly si¢ duzg popularnoscia i byly szeroko omawia-
ne. Przeprowadzono je na prébie badawczej 1500
dzieci. Najpierw w wieku 3-5 lat, potem te same
dzieci byty badane jeszcze kilkakrotnie (8-10 lat, 13-
15 lat). Ostatnie badanie przeprowadzono wéwczas,
kiedy byly to juz osoby doroste. Tabela ponizej poka-
zuje wyniki®.

Wiek (tych samych | _ Poziom geniuszu
dzieci)
3-5 lat 98%
8-10 lat 32%
13-15 lar 10%
powyzej 25 lat 2%

Wyniki s porazajace i potwierdzaja stowa Pabla
Picassa, ktéry niegdy$ powiedzial, ze wszystkie dzie-
ci rodzq sig artystami, w domysle kreatorami. Wraz
z wiekiem tracg jednak naturalng zdolno$¢ do two-
rzenia i nabywaja nowa - do odtwarzania. Marnu-
jemy ich talenty i naturalne bogactwo mozliwosci.
Proces przedstawiony w tabeli mozna poréwna¢ do
wydobywania mineratéw, ktorych na poczatku jest

18. Pozytywny internet i jego miodzi twircy. Dobre i zle wiadomosci
z badan jakosciowych pod redakcja Jacka Pyzalskiego, Warszawa
2019, 5. 29, 36

19. M. Stachura, Kreatywnos¢ — jak zaczqé mysle¢ twérezo?
https://zwierciadlo.pl/psychologia/czym-jest-kreatywnosc-i-jak-
-ja-zwiekszyc

20. zob. Aleksandra Kubala-Kulpiniska, Poza gléwnym nurtem.
O dlternatywach dla tradycyjnej edukacji, https:/[www.zycieszko-

ly.com.pl/artykul/poza-glownym-nurtem




duzo, a z uplywem czasu - w wyniku niewtasciwej
eksploatagji - ich ilo$¢ zanika.

Co jest przyczyna? Odpowiedz nie jest prosta.
Wplywa na to wiele czynnikéw.

W ostatnich kilku latach méwi si¢ i pisze do$¢ cze-
sto o tym, ze nie wiemy, jakie nowe zawody powstang
za kilkanascie lat, a system edukacji (takze w Polsce)
ciagle proponuje przygotowywanie uczniéw do obec-
nych, bardzo przewidywalnych, a nie przysztych roz-
wigzan. A jesli nie wiemy, jakie zawody beda realizo-
wali obecni uczniowie, to skad wiemy, jak uczy¢, jak
ich do nich przygotowa¢? Czy na pewno tak samo jak
w przeszioéci, jak zawsze? Do tego regulacje prawne
i organizacyjne w duzym zakresie ograniczajg twor-
czo$¢ nauczycieli. W sumie daje to efekt jak w tabeli
powyzej. Sprzyjaja temu réwniez egzaminy z bardzo
konkretnymi zadaniami, nastawione raczej na kon-
wergencyjne, a nie dywergencyjne myslenie. Poszuki-
wanie jednej opcji, jednego rozwiazania jest w szkole
dominujace. Nauczyciel zadaje pytanie, a uczniowie
prébuja si¢ dopasowaé do tego, co oczekuje nauczy-
ciel. Poza tym ciagle powszechne sg testy z wyborem
jednej odpowiedzi, egzamin désmoklasisty, matu-
ra z kluczem, egzaminy na studia. Cata ta sytuacja
przypomina mi instalacj¢ Alexandra Milowa ukra-
inskiego artysty nagrodzonego na festiwalu Burning
Man w Newadzie (2015)*' Dzieci uwiezione w szkie-
letach konstrukcyjnych oséb dorostych. Na zawsze
zamknigte. Tak, jak ich kreatywnos¢.

Badacze edukacji uwazaja: Nauczanie w wigkszo-
Sci szkdt odbywa sig pod dyktat konwergencyjny, zwany
tez dyktatem lub nawet terrorem testu. Szkota polska
wydaje si¢ byc pod wptywem tego ,terroru”. Nagradza
sig zachowania odtwdrcze, schematyczne i ,uczenie
pod test”, ktdre nie respektuje réznorodnych uzdolnier
i umiejgtnosci uczniow, a bazuje na jakiejs mitologicz-
nej »Sredniej .

samego problemu. I robi to. Tyle tylko, ze w ograni-
czonym zakresie. Praca kreatywna najbardziej jest wi-
doczna w edukacji przedszkolnej i wezesnoszkolnej.

Doktadnie tak, jak méwig o tym zaprezentowane
wyzej badania. Kreatywno$¢” to wolnos¢, to proces
tworzenia nowych, wartos$ciowych rozwiazan. Stowo
proces ma tu niebagatelne znaczenie. To nie jest jed-
na wlasciwa odpowiedz, ktérag mozemy wygenerowad
natychmiast, proces to czas na jej tworzenie. Podsu-
wanie uczniom zadan otwartych, z réznymi sposoba-
mi rozwigzania, swobodne wypowiedzi uczniéw bez
narzucanej interpretacji nauczyciela, uktadanie zadan
do ilustragji, rysowanie mandali, pisanie opowiadan
do historyjek obrazkowych, swobodnych tekstéw, to
tylko nieliczne przyklady w catym arsenale pomystéw
jakie mozemy mie¢ na inspirowanie uczniéw do kre-
atywnoéci. Z przedmiotéw Scistych warto propono-
waé zadania matematyczne na kreatywne myslenie,
ktérych efektem procesu poszukiwania rozwiazania
jest rysunek (zob. zadanie nizej**), a nie réwnanie
matematyczne. Trzeba uczy¢ myslenia, a nie tylko
szukad rozwiazan algebraicznych.

To wecale nie oznacza, ze my- , , :
denie k . . te. al W klasie ucza sie tylko chtopey. bru‘nea blor}dym szatyl:n =14
slenie konwergencyjne jest z1e, ale | g ooci ctanowia 25%. Blondynéw [ B ST Y [
chyba zbyt mocno eksploatowane | jest o2 wigcej, a pozostali uczniowie 25% - || || |||| || |
w szkole. W zyciu codziennym | W 'iczbie 14 to szatyni.
. Y 'Y llu uczniow jest w klasie? " N % J
wykorzystujemy Je dO precyzyjne- Rozwigzanie: W klasie jest 32 ucznidw. 50% 50% = 16

go okreslania potrzeb, zyciowych
wyboréw, a nawet codziennej
pracy, w ktorej koncentrujemy si¢ na przemyslanych
celach, wykorzystujemy logiczne myslenie, dziatanie
wedlug okreslonego planu, zarzadzanie czasem.
Edukacja powinna by¢ no$nikiem do przysztosci.
A skoro tak, to szkota powinna réwnowazy¢ mysle-
nie konwergencyjne z mysleniem dywergencyjnym,
nastawionym na poszukiwanie wielu rozwiazan tego

21. Trzeba wyjasni¢, ze A. Milow zatytutowat swoja prace ,Love”,
ale jest ona tak uniwersalna, ze byla interpretowana na wiele r6z-
nych sposobéw. zrédto: https://hiro.pl/niezwykla-rzezba-na-fe-
stiwalu-burning-man/

22. K. J. Szmidt, Kreatywnosé w klasie szkolnej — standardy peda-
gogiki twdrczosci, op.cit.

Ciekawym rozwiazaniem jest tez programowanie,
ktére od kilku lat weszto do szkét na wszystkich po-
ziomach nauczania. Kreatywne bedzie jednak tylko
wowczas, kiedy uczenn samodzielnie znajdzie roz-
wigzania danego problemu albo stworzy nowy pro-
gram. Kreatywno$¢ bedziemy mogli zaobserwowaé

23. Na temat badan nad kreatywnoscia warto przeczytal: Fale
alfa sprzyjajq kreatywnosci, htep://naukawpolsce.pap.pl/aktualno-
sci/news%2C32077%2Cfale-alfa-sprzyjaja-kreatywnosci.heml
24. Oba zadania matematyczne przestala mi Pani Barbara Zie-
lifiska, nauczyciel matematyki, doradca metodyczny, wieloletni
nauczyciel konsultant KPCEN w Bydgoszczy, autorka podrecz-
nikdéw i zbioréw zadari z matematyki.



u uczniéw podczas uktadania z klockéw robotéw,
ktére potem zaprogramuja. Pod warunkiem jednak,
ze nie beda robili to pod dyktando nauczyciela, nie
beda odzwierciedlad, ale sami tworzy¢. Proces twor-
czy ujawni si¢ podczas projektowania w programach
graficznych, pisania na dowolnie wybrany temat,
tworzenia obiektéw w narzedziach do modelowania
3D czy szukaniu rozwiazan w zadaniach otwartych
z matematyki. W przykladzie nizej mamy az sze§¢
sposobéw rozwiazan: od piktograméw, poprzez dory-
sowywanie, ewentualnie skreslanie nég na rysunku,
az do przedstawienia zadania réwnaniem matema-
tycznym lub ukfadem réwnan.

W ogrodzie biegaly osly i indyki. Mialy razem
15 gléw i 42 nogi.
Ile bylo indykéw, a ile ostéw?

Czy szkota jest na to gotowa? Tylko czgéciowo.
W edukacji zawsze dazono do tego, aby wszystko
bylo mierzalne, sprawdzalne, a narzedzia do pomiaru
dydaktycznego sa tego najlepszym przyktadem. Kre-
atywno$¢ trudno zmierzy¢ szczegélnie w kontekscie
dziatai szkolnych, chociaz badania kreatywnosci
w réznych obszarach - jak wezesniej pokazalismy -
byly prowadzone.

Co warto zatem zrobi¢? Na pewno warto rozwa-
zy¢ wychodzenie poza wiedzg¢ podrecznikowa, anga-
zowaé wszystkie zmysty w procesach poznawczych,
realizowa¢ zajecia w plenerze, inicjowaé zadania pro-
blemowe, by¢ otwartym na dyskusje, krytyke i go-
towym na zadawanie przez uczniéw pytan. To nie
oznacza, ze takich dziatan w szkole nie ma. Trzeba
przyznad, ze wielu nauczycieli w sposéb bardzo odpo-
wiedzialny i staranny przygotowuje si¢ do tego typu
zaje¢. W szkole dzieje si¢ przeciez duzo dobrego. Na-
uczyciel jest kreatorem procesu dydaktyczno-wycho-
wawczego i wyzwala, wzbudza w uczniach kreatywne
mysSlenie, chociaz nikt nie uczyt go jak kreatywnie
nauczad.

Przy tym wszystkim warto pamigta¢ o standar-
dach pedagogiki twérczosci, ktdre podpowiadajg jaka
wiedzg i umiej¢tnosci powinien posiadaé nauczyciel.

STANDARDY PEDAGOGIKI
TWORCZOSCI!

WIEDZA

1. Twoérczy nauczyciele uwazaja, ze kreatywnosé

jest wazna dla Zycia i pracy oraz ze wszyscy ucznio-
wie moga doskonali¢ swoje umiejetnosci twércze-
go myslenia i twérczej produktywnosci.

2. Twérczy nauczyciele rozumieja uzasadnione de-
finicje kreatywnodci, teori¢ popierajaca definicje
i ich implikacje.

3. Tworczy nauczyciele rozumieja, czym myslenie
dywergencyjne rézni si¢ od myslenia konwergen-
cyjnego i jak rozwijaé aspekty réznych zdolnosci
myslenia, takie jak oryginalnos¢, elaboracja, ptyn-
no$¢ i gigtkos¢.

4. Znaja znaczenie kazdej umiej¢tnosci wehodzacej
w sktad Taksonomii Twérczego Myslenia.

5. Rozpoznaja charakterystyczne cechy osobowo-
$ci tworczej i wspieraja uczniéw w manifestowaniu

tych cech.

6. Wiedza jak uzyska¢ dostep do waznej wiedzy
o twérczosci i pedagogice tworczodci.

UMIEJETNOSCI

1. Twérczy nauczyciele potrafig aranzowaé i utrzy-
maé  psychologicznie bezpieczne  $rodowisko
uczenia si¢, ktére o$miela do podejmowania in-

telektualnego ryzyka, myslenia dywergencyjnego
i tworczej produktywnosci.

2. Twérczy nauczyciele organizuja doswiadczenia
uzywajac uznanych modeli rozwijania myslenia
dywergencyjnego, twérczego rozwiazywania pro-
bleméw i innowagji.

3. Twérczy nauczyciele rutynowo stosujg strategie
i taktyki w celu rozwijania kreatywnosci, zeby zin-
tegrowaé twoércze poznanie ze specjalistyczna wie-
dza i umiej¢tnosciami z danej dyscypliny.

4. Projektuja i uzywaja narzedzi testujacych proces
tworcezy ucznidéw i ich wytwory.

5. Wyjasniaja natur¢ tworczosci w swojej dziedzi-
nie i dostarczajg uczniom wielu przyktadéwi mo-
deli twérczej pracy z tej dziedziny.

6. Sami modeluja twércze myslenie, innowacje
i projektowanie w swych dyscyplinach i zachgcaja
uczniéw do angazowania si¢ w tworcze dziatania

PODSTAWA PROGRAMOWA WOBEC
KREATYWNOSCI*®

Nowa podstawa programowa, ktéra jest realizo-
wana od 2017 roku daje mozliwo$¢ kreatywnej pra-
cy uczniom. Juz w jej wstgpie mozemy przeczytaé,
ze Ksztalcenie ogdlne w szkole podstawowej ma na celu
m.in.: 4) rogwijanie kompetencji, takich jak: kreatyw-
nos¢, Znajdziemy ja takze w gronie siedmiu najwaz-
niejszych umiejetnosci rozwijanych w ramach ksztat-
cenia ogélnego w szkole podstawowej: kreatywne
rozwiqzywanie probleméw z réznych dziedzin ze swia-
domym wykorzystaniem metod i narzedzi wywodzgcych
sig z informatyki, w tym programowanie. Potwierdzaja

25. Ograniczymy si¢ tylko do zaprezentowania kilku istotnych
fragmentoéw nowej podstawy programowej dla szkét podstawo-

wych.



to zreszta nasze wezesniejsze spostrzezenia. Nieco da-
lej Ministerstwo Edukacji Narodowej rekomenduje
stosowanie metody projektu, ktdra pomaga rozwijaé
u uczniow kreatywnos®. Potem podstawa programo-
wa przywoluje kreatywno$¢ jeszcze 21 razy w zale-
ceniach realizacji réznych przedmiotéw. W II etapie
edukacyjnym klas IV-VIII pojawia si¢ przy muzyce
w kontekscie kreatywnych kompetencji nauczyciela (s.
21), a takze kreatywnosci muzycznej ucznidw (s. 80).
Podobnie jest z plastyka, na ktérej uczert ma rozwijac
kreatywne myslenie abstrakcyjne (s. 21) i podejmowad
dziatania kreatywne z wyobrazni i natury (s.88). Przy
okazji realizacji zaje¢ z techniki pisze si¢ o rozwijaniu
kreatywnosci technicznej (s. 182). W kompetencjach
spolecznych klasy IV-VIII zapisano, ze uczert wyka-
zuje kreatywnos¢ w poszukiwanin rozwiqzan sytuacji
problemowych (s.191). Na etyce z kolei oczekuje si¢
wymagari na poziomie umiejetnosci kreatywnego my-
Slenia (s. 202).

Podobne zapisy mamy w podstawie programowej
ksztatcenia ogdlnego dla uczniéw z niepetnospraw-
noscig intelektualng w stopniu umiarkowanym lub
znacznym w szkotach podstawowych. Tu do zadan
szkoly wpisano rozwijanie kreatywnosci artystycznej
zgodnie z potrzebami i mozliwosciami ucznidw (s.
224) i sugeruje si¢ stosowanie form zajec rozwijajg-
cych kreatywnos¢ (s.224), ktére stuzq rozwijaniu wy-
obrazni (s. 225).

Lepiej rozwigzac jedno zadanie
wieloma sposobami, niz wiele
zadan tym samym sposobem.

w zakresie kreatywnego dziatania (s.298).

Podstawa programowa nie podpowiada, w jaki
sposéb realizowaé poszczegélne jej zapisy. Pozostawia
duza swobodg¢ nauczycielowi. Od niego tez wiele za-
lezy.

PODSUMOWANIE

Chociaz w zapisach podstawy programowej oraz
w dzialaniach niektérych nauczycieli mozna znalezé
inicjowanie myslenia kreatywnego, to jednak obecnie
edukacja przypomina mi stabilizacje, ktdrej sam by-
tem poddawany w szkole kilkadziesiat lat wezesnie;.
Wszystko jest uporzadkowane, wiadome, wiedza
dostarczona, podreczniki skofczone, uczed przy-
zwyczajony do systemu z przewidywalnymi oczeki-
waniami nauczyciela. Stabilizacja to droga donikad,
to strefa komfortu. W tej strefie niewiele si¢ dzieje,
trzeba ja przekroczy¢, zeby poczué wolnos¢ i realizo-
waé marzenia. Dlaczego dzieci, szczegdlnie w klasach
mlodszych nas zaskakuja? Bo sa nieprzewidywalne
dla schematycznego, stereotypowego cz¢sto myslenia
ludzi dorostych. Co dzieje si¢ z nimi pdzniej? Choé
»kietkuja w nich tysiace mozliwosci” dostosowaly si¢
do systemu edukacji, odpowiadaja na pytania nauczy-
cieli, odrabiaja zadania domowe, wykonuja polecenia
dorostych, siedza w fawkach. Jesli robig to naprawde
dobrze, uznawane sa za uzdolnione, chociaz wcale
takim nie s3. Po prostu maja dobra pamig¢, potrafia
odtwarzaé, ale nie tworzy¢. Wyréznikiem jest
uzyskana ocena, a nie rozwijanie wyobrazni
i kreatywnosci. Na etapie szkolnym kreatyw-
no$¢ zostaje najczgéciej zablokowana. Dlatego
czgsto kreatywne dzieci wyrastaja na przecigt-
nych dorostych, co potwierdzone jest wielo-
ma badaniami.

W procesie ksztatcenia ogélnego branzowa szkota
I stopnia ma ksztattowad u uczniow postawy sprzyjajq-
ce ich dalszemu rozwojowi. Wsréd nich jest kreatyw-
no$¢ (s. 238). Dalej czytamy, ze uczed powinien wy-
korzystywac  technologie komunikacyjno-informacyjne
(...) w swoich dziataniach kreatywnych. (s. 274)

W podstawie programowej ksztalcenia ogélnego
dla szkét specjalnych przysposabiajacych do pracy
dla uczniéw z niepetnosprawnoscia intelektualng
w stopniu umiarkowanym lub znacznym oraz dla
ucznidéw z niepetnosprawnosciami sprzezonymi réw-
niez mozemy odnalez¢ troske o rozwijanie kreatyw-
nosci uczniow (s. 294) w celach ksztalcenia i formach
zaje¢ (s. 296). Zapisano takze, ze Zajecia ksztattujg-
ce kreatywnosé stuzq dostarczaniu uczniom okazji do
twirczego dziatania w dobrej atmosferze i wspdlpracy
praez m.in: 5) umacnianie wiary we wlasne mozliwosci

26. zob. http://prawo.sejm.gov.pl/isap.nsf/download.xsp/ WDU-
20170000356/O/D20170356.pdf (s.11, 14, 23)

To oczywiscie nie jest obraz calej edukagji.

Pisalem o tym wczesniej, ze jest wielu ludzi,

ktérzy nie tylko chea go zmieni¢, ale nieustannie
zmieniaja go.

Kreatywnos¢ to proces tworzenia nowych, wartoscio-
wych pomystow” . Kazde stowo zaproponowane przez
Kena Robinsona jest tu wazne. Proces sugeruje czas
wykonania i eliminuje przypadkowos$¢. Tworzenie
daje satysfakcj¢ ze sprawstwa twércy, ktéry jest w sta-
nie zaproponowaé nowe rozwiazania i umozliwia
zrealizowanie pomystu, a nie tylko myslenie o nim.
Kreatywno$¢ to wymyslanie, eksperymentowanie.
W kontekscie edukacji warto uswiadamia¢ uczniom,
ze nic dobrego nie powstaje szybko, ze za wszystkim
stoja ludzie i ich cigzka, czgsto wielomiesigczna pra-
ca. Najwicksze sukcesy odnosza ludzie kreatywni,
ktérzy sa w stanie poswieci¢ kawalek swojego zycia
na realizacj¢ swoich pomystéw. Z takim podejsciem
przeniesiemy uczniéw do przysztosci, ale tylko wow-
czas kiedy kreatywni uczniowie beda mogli liczy¢ na

27. Ken Robisnosn, Szkoly zabijajq kreatywnosé, 2006 Ted Edu-
kacja (https://www.youtube.com/watch?v=_uLgYvtwgbY)




kreatywnych nauczycieli, pielegnujacych w nich ten
proces. Inspiracja dla nauczycieli moga by¢ ciekawe
¢wiczenia stymulujace twéreze myslenie?. Jakie pro-
blemy porusza¢ w nauczaniu twérczosci? Ciekawe
propozycje podaje prof. K. J. Szmidt.

* Otwarte — Co jest interesujgcego w ,Ferdydurce™,

Czego symbolem moze byc kotwica?, Jak inaczej nazwac

catering?
* Autentyczne, blisko Zycia ucznia, rzeczywiste — Jak

nazwac sklep oferujacy ciasta domowe?, Jak uratowac

gazety papierowe przed catkowitq likwidacjq?; W jaki
sposéb ograniczyé przejawy fonoholizmu u ucznidw na-
szej szkoty?
* Rdznorodne, odnoszqce si¢ do réznych sfer postawy
tworczej — Jak cos nowego wymyslié?; Jak cos wypromo-
wad, oglosic, uczynic znanym?, Jak cos wdrozyé, zreali-
zowad, wypraktykowac?™

Jesli nie zawsze jesteSmy w stanie pobudzi¢ kre-
atywno$¢ na zajeciach lekeyjnych, to moze war-
to uruchomi¢ pozalekcyjne formy kreatywnosci
ucznidéw, na ktérych bedziemy ja rozwijaé. Muzyka
w tle, rysowanie niedokornczonych ksztattéw, wizu-
alizacje czy wyjscie do natury, wstuchiwanie si¢ w jej
rytm, to przykiady, kedre wezesniej juz podawatem,
a ktére w najprostszy sposéb uruchomia nie tylko
wyobrazni¢ dzieci, ale takze nasza. Do tego mozna
réwniez dolaczy¢ techniki oddychania, ale jest to te-
mat na zupelnie inny artykut.

Z konkretnych ¢wiczeri rozwijajacych kreatyw-
nos¢ warto wymienic jeszcze:
* dokariczanie mygli (np. Monitor jest jak...)
* pisanie opowiadan (np. O czym mysli lezacy ka-
mien?)
* wymyslanie jak najwickszej ilosci rozwinigé skré-

tu (np. KKU - Kreatywne Kétko Uczniowskie, Ko-

28. zob. 1. Janocha, Kreatywny nauczyciel — kreatywny uczeri: pro-

pozycje zadan rozwijajacych kreatywnos¢ https://poradnik.metis.
pl/2011/08/kreatywny-nauczyciel-nauczyciel-z-wyobraznia/,
M. Wieczorek, Kreatywny nauczyciel — nauczyciel z wyobraz-
nig, https://poradnik.metis.pl/2011/08/kreatywny-nauczyciel-
-nauczyciel-z-wyobraznia/, D.Klimkiewicz, Treningi twérczego
myslenia, Wydawnictwo: Skrzat, 2015; A. Biela, Treningi Kre-
atywnosci, Wydawnictwo: Edgard, 2015; K.J.Szmidt, ABC kre-
atywnosci. Kontynuacje, K.J.Szmidt, Edukacyjne nwarunkowania
rozwoju kreatywnosci

29. K. J. Szmidt, Kreatywnosé w klasie szkolnej — standardy peda-
gogiki twdrczosci, op. cit.

respondencyjny Klub Uszatka, Katolicki Konwent
Ubogich...)

* rysowanie przedmiotdéw nieistniejacych

* poszukiwanie prawidlowej odpowiedzi do triady
stéw powiazanych skojarzeniowo (np. urzadzenie -
zwierze - podktadka, mysz)

* rozwijanie twérczego myslenia poprzez dzialanie
w ruchu (np. kopanie pitki na wiele sposob6éw)

* znajdowanie najwickszej liczby zastosowan np. dla
kartki papieru

* zadawanie niekonwencjonalnych pytan, na ktére
oczekuje si¢ 10 zdari rozwinigcia (np. Co robi deszcz?
Co mozna otworzy¢? Co mnie cieszy?)

* pisanie opowiadani/ wierszy, w ktdrych kazdy wyraz
rozpoczyna si¢ na t¢ samg litere

* opisywanie np. przedmiotu czy zwierzgcia przy-
miotnikami zaczynajacymi si¢ na ta samg litere (np.
mysz jest... cicha, czysta, czworonozna, ciemnoruda,
ciekawa, cenna, ciepta, cwana, czujna...)

* wymySlanie nieistniejacych stéw i tworzenie do
nich rysunkéw (np. krylimar)

* wyobrazanie siebie jako przedmiotu i opisywanie
swoich odczud.

Kaizda podréz do-

lf)(a U R. S biega  korica. Nasza

(/f \ : réwniez. Zdaje sobie
K — : sprawg, ze byt to jedynie
| 05 : maly wycinek wigkszej
catosci.  Podjete  wy-

zwanie nalezy trakto-
waé jako punkt wyjscia
2 do szerszych rozwazan
o kreatywnosci, ktére
mozna znalezé w bo-
gatej literaturze przed-
miotu. Zeby zacheci¢
Panistwa do podjecia éwiczen rozwijajacych kreatyw-
no$¢, OGELASZAMY KONKURS. Osoba, ktéra
przesle do redakgji najwigksza ilo¢ rozwinigé skrétu
KPCEN otrzyma nagrodg, a jej praca zostanie opu-
blikowana na tamach Ucz/My.

L]
(
—_mM=-<NOC>Z
nw02§<4>mmx

(Footnotes)
1. K. J. Szmidt, Kreatywno$¢ w klasie szkolnej — stan-
dardy pedagogiki twérczosci, op.cit.



Dorota Lanicucka
KPCEN we Wioctawku

Od kreatywnosci do innowagji

Z dyrektorem Zespotu Szkétl Elektrycznych

Piotrem Czlapifiskim rozmawiala Dorota Lancucka

- Panie Dyrektorze, sztuczna inteligencja do-
skonali nasz $wiat w blyskawicznym tempie. Jak
w edukacji nadazacie ze zmieniajacymi si¢ warun-
kami i technologicznymi wymogami rynku pracy?

- Zesp6t Szkét Elektrycznych jest najmtodsza pu-
bliczng placéwka, ksztalcaca w zawodach technicz-
nych we Whoctawku. W tym roku obchodzimy 46.
rocznicg, kiedy to zostalismy ulokowani przy ulicy
Toruniskiej. Z zawodéw, z ktdrymi rozpoczynali-
$my ksztalcenie, zostal, mozna by powiedzie¢ tylko
przydomek elektryczny, pozostate powstaly na sku-
tek rozwoju technologicznego i wdrazanych inno-
wacji. W ten sposéb w Zespole Szkét Elektrycznych
we Whoctawku pojawily si¢ mozliwosci ksztatcenia
w takich zawodach, jak: technik elektronik, technik
informatyk, technik teleinformatyk lub ten, kt6-
ry niedlugo wprowadzimy - technik programista.
Wszystkie nasze profile naleza do obszaru elektrycz-
no-elektronicznego i w kazdym z nich odnajdziemy
elementy sztucznej inteligencji. Wirtualna rzeczy-
wisto$¢ w szkotach staje si¢ faktem. Aby nadazy¢ za
wyzwaniami, jakie stawia przed nami zmieniajacy si¢
$wiat, nieoceniona rol¢ odgrywa wspétpraca z praco-
dawcami. Zdefiniowanie naszych wspélnych potrzeb
oraz wsparcie pracodawcéw powoduje, ze mozemy
uczniom zaproponowaé co$ wigcej niz realizacje pod-
stawy programowej. Aby ksztalcié¢ nowoczesnie,
musimy nadazaé za potrzebami rynku pracy czy
wymaganiami wyzszych uczelni. Dlatego we wlo-
clawskim Elektryku standardem jest korzystanie
przez nauczycieli z nowoczesnych narzedzi, jakimi
sa komputery, projektory czy tablice multimedialne.
Wykorzystanie komputeréw mozna podawaé w bar-
dzo duzych ilosciach (ponad 300, a za chwile ok.
500), sa one narzedziem do osiagania celéw. Jednak
komputery to nie wszystko. Wielkg rol¢ w procesie
edukacji odgrywaja nowoczesne pracownie zawo-
dowe, na co duzy wplyw maja takze przedsi¢biorcy
i pracodawcy oraz sami nauczyciele. Elementem wa-
runkujacym dynamiczny rozwdj szkoty jest doswiad-
czona i kreatywna kadra pedagogiczna, ktéra syste-
matycznie dzieli si¢ swoimi pomystami. Przykladem
innowacji jest realizacja wielu projektéw unijnych

z budzetem dedykowanym szkole w wysokosci ok. 5
mln zlotych na przestrzeni ostatnich 15 lat. Z satys-
fakcjg bierzemy réwniez udziat w innych projektach
czy konkursach, np. Fundacji Anwil dla Wioctawka
z programu ,,Uczg si¢ z ANWILEM”. Wtasnie roz-
poczynamy projekt pod nazwa Od elektryka do auto-
matyka - programowanie sterownikdw logicznych PLC.
Takie projekty to wstep do tego, aby w przysztosci
nasz absolwent byt oswojony z rzeczywistymi warun-
kami i potrzebami lokalnych pracodawcéw. Jednak
przysztos¢ nalezy do Kluczowej Technologii Przemy-
stu 4.0, co powoduje cyfryzacj¢ przemystu. To auto-
matyczne roboty, ktére mozemy spotkac np. we wlo-
clawskiej firmie elektronicznej Renex. Komputery,
ktére posiadaja zdolnos¢ do zbierania, przechowywa-
nia i analizowania duzej ilo$ci danych, powodujacych
optymalizacj¢ jakosci produkeji, oszczgdno$é energii,
a nawet diagnostyke urzadzeri, mozemy obserwowa¢
w firmie Berry Superfos z Kalisk k. Lubienia Kujaw-
skiego. To urzadzenia symulacyjne wykorzystywane
w fazie projektowania tréjwymiarowego produk-
téw, ktére nie powodujg strat materiatu. Symulacje
te moga wykorzystywaé dane w czasie rzeczywistym
do odzwierciedlania $wiata fizycznego na modelu
wirtualnym, dotyczy to zaréwno maszyn, urzadzen,
jak i narzedzi. Zintegrowanie systeméw nadzoruja-
cych, wymiang danych migdzy firmami wspétpra-
cujacymi ze soba, powoduja optymalizacj¢ produk-
cji. Przedstawiciele LPP - jednej z najdynamiczniej
rozwijajacej si¢ firmy na rynku w branzy odziezowej
(Centrum Dystrybucyjne LPP powstaje w Strefie
Brzeskiej k. Wtoctawka) - twierdza, ze ich zamiarem
jest dazenie, aby klient, ktéry zaméwi przez Internet
produkt, otrzymat go nastgpnego dnia. Tak wigc jest
praca, a zarazem wyzwanie dla obstugujacych system
informatyczny (technik informatyk) oraz obstugu-
jacych urzadzenia (technik elektryk ze znajomoscia
automatyki). Jeden z prezeséw zaprzyjaznionych firm
lokalnych stwierdzil, ze skrécenie procesu powstawa-
nia ich wyrobu o 1 sekundg przynosi zysk dla firmy
o wartosci najnowszej klasy mercedesa w skali roku.
Nieuchronnie Technologia Przemystu 4.0 bedzie
wchodzi¢ do szkét. Jest to wyzwanie dla nas, jako ka-



dry zarzadzajacej, dla nauczycieli zajg¢ zawodowych,
a takze dla Was, jako Centréw Edukacji Nauczycieli.

ZSEI Anwil dla Wioctawka Praca ucznidw Inteligentne systemy

- Szkola jest znana z imponujacej ilosci $wietnie
wyposazonych specjalistycznych pracowni, ktére
sa nieodlacznym elementem efektywnego ksztal-
cenia branzowego i technicznego. Gdzie tkwi ta-
jemnica sukcesu?

- W Zespole Szkét Elekerycznych we Wihoctawku
ogromng rol¢ odgrywa praktyczne ksztatcenie zawo-
dowe. Aby moglo ono funkcjonowaé na wysokim
poziomie, potrzebne s3 dobrze wyposazone specjali-
styczne pracownie zawodowe. Nieoceniong rolg w ja-
kosci ksztalcenia w ponad dwudziestu bardzo dobrze
wyposazonych pracowniach zawodowych odgrywa-
ja pracodawcy. Naszg placowke wspiera wiele firm
z calej Polski. Pierwsza pracowni¢ patronacka stwo-
rzyliSmy w 2013 roku i jest to Pracownia Elektronicz-
nych Systeméw Zabezpieczeri — Satel. Whoctawski
Elektryk, realizujac dodatkowo program Edu-Satel
ma mozliwo$¢ przez caly czas rozwija¢ si¢ i korzy-
sta¢ z najnowszych polskich rozwiazan, dotyczacych
zabezpieczenia mienia. Pracownie elektryczne wspie-
rane sa przez takie firmy jak Energa S.A., Cheko sp.
z 0.0., a od niedawna Run Chlodnia i Anwil S.A.,
wspiera nas takze SEP - oddzial Wioctawek oraz takie
firmy, jak: ELMEHURT i END CORR oraz ELEK-
TRODOM. Ponadto nasi uczniowie w zawodach
elektrycznych majg zajecia praktyczne w Centrum
Ksztalcenia Zawodowego we Wioclawku, gdzie po-
znaja charakter ksztalcenia warsztatowego. Pracow-
nie informatyczne wloctawskiego Elektryka wspiera-
ja: Berry-Superfos, dzigki ktdrej mamy doposazone 2
pracownie grafiki komputerowej, to tam uczniowie
maja do dyspozycji drukarke 3D oraz urzadzenie,
ktérego mysle, nie ma zadna szkota w regionie i ja-
kim jest Skaner 3D. Tak wi¢c bajka ,Zaczarowany
oléwek” staje si¢ po wielu latach catkowicie realna.
Ksztalcenie z zakresu informatyki wspiera takze Cen-

trum Komputerowe z Wloctawka, dzigki wspétpracy
otrzymali§my stanowisko do naprawy sprzetu kom-
puterowego, co stanowi wyposazenie pracowni
urzadzenl techniki komputerowej. Pracownie
informatyczne i teleinformatyczne wspiera
takze lokalna firma Sat-Film, Detal-MET oraz
bydgoski Slican. Jedna z nowszych pracowni
jest pracownia automatyki, ktdrej patronuje
ORLEN Serwis S. A., to tam nasi uczniowie
rozwijaja umiejgtnosci zarzadzania procesa-
mi technologicznymi firmy. Dzigki wsparciu
WIKA-Polska sp. z o. o. oraz Centralnemu
Wydziatowi za Granica ZFA wprowadzilismy
dla chetnych uczniéw ksztalcenie certyfikuja-
ce z zakresu jezyka niemieckiego zawodowego
DSD-pro. Wloctawski Elektryk, jako pierw-
sza szkola techniczna na $wiecie, rozpoczat
ten rodzaj doksztalcania uczniéw.

»olegaj tam, gdzie wzrok nie sigga” — kolejny
rodzaj innowacyjnych szkolen skierowanych do na-
szych uczniéw i nauczycieli z branzy elektronicznej
dotyczy nowoczesnych metod lutowania, diagnozo-
wania i napraw pakietéw elektronicznych wystepuja-
cych we wspélczesnych urzadzeniach elektronicznych
wraz z komponentami dla pakietéw elektronicznych
dziatajacych w przestrzeni kosmicznej (IPC). Nastep-
nym rodzajem szkoleni, ktdre oferowane sg zazwyczaj
w czasie realizacji projektéw unijnych, jest diagno-
zowanie i usuwanie usterek urzadzeri peryferyjnych
zawierajacych komponenty Ball Grid Array, w tym
réwniez w aplikacjach SPACE (BGA). Uzyskiwane
certyfikaty powyzej opisanych umiejetnosci hono-
rowane s na calym $wiecie, a w praktyce bywaty
przypadki, kiedy to firma zatrudniajaca naszego
absolwenta oferowata oprécz nieztej placy, optatg
mieszkania za jeden rok oraz 300 zt dodatku za po-
siadany certyfikat IPC.

Duzym wsparciem dla szkoly bylo przekazanie
przez wloclawska firm¢ OPAKOFARB sp. z o.0. ze-
staw6w urzadzeni oraz narzedzi do montazu i progra-
mowania monitoringu wizyjnego. W Zespole Szkét
Elektrycznych we Wloctawku dbamy takze o eko-
logie. Mamy posadzonych mnéstwo miodych drzew,
funkcjonuja budki legowe. Z tego tytutu prowadzo-
ne sg réwniez m. in. dodatkowe zajgcia dotyczace od-
nawialnych zrédel energii, w tej dziedzinie wspiera
nas EPROSUMENT S. A. z Wioctawka. Mam na-
dzieje, ze jeszcze w tym roku pojawia si¢ na budynku
szkoty ogniwa fotowoltaiczne, a przy wsparciu firmy
EPROSUMENT na terenie przyszkolnym zamontu-
jemy dydaktyczne panele fotowoltaiczne.

Ogromnym wsparciem pracowni w doposazaniu
w nowoczesne pomoce dydaktyczne byla i jest reali-
zacja wielu projektéw unijnych, a takie pozyskanie
srodkéw bezposrednio z Ministerstwa Edukacji Na-



rodowej z tzw. rezerwy celowej, i przede wszystkim
wsparcie naszego Organu Prowadzacego tj. Urze-
du Miasta Wloctawek. Warto podkresli¢, ze szkolny
sprzgt dydaktyczny nie zalega na zapleczach, a jest
uzywany w sposob efektywny na zajeciach zawodo-
wych. Uznajemy zasadg, im wigcej zaje¢ praktycz-
nych dla ucznidéw, tym w przysztosci lepszy student
na politechnice i bardziej kompetentny pracownik.
Bardzo cieszy nas fake, kiedy na podstawie prezen-
towanej wiedzy i umiejgtnosci nasi absolwenci zwal-
niani s3 z zaliczei na zajgciach laboratoryjnych na
uczelniach wyzszych, w tym gléwnie politechnikach.

- Czy szkolna baza przeklada si¢ na kreatywnos¢
uczniéw?

- Stworzenie odpowiednich warunkéw i atmos-
fery sprzyja kreatywnym postawom uczniéw. Dzig-
ki temu we wloclawskim ,Elektryku” powstaja
wynalazki lub urzadzenia wykorzystujace najnowo-
cze$niejsze technologie. Dla przyktadu w ubieglym
roku urzadzenie zaprojektowane i wykonane przez
naszego ucznia pod nazwa SZPOT — Sygnalizator
Zewngtrzny Palenia Odpadami Toksycznymi zajgto
2 miejsce w Polsce na Ogdlnopolskiej Olimpiadzie
Innowacji Technicznych i Wynalazczosci. Ponadto
w ramach Krajowego Finalu Konkursu Naukowe-
go E(x)plory 2019 projekt ten zostal wybrany do
reprezentowania naszego kraju w miedzynarodo-
wych targach wynalazczosci MILSET Expo-Scien-
ces Europe 2020. Nasi uczniowie przy wsparciu
nauczycieli zaje¢ zawodowych tworza i programuja
urzadzenia robotyczne, ktére np. sterowane sg za po-
mocg telefonéw komérkowych. Na przestrzeni kilku
lat powstalo wiele prac uczniéw, ktére wykorzystu-
ja nowinki naukowe. Nasi uczniowie za wykonane
prace zdobywali tytuly laureatéw lub finalistéw np.
Ogodlnopolskiej Olimpiady Innowacji Technicznych
i Whynalazczosci. Dzigki innowacyjnemu mysleniu
powstaly takie prace, jak: zasilacz awaryjny o bardzo
duzej stabilnosci i cigglosci napigcia wyjsciowego 230V
AC, trenazer do nauki wykonywania pomiaréw trans-
formatora mocy, indywidualny zewngtrzny sygnalizator
dymu  toksycznego IETSI Indyvidual External Toxic
Smoke Indicator. Nalezy wspomnie¢ o takich pra-
cach, jak: deskorolka elektryczna, ekologiczny, uniwer-
salny przelgcznik zasilania PZ-1, zestaw dydaktyczny
do badania systemu forowoltaicznego off-grid, DUXI-
TER - modutowy przewodnik elektroniczny po insty-
tucjach edukacyjnych, laboratoryjny przenosny miernik
i rejestrator parametréw jakosci energii elektrycznej,
gniazdko elektryczne sterowane SMSami RCS Radio
Controlled Socket. W szkole powstat takze poradnik
pod nazwa: Praktyczne zasady tworzenia sieci teleinfor-
matycznych w technologii swiattowodowej.

Uczniowie stworzyli stacj¢ pogodowa, ktéra od

wielu lat dziala i jest sprz¢zona ze szkolna stro-
na internetowa http://zsel.edu.pl. Do obstugi tej
stacji opracowano uklad sterowania szkolna stacja
meteorologiczna za pomocg komputera chtodzonego
olejem.

Jaki$ czas temu druzyna ucznidéw z Zespotu Szkét
Elektrycznych dzialajaca pod nazwa ,The Energy”
zajeta 2 miejsce w ogélnopolskim konkursie badaw-
czym ,,Postaw na Storice!”. Celem projektu byto upo-
wszechnienie wiedzy na temat odnawialnych Zrédet
energii OZE oraz poznanie korzysci §Srodowiskowych
i ekonomicznych wykorzystania zasobéw Storica
w ogniwach fotowoltaicznych. Po kilku latach wi-
zje tego projektu zaczynaja by¢ wdrazane w szkole.
Na szczeg6lna uwagg zastuguje fakt, ze nasi ucznio-
wie odnosza réwniez sukcesy w migdzynarodowym
konkursie matematycznym Euklides, ktdry jest reali-
zowany w ramach uczestnictwa szkoly w Stowarzy-
szeniu Dyrektoréw i Nauczycieli Twérczych i Akeyw-
nych Szkét Zawodowych.

ZSEI praca ucznidw: rejestrator energii

- Jakiego absolwenta kreujecie, bo péki co istnieje
jeszcze $wiat pozatechnologiczny?

- ,,Coé dla ducha i cos dla ciata...” We wloctaw-
skim Elektryku uczniowie zyja nie tylko samg nauka.
Osmielam si¢ stwierdzi¢, ze posiadamy najlepsza
w Polsce baze sportowa. Posiadamy wy$mienite
warunki do uprawiania réznych dyscyplin sportu.
Mamy nowoczesng sale sportowa o wymiarach bo-
iska do pitki recznej, gdzie znajduja si¢ takze boiska
do pitki siatkowej oraz pitki koszykowej. W szkole



funkcjonuje plywalnia, sitownia, sala cross-fit. Na
zewnatrz znajduje si¢ kompleks boisk z programu
»Moje boisko Orlik 2012”7, gdzie mamy boisko ze
sztuczng nawierzchnia do pitki noznej oraz boiska
wielofunkcyjne. Dzigki aktywnosci  spolecznosci
szkolnej, a przede wszystkim nauczycieli wychowania
fizycznego, w ramach dwéch budzetéw obywatel-
skich Miasta Wloctawek powstata bieznia lekkoatle-
tyczna z powierzchnia poliuretanowa, korty teniso-
we, boisko do pitki plazowej, boisko do badmintona,
sifownia napowietrzna, parkur, skocznia w dal oraz
rzutnia do pchniecia kulg. Jest takze boisko do pit-
ki recznej, a wszystko w pigknej aranzacji oraz duzej
ilogci zieleni. W biezacym roku w ramach kolejne-
go Budzetu Obywatelskiego Miasta Whoctawek po-
wstanie strefa relaksu, ktéra bedzie stuzyta zaréwno
uczniom jak i mieszkaricom Wtoctawka. Uczniowie
whoctawskiego Elektryka maja do dyspozycji bardzo
dobrze wyposazona bibliotek¢ wspartag finansowo
licznymi  projektami. Dodatkowo w $wiat nauki
mozna wples¢ wysoki poziom nauczania przedmio-
téw ogdlnoksztalcacych, w tym matematyki. To dzig-
ki wysokiej jakosci nauczania m. in. tego przedmiotu

Malgorzata Bisaga

uczniom fatwiej jest pozyskiwa¢ wiedz¢ w ksztatco-
nych zawodach. Partnerstwa z pracodawcami dajg
szkole tzw. warto$¢ dodana, kedra wplywa na rozwoj
szkoly i sukcesy uczniéw.

Warto wskaza¢, ze w rankingu maturalnym Per-
spektywy 2020 Technikum nr 4 we Wioctawku zaje-
to 25 miejsce w Polsce. Naszym celem na ten rok jest
znaczny awans w rankingu gléwnym, a jak bedzie,
czas pokaze. Wierzg w to, ze bedzie to powrét do ty-
tutu , Zlotej Szkoty”.

Wszystkie te sukcesy zarzadzany przeze mnie Ze-
spét Szkét Eklektycznych we Wioctawku moze osia-
gaé przede wszystkim dzigki ludziom. Dlatego tez
wypada mi na koniec podzigkowaé nauczycielom,
zaréwno pracujacym w przesztosci, jak i obecnie,
uczniom, pracownikom, pracodawcom, rodzicom
uczniéw, Organowi Prowadzacemu szkole, tj. Gmi-
nie - Miasto Wioctawek oraz instytucjom wspoma-

gajacym.

- Dzi¢kuj¢ za rozmowe, zycz¢ nieustajacej pasji,
sukceséw i ciekawych $wiata uczniéw!

I Liceum Ogdlnoksztalcace im. Ziemi Kujawskiej we Wioctawku

Szkola miejscem wyzwolenia
kreatywnosci mlodziezy

Bardzo czgsto narzekamy, ze dzisiejsza mlodziez
nastawiona jest tylko na wiasny sukces. Przejawia
si¢ to wyscigiem o oceny, o najlepiej zdana matu-
r¢ i dostanie si¢ na najlepsze studia. Sprzyjaja temu
wszelkiego rodzaju rankingi, zreszta ostatnio bardzo
modne. Nie da si¢ ukry¢, ze uczniowie liceum juz od
pierwszej klasy przyttoczeni sa nauka, zwlaszcza gdy
spojrzymy na 3-letnie licea, z jakimi mielismy do tej
pory do czynienia:

* klasa I — 14 przedmiotéw do zaliczenia

* klasa II — tytaniczna praca przyswajania bardzo ob-
szernego materiatu z zakresu rozszerzonego wybra-
nych przedmiotéw

* klasa III — wyscig z czasem, by zdazy¢ przygotowaé
si¢ do matury.

Jak znalez¢ czas na dodatkowe dziatania? Jak zmo-
tywowa¢ mlodziez do dodatkowej aktywnosci? Czy
jest to w ogéle mozliwe?

Mysle, ze jest mozliwe i wrecz bardzo wskaza-
ne. Jednak potrzeba charyzmatycznego przywddcy,
nauczyciela, ktéry zarazi wychowankéw swoja pa-
sja, stworzy atmosfere zaufania, zacheci do podjecia
pierwszego kroku. W dalszych dziataniach mtodziez
juz przejmie inicjatywe. Licealisci potrafia by¢ bardzo
kreatywni, to prawdziwy wulkan pomystéw.

W ubiegtym roku szkolnym po raz pierwszy Li-
ceum Ziemi Kujawskiej przystapito do Ogélnopol-
skiej Olimpiady Zwolnieni z Teorii. To jedyna olim-
piada polegajaca nie na zdobywaniu wiedzy, a na
dziataniu, czyli stworzeniu zespotéw projektowych,
wyjéciu poza mury szkoly i wspélnej pracy na rzecz
srodowiska lokalnego. Realizacja podjetych dziatan
pozwala na zdobycie do$wiadczenia menedzerskie-
go oraz na rozwéj kompetencji spotecznych. Wazne
jest, by mtiodzi ludzie mogli jak najwczesniej naby-
waé umiejetnosei, ktére cenione beda przez przy-



sztych pracodawcéw. To wyznaczanie celéw, whasci-
wa komunikacja, prowadzenie negocjacji i skuteczna
promocja. Stworzenie zespotu projektowego to dla
miodziezy $wietny trening przed startem na $ciezce
zawodowej kariery.

BiGPiano

Projekt spoteczny pod nazwa BigPiano zostat zre-
alizowany przez siedmioosobowg grupe uczniéw II
klasy LZK. Liceali$ci wlasnorecznie zbudowali sied-
miometrowa klawiature, na ktdrej gra si¢ stopami. To
najdtuzsze w Polsce pianino! Projekt jest wyjatkowa,
oryginalng inicjatywa skierowang do os6b w kazdym
wieku, grajacych i niegrajacych na instrumentach
muzycznych. Zespdl prezentowat si¢ podczas akcji
WOSP na Placu Wolnosci, gdzie mieszkaricy Wio-
clawka mogli prébowaé swych sit w grze na tym
niezwyklym instrumencie. Zesp6t odwiedzit siedem
miejskich przedszkoli, w ktérych przeprowadzono
zajecia z dzie¢mi. Uczniowie LZK goscili réwniez we
whoctawskim Centrum Handlowym Wzorcownia,
gdzie pokazy gry stopami cieszyly si¢ wielkg popular-
noscia. Informacje o projekcie BigPiano ukazaly si¢
w lokalnej prasie, mediach spotecznosciowych, TVP
Bydgoszcz oraz w Teleckspressie TVD.

Préba gry stopami na 7-metrowym pianinie w auli LZK

SUPERBOHATEROWIE SA WSROD NAS

Szescioosobowy zespdt licealistéw  przygotowat
Tydzied Swiadomosci o Zyciu Oséb Niepetno-
sprawnych. W ramach tej inicjatywy uczniowie
przeprowadzili prelekcje we wioctawskich szkotach
podstawowych  majace na celu przyblizenie
probleméw, z jakimi na co dzien spotykajg si¢ osoby
niepetnosprawne. Zespél projektowy chcial réwniez

zwréci¢ uwage na pasje os6b niepelnosprawnych,
ktére mimo wielu utrudnieri moga realizowaé. Na
zakoniczenie Tygodnia Swiadomosci zorganizowano
mecz siatkéwki na siedzaco, w ktérym grali niepet-
nosprawni zawodnicy z dwéch czotowych polskich
druzyn Para Volley Katowice oraz Start Wroctaw. Ra-
zem z druzyna niepetnosprawnych zawodnikéw grata
uczennica LZK, liderka zespotu projektowego. Mecz
siatkéwki na siedzaco byt pierwszym takim meczem
we Whoclawku.

Mecz siatkdwki na siedzqco

EveryBoDY DANCE Now
Grupa uczniéw LZK zorganizowala w Centrum
Kultury Browar B Silent Disco. Inicjatywa podjeta
przez grupe projektowa miala na celu zjednoczenie
mieszkadcéw miasta dzigki wydarzeniu spotecznemu
w nietypowym formacie.

£/

Silent Disco zorganizowane przez uczniow LZK

Licealisci chcieli pokazaé, ze wloctawska mto-
dziez potrafi bawi¢ si¢ kulturalnie, rozsadnie, bez
niebezpiecznych uzywek, a starsi mieli okazj¢ do
odnalezienia w sobie wigoru oraz miodego ducha.
Silent Disco to impreza, podczas ktorej kazdy moze
stucha¢ muzyki zgodnej z wltasnymi upodobaniami,
gdyz dzigki stuchawkom istnieje mozliwo$¢ wyboru



réznych Sciezek dzwigkowych. Pozwala to na wspdl-
na zabawe¢ bez wzgledu na wiek czy gust muzyczny.
Uczniowie sami zaprojektowali plakaty i ulotki, zdo-
byli sponsoréw oraz zaprosili trzech DJ-6w, ktdrzy
poprowadzili imprez¢ dla ponad 350 oséb.

W szkole realizowaly cickawe pomysly réwniez
inne zespoly projektowe. Podczas ogélnopolskiego
finatu wyrézniono 30 szkét najlepiej rozwijajacych
praktyczne kompetencje uczniéw. Wsréd tych szkét
znalazto si¢ LZK i to na zaszczytnym 14. miejscu
w Polsce. Natomiast zespotowi BigPiano przyznano
najwyzsza nagrode Ztotego Wilka za najlepszy pro-
jekt technologiczny 2019 roku. To olbrzymie wy-
roznienie dla ucznidw, inspiratora wszelkich dziatan
pani dr Tatiany Glapiak i szkoty, ktéra stwarza wa-
runki wszechstronnego rozwoju mtodziezy.

Mariola Paszyriska

Zesp6t Szkét Technicznych we Whoctawku
Anna Puscifiska

KPCEN we Wioctawku

Uczniowie LZK podczas uroczystej gali finatowej w Warszawie

Ogoélnopolski Turniej Maszyn
Wiatrowych i sukcesy uczniow

Zespolu Szkél Technicznych

we Wloclawku

Aktywno$¢ i dzialanie to czynniki determinuja-
ce uczenie sig, a refleksja nad tymi do$wiadczeniami
to doskonaty punkt wyjscia do wlasnego rozumienia
$wiata. Wychodzac z tego zalozenia, dyrektor Zespo-
tu Szkét Technicznych we Wioctawku, Donat Mar-
szalek, kieruje szkota w taki sposéb, aby budowa¢
atmosfere sprzyjajaca kreatywnosci, otwartosci i eks-
perymentowaniu. Uczniowie tej szkoly nie boja sig
nowych wyzwan, a rola nauczycieli jest ich wspiera-
nie. Uczaca fizyki Mariola Paszyniska od kilku lat in-
spiruje swoich uczniéw, zachgcajac do udziatu w Tar-
nieju Maszyn Wiatrowych. Jego organizatorem jest
Piaseczyniska Fundacja Ekologiczna, pozarzadowa
organizacja non profit, dzialajaca w obszarze ochrony
srodowiska. Do realizowanych przez fundacje projek-
téw ekologicznych z dziedziny odnawialnych Zrédet
energii (OZE) poza wspomnianym turniejem, orga-
nizowanym w listopadzie, nalezy Turniej Maszyn
Wodnych odbywajacy si¢ w polowie marca.

Fundacja zachg¢ca mtodych ludzi do budowania
modeli turbin, nie tylko na podstawie znanych roz-
wigzan, ale réwniez do poszukiwania innowacyjnych
rozwigzaii konstrukcyjnych. Celem tych przedsie-
wzigé jest propagowanie dziatani sprzyjajacych roz-
wojowi spolecznemu i gospodarczemu zwigzanych
z ochrong $rodowiska, ekologia i o$wiata. Intencja
jest takze tworzenie warunkéw do uczestnictwa w zy-
ciu spotecznym w jak najszerszym zakresie.

Wzrost liczby zwolennikéw i uzytkownikéw
OZE ufatwi realizacj¢ zalozeri Unii Europejskiej do-
tyczacych udziatu zielonej energii w produkgji energii
brutto. Upowszechnianie postaw proekologicznych
wsrdéd mlodziezy to takze wymierne korzysci dla $ro-
dowiska naturalnego i poprawy jakosci naszego zycia.
Nauka poprzez aktywno$¢ i doswiadczenie zacheca
uczniéw do poszerzenia wiedzy z zakresu energetyki,
w szczegblnosci tematyki OZE, rozwija ich zainte-
resowania zagadnieniami technicznymi. Mtodziez



rozwija swoja ekologiczna $wiadomo$¢ oraz zyskuje
poczucie sprawczo$ci. Uczestnictwo w Turnieju ma
tez wplyw na wzmacnianie kompetencji migkkich -
motywuje do udzialu w zyciu spotecznym, poznawa-
nia sposobéw ochrony §rodowiska, faczenia si¢ ludzi
w celu osiagania lepszych rezultatéw, dzielenia sig
wlasnymi spostrzezeniami.

Druzyny Przeminglo z wiatrem, Enigma i Lowca wiatru

Do turnieju zglaszaja si¢ zawodnicy ze szkét pod-
stawowych (klasy VI - VIII), licealnych, branzowych,
technikéw, zespoléw szkdt, osrodkéw wychowaw-
czych i doméw kultury. Ich zadaniem jest zbudo-
wanie modeli maszyn przetwarzajacych energie
wiatru na energi¢ mechaniczna. Swoje konstrukeje
wykonujg samodzielnie lub w dwu- trzyosobowych
zespolach, korzystajac z wymiaréw zamieszczonych
na rysunku technicznym dostgpnym na stronie in-
ternetowej turnieju: www. turniejmaszyn.pl. Glow-
nym zadaniem jest zaprojektowanie i wy-
konanie topatek wiatraka o $rednicy do
500 mm. Zawodnicy starannie dobieraja
materialy konstrukcyjne, ksztalt i kat na-
chylenia fopat oraz sposéb zamocowania
na wale turbiny. W dalszej czgdci turnieju
startujace maszyny badane sa na profesjo-
nalnym stanowisku pomiarowym i oce-
niane w trzech kategoriach: Najwigksza
moc, Obroty przy obcigzonym wale maszyny,
Moment obrotowy przy zatrzymanym wale.
Suma uzyskanych punktéw we wszystkich
kategoriach decyduje o jakosci maszyn
i zajetym miejscu.

Turniej podzielony jest na dwa etapy:
eliminacje regionalne i ogélnopolski fi-
nal. Organizator przewiduje rozegranie 8

lokalizacjach: Gdansk, Elk, Pulawy, Koriskie, Jaro-
staw, Szczecin, Wroctaw, Kedzierzyn-Kozle. Finat od-
bywa si¢ w hali widowiskowo- sportowej Gminnego
Oésrodka Sportu i Rekreacji w Piasecznie.

Turnieje Maszyn Wodnych i Wiatrowych regu-
larnie wspiera PGE Energia odnawialna S.A. spétka
zalezna PGE Polska Grupa Energetyczna S.A. - naj-
wigkszego holdingu energetyczne-
go dzialajacego na polskim rynku
i jednego z najwickszych podmio-
téw tego typu w Europie Srodkowej
i Wschodniej, dlatego na finalistow
czekajg atrakcyjne nagrody, rowniez
finansowe.

Wspoétzawodnictwo w budowie
turbin, ich udoskonalaniu, podej-
mowaniu decyzji o sposobie wyko-
nania topatek, ich ksztattu, materia-
tu, zamocowania tozysk, ma wptyw
na rozwdj zdolnosci zaréwno inte-
lektualnych, jak i manualnych mto-
dziezy. Tworcza aktywno$é ucznidéw
przektada si¢ na wykorzystanie wie-
dzy w praktyce. Rozwija zaintereso-
wanie mlodych ludzi technika i jej
historia, majsterkowaniem, budowa
maszyn, przetwarzaniem energii oraz w przysztosci
wyborem technicznych kierunkéw studiéw.

W edycji Turnieju w 2019 roku Zesp6t Szkoét
Technicznych we Wioctawku reprezentowaly druzy-
ny w skladzie: Marcel Zebrowski, Nataniel Moraw-
ski, Mitosz Kurtys, Jakub Szarwirski, Tomasz Daro-
szewski, Lukasz Nizio, Jakub Paczek, Piotr Stepiniski,
Kacper Skonieczny, Nataniel Nowicki, Dominik
Ryszewski, Oliwier Krzyzanowski, Btazej Kottonski,
Tomasz Nowinski, Adam Fanicucki, Jakub Iwinski,
Kacper Wozniak i Kamil Rajewski.

eliminacji regionalnych w nastepujacych Kamil Rajewski podczas testu maszyny wiatrowej



Pierwsze miejsce w eliminacjach regionalnych
w Gdarisku zajal Piotr Stepifiski z urzadzeniem
»Enigma” z I klasy Technikum Mechatronicznego,
a trzecie - Kamil Rajewski z urzadzeniem ,Przemi-
n¢lo z wiatrem” z klasy II TM — klasa patronacka
WIKA Polska S.A. — $wiatowego lidera w dziedzinie
techniki pomiarowe;.

W $cistym finale w Piasecznie Kamil Rajewski
zajal 4 miejsce. Nagrodg pieni¢zng odebrat z rak Bur-

Joanna Gall

Szkota Podstawowa nr 32 w Toruniu

mistrza Miasta i Gminy Piaseczno, ktdéry od pierw-
szej edycji objal Turniej honorowym patronatem.
Kamilowi kibicowali uczestniczacy w zawodach kole-
dzy z wloctawskiego ZST, tworzac w Piasecznie strefe
kibica dla swojego reprezentanta.

Zacheceni sukcesami uczniowie zadeklarowali
cheé przystapienia do rywalizacji w marcowej edycji
Turnieju Maszyn Wodnych.

Lektury, lapbook i... krolik

z kapelusza

Jestem nauczycielem jezyka polskiego w Szkole
Podstawowej nr 32 w Toruniu. Czgsto na lekcjach,
zwlaszcza tych poswigconych oméwieniu lekeury,
siggam po lapbooki. Moja przygoda z nimi rozpo-
czeta si¢ trzy lata temu od udziatu w szkoleniu. Mu-
sz¢ przyznaé, ze nie potrzebowatam duzo czasu, aby
pierwsze pomysty weieli¢ w zycie. I tak do dzis.

Felix, Net i Nika

Mogg $mialo powiedzie¢, ze moi uczniowie na-
prawde lubig tworzy¢ lapbooki. Zazwyczaj dzieci
pracuja w kilkuosobowych grupach podczas 3-4
kolejnych zaje¢. U progu wspélnej pracy dziela si¢
wzajemnie zadaniami i wybieraja dwie osoby do ich
koricowej prezentacji.

Tworzenie lapbookéw to niezwykle pasjonuja-
ce zajecie, gdyz kreatywnos¢ i wyobraznia dziecigea

zdaje si¢ nie mie¢ granic. Uczniowie moga w do-
wolny sposéb dobiera¢ elementy szaty graficznej,
by wyrézni¢ najwazniejsze tresci. Niekt6rzy te tresci
chowaja we wlasnorgcznie wykonane koperty, kté-
rych pickne ozdoby, czgsto tematycznie nawiazuja
do omawianych zagadnien. Inni tworza papierowe
skrytki w przeréinych ksztattach i wzorach z tytu-
tami poszczegdlnych zadan. I tak
powstaja: ciekawostki o autorze,
0 powiesci, $wiat przedstawiony,
skrzynia cytatow czy galeria ilu-
stracji. Wsréd tych wszystkich
zadan zdecydowanie kréluje jed-
no, opatrzone tajemniczym ha-
stem Krdlik z kapelusza. Nazwe
wymyslitam wspélnie z ucznia-
mi. Przyjela si¢ od razu. W kaz-
dej grupie zadanie to wywoluje
ekscytacje. Pozostawia dzieciom
catkowita dowolno$¢ wyboru
formy i tresci. Zatem przescigaja
si¢ w pomystach na nie, a wszyst-
ko do czasu prezentacji owiane
jest tajemnicg dla pozostatych uczestnikéw projekru.
Czasami krdlikiem staje si¢ zaszyfrowana wiadomo$é
bohateréw lektury, zaginiony list w butelce, puzzle,
kalambury, wywiad z autorem ksiazki albo zapro-
szenie na spektakl teatralny. Niejednokrotnie patrzg
z u$miechem na tych moich wspanialych magikiw
i niecierpliwie czekam na to, co wyjma ze swoich ,ka-
peluszy”... Inspiruja w ten sposéb mnie, ale przede
wszystkim swoich kolegéw.



Bywa, ze moi podopieczni rozwiazuja ¢wiczenia
w formie konkretnych, z géry ustalonych zestawdéw
dla kazdej grupy. Wowczas tworzg dla nich tzw. sta-
¢je zadaniowe. Gromadz¢ stowniki, encyklopedie,
przygotowuje¢ karty pracy, obszerne materiaty na te-
mat autora danej lektury, jej genezy. W dowolnym
momencie mogg podej$¢ do wybranej stacji umiesz-
czonej w sali. Zatem, aby wypetni¢ poszczegélne po-
lecenia, poszukuja informagji, selekcjonuja zdobyte
wiadomosci, dyskutuja, zadaja pytania, udzielajg od-
powiedzi. Wspdlpracujac ze soba, decyduja o osta-
tecznym ksztalcie lapbooka, o tym, co warte odkry-

Joanna Wach

Przedszkole Niepubliczne Bim Bam Bino w Toruniu

cia oraz poglebienia refleksji. W ten sposéb powstaja
m.in. krzyzéwki, diagramy, mapy mysli, plany wyda-
rzeri, opowiadania tworcze i odtwéreze, scenariusze
scenek, pdzniej z radoscig przez nich odgrywane.

Kazdy znajdzie tu co$ dla siebie. Dzigki korico-
wej prezentacji swoich lapbookéw dzieci trenuja
wypowiadanie si¢ oraz stuchanie innych, ale nade
wszystko poznajg problematyke lektury w atrakeyjny
dla nich i przystgpny sposéb. Metoda ta bazuje na ich
aktywnosci, wigc i ja jako nauczyciel jestem w petni
usatysfakcjonowana.

Gry i zabawy dydaktyczne jako forma

aktywnego uczenia

W pracy dydaktycznej z dzie¢mi w wieku przed-
szkolnym zadaniem nauczyciela jest stwarzanie ta-
kich sytuacji edukacyjnych, ktére poprzez swoja
atrakcyjnos¢ zachecaja dzieci do podejmowania wy-
sitku intelektualnego.

Ze strony dzieci to zazwyczaj spontaniczne dzia-
tania, ktdre zapewniaja nauke poprzez dobra zabawe.
Idealne warunki do takiej dziatalno$ci zapewniaja gry
dydaktyczne. Oczywiécie poza nauka przegrywania,
wymagaja od uczestnikéw podporzadkowania si¢ za-
sadom gry oraz zrozumienia warunkéw, ktére majq
doprowadzi¢ do celu, czyli wygranej.

W grupie przedszkolnej jasne ustalenie zasad, kté-
re sa czytelne i zrozumiale dla dzieci, ma jeszcze jedna
wazng zalet¢, mianowicie wdraza do ogélnie przyjetej
dyscypliny, w réznych sytuacjach dnia codziennego.
Praktykowanie gier w pracy z dzie¢mi oddziatuje
silnie na ich sfer¢ emocjonalng. Gry bowiem ucza,
jak radzi¢ sobie w sytuacjach napigcia, w jaki spo-
s6b rozwigzywa¢ konflikty czy prowadzi¢ negocjacje.
Przy okazji jednej sytuadji, jaka jest gra, mamy wiele
mozliwosci konfrontacji z trudnymi zagadnieniami
codziennej praktyki. Bowiem mozemy zaangazowal
dziecko wymagajace uwagi, pracowaé z dzieckiem
nie$mialy, stopniowa¢ trudno$¢ pod dzieci uzdolnio-
ne w danym zakresie czy tez modyfikowaé pytania
wzgledem dzieci, wykazujacych trudnosci edukacyj-
ne.

Poza wymienionym zaletami, ktére daje wykorzy-
stanie gier, z punktu wiedzenia praktyki pracy z grupa
mieszang maja one bardzo wazna cech¢—zaspokajaja
one naturalng potrzebe ruchu dziecka. Chciatabym
si¢ skupi¢ na grach, ktére wymagaja zaangazowania
ruchowego, czyli skoki i biegi dozwolone nie tylko
w ogrodzie. Jakze wazne dla wielu dzieci sa komuni-
katy ,biegamy na dworze”.

Zaczynajac z dzie¢mi przygode z grami nalezy
rozpoczaé od tych najtatwiejszych, ktérych zasady sa
proste i jasno zaznaczone. Gruszczyk-Kolczyniska na-
zywa je ,grami $ciagankami” (pierwszy etap wprowa-
dzenia dzieci w $wiat gier planszowych)'. Moga one
przebiega¢ w sposéb tradycyjny, jako gry planszowe
lub przeniesione na sytuacje dywanu, jako zabawa
kotowa. W licznych grupach zdecydowanie lepiej
sprawdza si¢ wariant drugi. Nasza plansza do gry jest
woéwczas wyznaczona powierzchnia dywanu, na keé-
rej uktadajac kolorowe papierowe talerzyki, konstru-
ujemy jednocze$nie pola, po ktérych bedziemy si¢
porusza. Zaznaczamy miejsce startu oraz mety i wy-
jasniamy zasady. Dzieci przeskakuja okreslona liczbe
pél, liczac oczka wyrzucone na kostce. Gra moze od-
bywa¢ si¢ w parach lub zespotach kilkuosobowych.
Na jej bazie mamy mozliwos¢ wielu modyfikacji,
wykorzystujac ja do utrwalania liter, przeliczania,

1. E. Gruszezyk-Kolcezyriska, K. Dobosz, E. Zielidska, Jak na-
uczyd dzieci sztuki konstruowania gier?, WSiP, Warszawa 1996.



odpowiadania na zagadki, wystarczy pod talerzykami
ukry¢ zadanie i mamy inny rodzaj gry, caly czas an-
gazujac ruchowo dzieci.

Gra moze by¢ takze obudowana fabula, wéwczas
méwimy o rodzaju gier opowiadan. Sg one idealna
okazja, by to dzieci same podjely wysitek ich stworze-
nia, wymyslajac gre zgodna z ich zainteresowaniami,
np. rajd samochodowy czy wyscigi rowerowe. Pola
do gry aranzujemy w taki sposdb, by poruszajace si¢
po nich dziecko poczulo si¢ jak kierowca samochodu
rajdowego, wpadajac w putapki czy zyskujac punk-
ty premii za zatrzymanie si¢ na okreslonym polu.
Wazne jest, by ustali¢ zasady, ktére bedg dla wszyst-
kich graczy jasne, bowiem istotne jest, by kazdy
gracz wiedzial, co moze go spotka¢ na kazdym polu.
Po opanowaniu przez dzieci zasad pél putapek i pre-
mii warto wprowadzi¢ elementy kodowania
do gry. Najtatwiej zacza¢ od kodu w postaci
cyfr. 5- i 6-latki, ktére bez problemu rozpo-
znaja cyfry, maja jasny komunikat, ze cyfra 3
ze strzatka do przodu oznacza przeskoczenie
trzech pél w przédd. Wprowadzenie tego typu
zmiany mozemy w prosty sposéb wykorzysta¢
gry do aktywnego utrwalania pojg¢ matema-
tycznych. W tego rodzaju grach — opartych
na kodowaniu, mozemy wykorzysta¢ réwniez
kubeczki. Nie ma potrzeby, by byt to profe-
sjonalny zestaw do kodowania. Wszystko za-
lezy bowiem od pomystéw dzieci i inspiracji
do nich przez osobg nauczyciela. Prosta gra
z wykorzystaniem kubkéw (rys.1), w ktérej
na planszy mamy graficznie przedstawiony

Warto wspomnie¢ jeszcze o grze, ktdra cieszy si¢
wielka popularnoscia wsréd dzieci i jest przez nie bar-
dzo lubiana ,tapiemy muchy” (rys. 2). Inspiracja do
jej stworzenia byly warsztaty matematyczne Klanzy.
Jest to wersja zmodyfikowana. Zabawa polega na wy-
konaniu przez dzieci grafiki z sylweta muchy z dowol-
na cyfra w $rodku (ustalamy zakres cyfrowy z dzie¢mi
np. 0-20). Nastgpnie nasze ,muchy” rozktadamy na
dywanie i dwdjka uczestnikéw rusza na polowanie,
wyposazona w odpowiedni sprzgt, czyli tradycyjne
tapki na muchy. Zadaniem dzieci jest rozwiazanie
dziatari matematycznych (dodawanie, odejmowanie)
w pamigci, a nastgpnie klapnigcie na muche, ktéra
kryje w sobie rozwiazanie. Jest to gra, ktéra wymaga
od dzieci ptynnosci w liczeniu, $wietnie sprawdza sig,
jako utrwalanie posiadanych juz umiejetnosci w gru-
pach starszych.

uktad kubkéw z dziataniami matematyczny- Rys. 2., Eapiemy muchy” - gra z lapkami na muchy

mi. Zadanie polega na odwzorowaniu ukfadu
z grafiki, poprzez ustawienie kubkéw, na ktérych sa
rozwiazania dziatan.

Rys. 1. Gra matematyczna z wykorgystaniem kubkéw

Obserwujac zaangazowanie dzieci w rdznego ro-
dzaju gry najwicksza popularnoscia ciesza si¢ te, ktd-
re s3 same przez dzieci konstruowane. Dzieci star-
sze, 5- 6-latki, s w stanie samodzielnie wykona¢
plansze do gier, np. znanej dzieciom gry bingo,
rysujac czy kolorujac elementy. Mimo dostep-
nosci na rynku wielu gotowych gier czy plansz,
przygotowanie ich bezposrednio przez dzieci jest
dodatkowq atrakcja, budujaca poczucie whasnej
wartoéci — kazda karta do gry jest wlasciwa, bo
stworzona przez nas samych.

Wymienione propozycje wykorzystuja ma-
terialy powszechnie dostgpne — kubki, talerzyki,
tapki, kolorowe kartki. Dzieci mogg przenosi¢ te
pomysty na sytuacje zabaw domowych. Poprzez
gry dzieci nie tylko maja okazj¢ uczenia si¢ w spo-
s6b aktywny, ale takze odczuwaja satysfakcje z sa-
modzielnego rozwiazywania wielu zagadek, ktére

daja poczcie sukcesu kazdemu.
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Kompetencje kluczowe, kompetencje

cyfrowe w kilku pytaniach

Jak mozna to interpretowaé?

Nalezy by¢ prekursorem zmian i podejmowacd wy-
zwania oraz nieustannie si¢ doskonali¢. To wszystko,
zeby by¢ dla swoich uczniéw kompanami w pozna-
waniu terazniejszosci i jednoczesnie da¢ im kompas
do poruszania si¢ w przysztym zyciu dorostym.

Jakie sq zalecania Unii Europejskiej?

Unia Europejska probuje wspiera¢ rozwdj wszyst-
kich swoich obywateli miedzy innymi poprzez zde-
finiowanie najwazniejszych i najbardziej podstawo-
wych umiejetnosci kluczowych.

ZALECENIE Rady Unii Europejskiej z dnia 22
maja 2018 r. w sprawie kompetencji kluczowych
w procesie uczenia si¢ przez cale zycie (Tekst maja-
cy znaczenie dla EOG) (2018/C 189/01), uwzgled-
niajac Traktat o funkcjonowaniu Unii Europejskiej,
w szczegblnodei jego art. 165 i 166, uwzgledniajac
wniosek Komisji Europejskiej, a takze majac na uwa-
dze, co nastgpuje: Wspieranie rozwoju kompetencji
jest jednym z celéw ujetych w wizji tworzenia euro-
pejskiego obszaru edukacji, ktéry pozwolitby na wy-
korgystanie w petni potencjatu edukacji i kultury jako
sit napedowych zatrudnienia, sprawiedliwosci spotecz-
nej i aktywnosci obywatelskiej, a takze jako sposobu na
doswiadczenie europejskiej tozsamosci w catej jej rézno-
rodnosci'. W dalszej cz¢sci tego dokumentu czytamy:
Wipieranie ludzi w catej Europie w nabywaniu umie-
Jetnosci i kompetencji warunkujgcych samorealizacje,
zdrowie, szanse na zatrudnienie oraz wigczenie spo-
leczne pomaga wzmacniac odpornos¢ Europy w okresie
szybkich i glebokich przemian.

Po raz pierwszy w 2006 roku Parlament Euro-
pejski i Rada Unii Europejskiej przyjely zalecenie
w sprawie kompetencji kluczowych w procesie ucze-
nia si¢ przez cate zycie. W przedmiotowym zaleceniu
zwrécono si¢ do panstw cztonkowskich o, rozwijanie
oferty kompetencji kluczowych dla wszystkich w ra-

1. Dziennik Urzedowy Unii Europejskiej C 189/1 (Rezolucje, za-
lecenia i opinie) 4.6.2018

Staby nauczyciel opowiada.

Dobry nauczgyciel wyjasnia.

Bardzo dobry nauczyciel demonstruje.
Genialny nauczyciel inspiruje.
William Arthur Ward

mach ich strategii uczenia si¢ przez cale zycie, w tym
strategii osiggnigcia powszechnej alfabetyzacji, a tak-
ze wykorzystanie dokumentu Kompetencje kluczowe
w uczeniu si¢ przez cale Zycie — europejskie ramy od-
niesienia. Od czasu przyjecia zalecenia stanowito ono
jeden z kluczowych dokumentéw referencyjnych dla
rozwoju ksztalcenia, szkolenia i uczenia si¢ ukierun-
kowanych na kompetencije.

Co zapisano w pkt. 5 ostatnich zalecen’?

Jednoczesnie badania migdzynarodowe, na przyktad
prowadzone przez Organizacje Wspdtpracy Gospodar-
czej i Rozwoju (OECD) w ramach Programu migdzy-
narodowej oceny umiejetnosci uczniow (PISA) czy tez
realizowane przez t¢ samq organizacje Migdzynaro-
dowe Badanie Kompetencji Oséb Dorostych (PIAAC),
wskazujq na utrgymujgcy si¢ wysoki odsetek nastolatr-
kéw i dorostych majacych niewystarczajgce umiejetnosci
podstawowe. W 2015 1. co pigty uczeri mial powazne
trudnosci w osiggnigcin wystarczajgcego poziomu umie-
Jetnosci w zakresie czytania ze zrozumieniem, myslenia
matematycznego lub rozumienia zjawisk przyrodni-
cgych.’

Kazdy czlowiek powinien je rozwija¢ w trakcie
swojego dziatania i funkcjonowania, zeby osiagnaé
sukces w zyciu zawodowym i prywatnym. Ogélnie
celem jest wyréwnanie szans i mozliwosci kazdego
z obywateli Unii Europejskie;j.

Stwierdza si¢ takze, ze: Technologie cyfrowe wy-
wierajq wplyw na ksztalcenie, szkolenie i uczenie sig,
umozliwiajgc rozwdj elastyczniejszych Srodowisk edu-
kacyjnych, dostosowanych do potrzeb wysoce mobilnego
spoteczeristwa.*

2. Dziennik Urzedowy Unii Europejskiej C 189/1 (Rezolucje, za-
lecenia i opinie) 4.6.2018

3. Dziennik Urzedowy Unii Europejskiej C 189/1 (Rezolugje,
zalecenia i opinie) 4.6.2018

4. Nowe podejscie do edukacji: Inwestowanie w umiejetnosci na
rzecz lepszych efektow spoleczno-gospodarczych, COM(2012)
669 final



Jak mozna opisaé technologie cyfrowe?

W literaturze przedmiotu zapisano: 7Technologia
cyfrowa — technologia wykorzystujgca technike cyfro-
wq i systemy informatyczne. Jest to dzialalnosé natu-
ry technicznej, ekonomicznej i organizacyjnej majgca
na celu wprowadzanie urzqdzen cyfrowych i systeméw
cyfrowych w rozmaite dziedziny gospodarks. Nato-
miast Technika cyfrowa — dziedzina naukowo —tech-
niczna zajmujgca si¢ badaniem ukladéw cyfrowych,
np. poprzez ich modelowanie matematyczne i schematy
zastgpeze. lechnika cyfrowa jest scisle powiqzana z elek-
tronikg cyfrowgq, a rozwdj obu tych dziedzin umozliwit
opracowanie i wdrozenie do uzytku m.in. mikroproceso-
ra stanowiqcego podstawe dla wspdtczesnego komputera
osobistego®. Wyjasni¢ nalezy ze: Elektronika cyfrowa —
dziedzina elektroniki zajmujgca si¢ uktadami cyfrowy-
mi, sygnatami cyfrowymi i cyfrowym przetwarzaniem
sygnatow. Elektroniczny uktad cyfrowy charakteryzuje
mozliwosé stabilnego (trwatego) przyjmowania jednego
z dwdch, prayjetych konstrukcyjnie, pozioméw napigcia
elektrycznego odpowiadajgcych stanom logicznym:

1 lub 0 (prawda lub fatsz) .

Dlaczego zajmujemy si¢ kluczowymi umiejet-
nosciami?

Rozwijajaca si¢ cywilizacja informacyjna, wraz
z dazeniem do budowania spoteczenistwa informa-
cyjnego®, oraz zwigzane z tym potrzeby pedagogiki
i edukacji nie tylko wymuszajq potrzebe zajmowania
sig tymi kwestiami, ale wyraznie ukazujq rozleglos¢ tej

problematyki.

Jak okreslane sq umiejetnosci?

Nazwa ,,umiejetnosci” to mozno$¢ wykonywania
odpowiednich czynnosci w okreslonych warunkach.
Natomiast ,,mozliwo$¢” - czynniki podmiotowe, czy-
li mozliwosci wewngtrzne cztowieka, sg to: gorowos¢
intelektualna, gotowosé motywacyjna i gotowosé spraw-
nosciowa (podmiotu) do podjecia i realizacji dziatan.
Krétko - czynniki tkwigce w otoczeniu warunkuja-
cym mozliwo$¢ dziatania.? W 1959 roku K. Sosnic-
ki uwazal, ze termin umiej¢tnosci moze mie¢ rézne
znaczenie, a mianowicie:

a) zdolno§¢ zastosowania wiedzy teoretycznej do ce-
16w praktycznych

b) wykonywanie czynnosci, ktére mogg urzeczywist-
ni¢ tredci teoretycznego myslenia

¢) rezultat, do ktérego dochodzi si¢ poprzez ¢wicze-
nia.

5. hteps://pl.wikipedia.org/wiki/Technologia_cyfrowa

6. https://pl.wikipedia.org/wiki/Technika cyfrowa

7. https://pl.wikipedia.org/wiki/Elektronika cyfrowa

8. O Spoleczeristwie Informacyjnym mozna napisaé oddzielny
artykutl przekraczajacy ramy tego czasopisma

9. Nowacki, 1971

Natomiast J. Kurcz, w 1975 roku pisze, ze pod
okresleniem ,,umiej¢tnosci” rozumie si¢ jako gotowos¢
do podjecia okreslonego typu dziatania z mozliwoscig
dostosowania go do zmieniajgcych si¢ warunkéw sytu-
acji, w jakich ma by¢ wykonane.

Takze ciekawe jest zdanie Wincentego Okonia,
ktéry w 1976 roku o umiejetnosciach pisze:

- Umiejetnos¢ jest wyrazem zachowania si¢ cztowieka
silnie motywowanego sytuacyjnie.

- Umiejetnosé to sprawnosé w postugiwaniu si¢ wiado-
mosciami w dziataniu (...) przy wykonywaniu okreslo-
nych zadan'.

Jakie kompetencje nazywamy kluczowymi?

Kompetencje kluczowe sa to te, ktdrych wszyscy
potrzebujemy do osobistego rozwoju i zatrudnie-
nia, a takze aktywnego udziatu w zyciu spotecznym.
Kompetencje kluczowe to pofaczenie wiedzy, umie-
jetnosci i postaw odpowiednich do sytuaciji.

Jak okreslamy umiejetnosci kluczowe?

Umiejetnosci kluczowe - to umiejetnosci nie-
zbedne do skutecznego wypetniania zadari zwiaza-
nych z nauka, pracg i powinnos$ciami spolecznymi.
Sktadajg si¢ na nie umiej¢tnosci intelektualne oraz
umiejetnosci spoleczne. Konieczne, zeby zrozumieé
i opanowa¢ wiadomosci, ktérych nie ma w obecnym
programie nauczania oraz osiggniccie odpowiedniej

bieglosci praktycznej.

Jak Parlament i Rada Europy piszq o kompe-
tencjach kluczowych?

Termin kompetencje kluczowe zostal sformuto-
wany na Sympozjum Rady Europy w lutym 1996
roku w Bernie. Uczestnicy starali si¢ znalezé odpo-
wiedz na pytanie: Jakie kompetencje sq najwazniej-
sze dla wszystkich mlodych Europejczykéw i dla
budowania wspélnej Europy? Po przeprowadzeniu
rankingu wyodr¢bniono nastgpujace: uczenie sig,
myslenie, poszukiwanie, doskonalenie si¢, komuni-
kowanie si¢, wspdtpraca, dziatanie.

Warto wspomniec, gdy rozpoczgto przygotowania
do reformy systemu edukacji w Polsce (1998), kom-
petengje kluczowe sformulowane w Bernie staly si¢
bardzo istotnym elementem nowej podstawy pro-
gramowej. Strategii Lizboriskiej (23-24 marca 2000
r.), w ktdrej ustalono migdzy innymi, ze konieczne
jest sformutowanie europejskich ram okreslajacych
nowe umiej¢tnoéci podstawowe uzyskiwane w proce-
sie uczenia si¢ przez cale zycie, stanowiacych gtéwny
element dzialania Europy w obliczu globalizacji oraz
przejscia do modelu gospodarki opartej na wiedzy.
Podkreslono réwniez, ze podstawowa wartoscia Eu-

10. W. Okoti, 1976, Wprowadzenie do dydakeyki ogélnej,
Warszawa 1995, s.26.



ropy jest kapitat ludzki.

Kolejne spotkania Rady Europy w Sztokholmie
(23-24 marca 2001 r.) i w Barcelonie (15-16 mar-
ca 2002 r.) zaaprobowaly przyszte cele europejskich
systeméw edukagji i szkolenia oraz program roboczy
(pod nazwa Edukacja i Szkolenia 2010) do realizacji
do 2010 . "

Podstawa programowa ksztalcenia ogélnego
wyréznia UMIEJETNOSCI uznane za konieczne
do uzyskania kompetencji kluczowych. Umiejgtnosci
nalezy rozumie¢ jako zadania szkoly w celu ich pozy-
skania przez mtodego cztowieka.

Jakie sq najwazniejsze umiejetnosci zdobywane
przez ucznia w trakcie ksztalcenia ogdlnego na II1
i IV etapie edukacyjnym?
Nalezq do nich:
1) czytanie — umiej¢tno$¢ rozumienia, wykorzysty-
wania i refleksyjnego przetwarzania tekstéw, w tym
tekstéw kultury, prowadzaca do osiagnigcia wlasnych
celéw, rozwoju osobowego oraz aktywnego uczest-
nictwa w zyciu spoteczeristwa,
2) my$lenie matematyczne — umiej¢tnos¢ wykorzy-
stania narz¢dzi matematyki w zyciu codziennym oraz
formutowania sadéw opartych na rozumowaniu ma-
tematycznym,
3) myslenie naukowe — umiej¢tnos$¢ wykorzystania
wiedzy o charakterze naukowym do identyfikowania
i rozwiazywania probleméw, a takze formulowania
wnioskéw opartych na obserwacjach empirycznych
dotyczacych przyrody spoteczedistwa,
4) umiejetnos¢ komunikowania si¢ w jezyku oj-
czystym i w jezykach obcych, zaréwno w mowie,
jak i w pi$mie,
5) umiejetnosé sprawnego postugiwania si¢ nowo-
czesnymi technologiami informacyjno-komunika-
cyjnymi,
6) umiejetno$¢ wyszukiwania, selekcjonowania
i krytycznej analizy informaciji,
7) umieje¢tno$é rozpoznawania wlasnych potrzeb
edukacyjnych oraz uczenia sie,
8) umiejetnos¢ pracy zespolowe;j.

Jak przedstawiajq si¢ tresci przedmiotowe
i umiejetnosci kluczowe?

W programach nauczania tresci przedmiotowe
powinny by¢ nierozerwalnie splecione z umiejgtno-
$ciami kluczowymi i zalecane jest nauczanie jedno-
czesne, aby uczniowie koncentrowali si¢ zaréwno na
tresci, jak i na procesie aktualnej pracy. Celem proce-

11. Badania dotyczace edukacji i szkolenia (Maastricht 2004)
ujawniajg znaczng luka pomigdzy poziomami wyksztalcenia wy-
maganymi w nowych miejscach pracy a poziomami osigganymi
przez europejskich pracownikéw http://www.dyrektorszkoly.pl/
dyrektor.xml

su dydaktycznego realizowanego w szkole nie jest je-
dynie przekazywanie wiedzy czerpanej z okreslonych
przedmiotéw, (dyscyplin naukowych), lecz jednocze-
sne rozwijanie umiejetnosci, ktére utatwia uczniowi,
poézniejszemu absolwentowi uczestniczenie w zyciu
spolecznym i zawodowym.

Jakie elementy skladajq si¢ na kompetencje klu-
czowe?

Nowa formuta kompetencji kluczowych jako po-
taczenie wiedzy, umiejgtnosci i postaw odpowiednich
do sytuacji

Kompetencje kluczowe s3 to te, ktérych wszyscy
obywatele potrzebujg do rozwoju osobistego i uzy-
skania zatrudnienia, a takze aktywnego udziatu i in-
tegracji w zyciu spofecznym. Sama kompetencja klu-
czowa jest kombinacja wiedzy, umiej¢tnosci i przyj-
mowanej postawy. To kompetencje, ktére wspieraja
rozwoj osobisty, wlaczanie w zycie spoteczne, aktyw-
ne obywatelstwo i mozliwo$¢ znalezienia zatrudnie-
nia. Proces ksztaltowania i rozwijania w sobie takich
kompetencji trwa przez cale zycie i nigdy si¢ nie kon-
czy's.

Na podstawie ustale 26 wrzesnia 2000 r. usta-
nowiono osiem kompetencji kluczowych umiejet-
nosci nazywane kompetencjami kluczowymi, w skfa-
dzie ktérych wymienia si¢ osiem: porozumiewanie si¢
w jezyku ojczystym, porozumiewanie si¢ w jezykach
obcych, kompetencje matematyczne i podstawowe
kompetencje naukowo-techniczne, kompetencje in-
formatyczne, umiejetno$¢ uczenia sig, kompetencje
spofeczne i obywatelskie, inicjatywno$¢ i przedsie-
biorczos¢, $wiadomosé i ekspresja kulturalna.

Zauwazalne jest, iz nicktére z zagadnien maja
zastosowanie we wszystkich elementach ram odnie-
sienia, czyli: krytycznego myslenia, kreatywnosci,
inicjatywnosci, rozwigzywania, probleméw, oceny
ryzyka, podejmowania decyzji, konstruktywnego
kierowania, emocjami.

Czy mozemy mowié o uniwersalnosci kompe-
tencji kluczowych?

Wszystkie kompetencje kluczowe uwaza si¢ za
jednakowo wazne; kazda z nich moze przyczynic sig
do udanego zycia w spoleczeristwie. Takie umiejet-
nosci, jak: myslenie krytyczne, rozwiazywanie pro-
bleméw, praca zespolowa, umiejgtnos¢ porozumie-
wania si¢ i negocjowania, umiej¢tnosci analityczne,
kreatywnos¢ i umiejetnosci migdzykulturowe sa ele-
mentem wszystkich kompetencji kluczowych.

12.hetp://www.mlodziez.org.pl/program/youthpass/kompeten-
gje-kluczowe.html



Co zapisano o Kompetencjach informatycz-
nych?

Podano, ze na ,kompetencje informatyczne”
sktada si¢ dobra znajomos¢ i umiejetnosé korzysta-
nia z tzw. technologii spofeczeristwa informacyjnego
(TSI) w réznych sytuacjach: w pracy, czasie wolnym,
jako narzedzia komunikacji. Kompetengje te opieraja
si¢ na podstawowych umiejetnosciach, a mianowicie:
wykorzystaniu komputerdw i innych multimedidw do
pozyskiwania, oceny, gromadzenia, tworzenia, przed-
stawiania i wymiany informacji, a takze do porozu-
miewania sig i uczestniczenia we wspotpracy w sieci.”
Podstawa w tym dziataniu jest: rozumienie i znajo-
mo$¢ gléwnych aplikacji komputerowych (edytora
tekstu np. MS Word, arkusza kalkulacyjnego, np.
MS Excel, baz danych, archiwizowanie informacji),
$wiadomo$¢ mozliwosci, jakie daje korzystanie z In-
ternetu i komunikowanie si¢ przy uzyciu mediéw
elektronicznych (email, videokonferencje), a takze
réznicy pomiedzy $wiatem rzeczywistym i wirtual-
nym, rozumienie potencjatu TSI jako wsparcia kre-
atywnoéci i innowacyjnosci w rozwoju osobistym.

Jak brzmiq zmodyfikowane kompetencje klu-

czowe?
W ramach odniesienia ustanowiono osiem kom-

petencji kluczowych'*
* kompetencje w zakresie czytania i pisania
* kompetencje jezykowe
* kompetencje matematyczne oraz kompetencje
w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzy-
nierii
* kompetencje cyfrowe
* kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie ucze-
nia si¢
* kompetencje obywatelskie
* kompetencje w zakresie przedsigbiorczosci
* kompetencje w zakresie $wiadomosci i ekspresji
kulturalnej.”

Jak mozna poréwnaé kompetencje kluczowe
(wczesniejsze i aktualne)?

Kompetencje kluczowe

Wezesniejsze - z 2006 r. Aktualne - 2018 r.

porozumiewanie si¢ w jezy- | kompetencje w  zakresie
ku ojczystym czytania i pisania

13. Tematyka ta szeroko poruszana w literaturze przedmiotu,
winna doczekad si¢ takze opracowania na tamach tego czasopi-
sma dla nauczycieli.

14. Bruksela, dnia 17.1.2018 COM(2018) 24 final ANNEX
ZALACZNIK do wniosku dotyczacego zalecenia Rady w spra-
wie kompetencji kluczowych w procesie uczenia si¢ przez cate
zycie {SWD(2018) 14 final}
15.hetp://www.ipex.eu/IPEXL-WEB/dossier/files/downlo-
ad/082dbcc5612051a7016122b21cdf025b.do
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Jak okreslono ,, Kompetencije cyfrowe”?

W zataczniku do wniosku dotyczacego zalecenia
Rady w sprawie kompetencji kluczowych w proce-
sie uczenia si¢ przez cale zycie zapisano: Kompetencje
cyfrowe obejmujq pewne, krytyczne i odpowiedzialne
korzystanie z technologii cyfrowych i interesowanie sig
nimi do celow uczenia sig, pracy i udziatu w spoteczer-
stwie.'®

Napisano takze, ze obejmuja one umiejgtnosé
korzystania z informacji i danych, porozumiewanie
si¢ i wspdtprace, tworzenie tresci cyfrowych (w tym
programowanie), bezpieczeristwo (w tym kom-
fort cyfrowy i kompetencje zwigzane z bezpieczeni-
stwem cybernetycznym) i rozwigzywanie probleméw.
Uwzgledniono fakt, ze istniejace - niezbedna wiedza,
umiejetnosci i postawy powiazane z ta kompetencja,
wszystkie osoby powinny rozumieé, w jaki sposéb
technologie cyfrowe moga pomaga¢ w porozumiewa-
niu si¢, kreatywnosci i innowacjach oraz mie¢ $wia-
domos¢ zwiazanych z nimi mozliwosci, ograniczen,
skutkéw i zagrozen'’.

Jakie fakty wynikajq z zapisu dotyczqcego kom-
petencji cyfrowej?

Mtodzi ludzie powinni rozumie¢ ogélne zasady,
mechanizmy i logike lezace u podstaw ewoluujacych
technologii informatycznych oraz znaé podstawowe
funkeje i korzysta¢ z réznych urzadzeni, oprogramo-

16. Komisja Europejska, Bruksela, dnia 17.1.2018 ., ZALACZ-
NIK do wniosku dotyczacego zalecenia Rady w sprawie kompe-
tencji kluczowych w procesie uczenia si¢ przez cate zycie, heep://
www.ipex.eu/IPEXL-WEB/dossier/files/download/082dbc-
€5612051a7016122b21¢df025b.do [dostep: 28.01.2019].

82 D. Skrzypek, Znaczenie nauczycieli w edukacji STEAM,
https://www.robocamp.pl/ pl/blog/ [dostep: 14.01.2019].

17. Ibidem




wania i sieci. Osoby uczace si¢ powinny reprezento-
waé krytyczne podejscie do trafnosci, wiarygodnosci
i wplywu informacji i danych udostgpnianych droga
cyfrowa oraz zna¢ prawne i etyczne zasady zwiazane
z korzystaniem z technologii cyfrowych. Obywatele
(Europy i kazdego panstwa) powinni by¢ w stanie
korzysta¢ z technologii cyfrowych w celu wsparcia
ich aktywnej postawy obywatelskiej i wlaczenia spo-
tecznego, wspétpracy z innymi osobami oraz kre-
atywnosci w realizacji celéw osobistych, spotecznych
i biznesowych.

Co obejmujq umiejetnosci kompetencji cyfro-
wych?

Umiej¢tnosci  obejmujag  zdolno$¢  korzystania
z tresci cyfrowych, uzyskiwania do nich dostgpu,
ich filtrowania, oceny, tworzenia, programowania
i udostgpniania. Obywatele powinni, zapisano tresci
wskazanego powyzej zalacznika, by¢ w stanie zarza-
dza¢ informacjami, tre§ciami, danymi i tozsamoscia-
mi cyfrowymi oraz je chroni¢, a takze rozpoznawad
i skutecznie korzysta¢ z oprogramowania, urzadzen,
sztucznej inteligencji oraz robotéw.

Zwrécono uwage, ze: Korgystanie z technologii
i tresci cyfrowych wymaga refleksyjnego i krytycznego,
a zarazem pelnego ciekawosci, otwartego i perspekty-
wicznego nastawienia do ich rozwoju. Wymaga réwniez
etycznego, bezpiecznego i odpowiedzialnego podejscia do
korzystania z tych narzgdzi.

Jakie wyzwania wskazano w tresci rozdziatu
w zalgczniku o kompetencjach cyfrowych?

Zidentyfikowano trzy wyzwania dla wspierania
ukierunkowanego na kompetencje ksztalcenia, szko-
lenia i uczenia si¢ w perspektywie uczenia si¢ przez
cafe zycie:
a) stosowanie réznorodnych podejs¢ do uczenia sig
i jego kontekstéw, np. poprzez uczeniem si¢ migdzy-
dyscyplinarnym, partnerstwami migdzy réznymi eta-
pami ksztalcenia, podmiotami w zakresie szkolenia
i uczenia si¢, w tym pochodzacymi z rynku pracy, czy
takimi konceptami jak podejscie ,,szkota jako catos¢”,
ktadace nacisk na nauczanie i uczenie si¢ oparte na
wspotpracy, aktywny udziat i decyzje uczacych sig.
b) wsparcie dla nauczycieli i pozostatej kadry eduka-
cyjnej; stosownie metodyki uczenia si¢, na przyktad
opartej na zapytaniach, metody projektu, mieszane,
oparte na sztuce i oparte na grach, wzmacniajace mo-
tywacj¢ do uczenia si¢ i zaangazowanie. Uczenie si¢
eksperymentalne, uczenie si¢ oparte na pracy i meto-
dy naukowe w naukach przyrodniczych, technologii,
inzynierii i matematyce (STEM) wspieraja kompe-
tencje.

c) ocena i walidacja rozwoju kompetencji (szczegdl-
nie cyfrowych). Stosowanie narz¢dzi samooceny, na
przyktad narzedzia SELFIE2, moze zwigkszy¢ cyfro-
wy potencjal organizatoréw ksztalcenia, szkolenia
i uczenia sie's.

Jako uzupelnienie do powyzszego tekstu prosze
o odpowiedz na ponizsze pytania:

Jak mozna zorganizowaé wsparcie dla kadry
edukacyjnej w realizacji kompetencji?

Jak mozna realizowaé oceng i walidacje rozwo-
ju kompetencji?

Jakie nowe trendy pojawiajq si¢ w procesie dy-
daktycznym?

Coraz czgéciej nauczyciele stosuja jedne z now-
szych dzialad. Doskonalenie ktérych odbywa sig
podczas konferencji i warsztatéw dla nauczycieli kaz-
dego stopnia ksztatcenia. Sg to:

- Inquiry Based Science Education - Edukacja na-
ukowa oparta na zapytaniach

- Inquiry Based Learning - Nauka oparta na zapyta-
niach."”

Podczas swojej pracy naukowej Seymour Papert
wierzyl, ze: dzieci uczq si¢ najlepiej, gdy dziatajg,
a w dziatanie to mogq zaangazowac swoje glowy, serca
i rece.

Co zyskaja nauczyciele uczestniczacy w ,,Kursy
STEMTEC”?

Wykorzystuja podejécie ,,oparte na dociekaniu”,
ktére rézni si¢ od ,tradycyjnego wykladu” nauki
i kurséw matematycznych. Patrz na strong Nauka,
technologia, inzynieria i naucgyciel matematyki —
wspdtpraca edukacyjna, o adresie http://k12s.phast.

umass.edu/-stemtec/.

Zwracam si¢ z PROSBA do czytelnikow o udziat
w ankiecie zwiqzanej z kompetenciami cyfrowymi
w kontekscie proksemiki, tres¢ ktdrej jest umieszczona
na platformie edukacyjnej EDUPOLIS pod adresem
https:/tinyurl.com/tzwidoe. Zajmie to Paristwu kilka
minut, a poznane spojrzenie na kompetencje cyfrowe
bedzie miato swoje przelozenie na podniesienie jakosci
ksztatcenia na kazdym etapie edukacyjnym i podczas
realizacji podstawy programowej kazdego przedmiotu
realizowanego z uczniami. Juz teraz BARDZO DZIE-
KUJE za wypetnienie ankiety.

18. Tydzielt kodowania, http://codeweek.eu/. Narz¢dzie samo-
oceny w zakresie zdolnosci cyfrowych (SELFIE), https://ec.eu-
ropa.eu/jrc/en/digcomporg/selfie-tool lub HEInnovate, https://
heinnovate.eu/

19. KPCEN w Toruniu, Uczenie si¢ przez dociekanie, czyli o Na-
wych metodach nauczania — Konferencja wojewddzka; hteps://
www.kpcen-torun.edu.pl/aktualnosc/50-zaproszenie-na-konfe-
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Malgorzata Trzeciak, dr Dominika Wojtasifiska
KPCEN w Toruniu

Uczenie sie przez dociekanie —

IBSE & IBL w praktyce

Jak pracowa¢ metodami IBSE (Inquiry Based
Science Education) i 1BL (Inquiry Based Learning)?
Chcac pokazaé nauczycielom przyklady takich dzia-
tai, Kujawsko-Pomorskie Centrum Edukacji Na-
uczycieli w Toruniu zorganizowato 20 lutego 2020
roku konferencj¢ Uczenie si¢ przez dociekanie, czyli
0 nowoczesnych metodach nauczania, ktéra odbyta si¢
w auli Centrum Dialogu w Toruniu i spotkata si¢
z bardzo duzym zainteresowaniem. Juz w pierwszych
dwoch dniach rekrutacji wszystkie miejsca zostaly
zajgte. Ostatecznie w wydarzeniu wzicto udziat 110
nauczycieli z calego wojewddztwa.

gii UAM, pedagog, dydaktyk i pedeutolog) — Uczenie
sig przez dociekanie, budowanie wiedzy przez ucznia,
Dawid Lasiriski (nauczyciel chemii, prowadzi na
YouTube kanal Pan Belfer) — Moc kreatywnosci, czyli
0 tym, co nam jeszcze zostato i Lukasz Sporny (chemik,
dyrektor Centrum Chemii w Matej Skali) — Doswiad-
czaj i odkrywaj, czyli IBSE w praktyce. Druga czgéé
konferencji — warsztatowa — poprowadzona zostata
przez Centrum Chemii w Matej Skali — Planeta na-
tury — metoda IBSE oraz Dawida Lasinskiego — Studio
Jfoto-video w kieszeni — poznaj moc kreatywnosci ukryty
w Twoim smartfonie.

B -
KPCEN

Prelegenci z organizatorami i dyrektorem KPCEN Stawomirem Zebrowskim

ORrGAN IZACJA WYDARZENIA

Konferencj¢ przygotowat zespél: Barbara Iwa-
nowska, Krzysztof Rochowicz i Malgorzata Trzeciak
— kierownik formy. Naszym celem byto wskazanie
nauczycielom, ze uczenie si¢ przez dociekanie to
nauka oparta na zadawaniu pytan i dociekaniu — to
podejscie do nauczania i uczenia sig, ktore umiesz-
cza uczniéw w centrum doswiadczeri edukacyjnych.
Nauczyciele natomiast tworza §rodowisko, w ktérym
pomysly mlodych ludzi sa rozwijane i traktowane
z szacunkiem. Taki sposéb pracy generuje hatasy,
moze nawet w tradycyjnym pojeciu rozgardiasz na
lekeji, ale okazuje si¢ (zwlaszcza w przedmiotach
przyrodniczych) znacznie skuteczniejszy od naucza-
nia, ktdre wiaze si¢ tylko z przekazywaniem wiedzy.

Wydarzenie bylo podzielone na dwie czgéci.
W pierwszej wyklady wyglosili prof. dr hab. Stani-
staw Dylak (pracownik naukowy Zaktadu Pedeutolo-

TWORCZA PRACA I ODKRYWANIE

— PRZYJEMNOSC I WIEDZA

Prof. Stanistaw Dylak zaznaczyt, ze
szkola kreuje obywatela, a zatem po-
winna zapewni¢ uczniom bogactwo
dos$wiadczenn wplywajacych na ksztal-
towanie si¢ mfodych umystéw. Uczen
powinien chetnie przychodzi¢ do szko-
ty — prelegent przypomniat, ze schola
w starozytnej Grecji byla miejscem
zabawy, nauki i spokojnego spedzania
czasu. Zwrécit uwage na ksztalcenie
wyprzedzajace, metode lekcji odwré-
conej — podat je jako przyktad zainteresowania
uczniéw materiatem i sposéb zwigkszajacy za-
angazowanie podczas lekcji. Wspomniat o przekazie
kulturowym w szkole, jego wadze w ksztaltowaniu
postaw najmlodszych. Nauczyciele powinni mie,
jak méwit Dylak, ,charyzmat uczonosci”, powinni
opisywa¢, publikowaé to, co robia i zdobywaé wie-
dz¢ przez badania i osobiste dociekanie. Ksztatcenie
odbywa si¢ przez dzialanie — gdy uczniowie na lek-
¢ji chemii uczestnicza w eksperymencie, to angazuja
si¢ w niego, szukajg sposobdéw, by eksperyment si¢
udal, przyswajaja wiedz¢ w sposob niewymuszony,
naturalny. Powolywal si¢ na proces neurogenezy —
nowe neurony tworza si¢, gdy mézg jest pobudzany
do twoérczej pracy. Przy omawianiu neurogenezy po-
wotywat si¢ na badania Elizabeth Gould. Prelegent
podkreslil, ze pokonywanie trudnosci i rozwiazywa-
nie probleméw moze dawaé przyjemnos$é i to trze-
ba pokazywa¢ w pracy nauczyciela. Zwrocit uwagg,
ze to, co robi Centrum Chemii w Malej Skali jest



doskonalym przyktadem potrzeby nauczania przez
eksperymentowanie. Stanistaw Dylak zaakcentowat,
ze doskonalenie nauczycieli powinno polega¢ tez na
zaszczepianiu w nich przekonania, ze praca, ktéra
wykonuja jest wazna. ,Nie moze kocha¢ innych ktos,
kto nie kocha siebie — bedziesz dobrym nauczycie-
lem, jesli lubisz i szanujesz siebie” — tak apelowat do
stuchaczy.

MoOC KREATYWNOSCI

Dawid Lasinski w swoim wystapieniu takze na-
wigzat do nauczycielskiego poczucia wartosci swojej
pracy. Podkreslit, ze nastawienie nauczyciela udziela
si¢ uczniom — jesli on wchodzac na lekgje jest prze-
konany, ze to bedzie $wietna i warto$ciowa przygoda,
to uczniowie tez beda tego pewni i z entuzjazmem
podejda do wyzwan im stawianych. ,Bedac nauczy-
cielem staram sig, by dzisiejsze dzieci nie byty uczone
przez nauczyciela, ktdry jest wezorajszy” — mowit La-
siniski. ,Miejcie intuicj¢, zmieniajcie metody, badzcie
kreatywni, korzystajcie z wyobrazni” — zachgcat stu-
chaczy. Lasiniski opowiadat o swojej drodze do pracy
w szkole i tworzeniu autorskiego kanatu na popular-
nym wéréd mtodziezy portalu YouTube — Pan Belfer.
Wykorzystujac moc narzedzia, jakim jest Internet,
przekazuje informacje z podstawy programowej do-
stgpne publicznie dla setek ucznidéw, w przystgpny
sposéb tlumaczy, na czym polega chemia. Prele-
gent zaznaczal, ze wazne jest dawanie sobie i swoim
uczniom pola do swobodnego dziatania i pozwolenia
na popelnianie btedéw — to wspomaga kreatywnos¢,
ktéra, wg przytoczonych przez Lasifskiego badan,
w 2015 roku przez pracodawcédw zostala uznana za
3 z 10 najwazniejszych cech dobrego pracownika.
Opowiadat o swoich pomystach w nauczaniu chemii

Dorota Lanicucka
KPCEN we Wioctawku

i o tym, jak wazne jest dopasowanie nawet najlep-
szego konceptu do grupy odbiorcéw — najciekawsza
metoda moze nie by¢ skuteczna w jednej klasie, a za-
dziata inna — trzeba by¢ elastycznym w swoich poszu-
kiwaniach i pomystach.

EXSPERYMENTOWANIE

Zwieficzeniem calosci byto wystapienie Lukasza
Spornego i jego pokazy z zespotem Centrum Che-
mii w Matej Skali. Wszystko to, o czym méwili prof.
Stanistaw Dylak i Dawid Lasiriski, zostato przetozone
na dziatanie. Sporny, realizujac kilka eksperymentéw
— z wykorzystaniem herbaty oolong blue, czajnika
z gwizdkiem i ,suchym lodem”, a takze innych przed-
miotow, ktére mozemy znalez¢é w kuchni pokazat, ze
na przykladzie zjawisk z zycia codziennego mozna
ciekawie ttumaczy¢ procesy chemiczne i fizyczne —
humor, energia i kreatywnos¢ udzielity si¢ uczestni-
kom spotkania.

SATYSFAKCJA SLUCHACZY

Konferencja uzyskata bardzo dobra oceng u na-
uczycieli. 100% odbiorcéw ocenito ja bardzo dobrze,
a wéréd komentarzy odnalezlismy takie stwierdzenia:
swszystko bylo bardzo ciekawe, nie umiem wybraé¢
naj...”, ,genialni prowadzacy, mimo ze to nie moje
przedmioty, bawitam si¢ §wietnie”, ,konferencja su-
per!!!”. Cieszy réwniez caly szereg pozytywnych ko-
mentarzy na Facebooku. Najwigcej cieplych stéw
otrzymat wyklad prof. Dylaka, ale i pozostatym
prowadzacym uczestnicy nie szczedzili pochwat za
innowacyjno$¢ w podejsciu do metodyki nauczania.
Mamy nadziejg, ze nauczyciele wyniesli z konferencji
poczucie, ze uczenie metodami dociekania naukowe-
go to jest przyszto$¢ edukacji.

O Celach Zré6wnowazonego Rozwoju

w edukacji globalne;j

20 lutego 2020 roku wloctawski KPCEN zor-
ganizowal seminaryjne spotkanie dla nauczycieli
i uczniéw z ,Edukacji globalnej”. Program semi-
narium okazat si¢ atrakcyjny dla licznie przybytych
uczestnikéw, kedrzy wystuchali pasjonujacych prelek-
¢ji zaproszonych ekspertéw na tematy zwiazane z glo-

balnymi wspétzaleznosciami i wyzwaniami dotycza-
cymi calej ludzkosci. Goscie ciekawie i interaktywnie
przedstawili mozliwosci poruszania wielu zagadnien
i probleméw globalnych na konkretnych przedmio-
tach szkolnych oraz w catosciowym procesie ksztalce-
nia i wychowania.



Dyrektor KPCEN we Wloctawku Grazyna Troszyiiska otwierajqca seminarium

Marta Kaluzyriska z Centrum Edukacji Oby-
watelskiej w Warszawie, koordynatorka projek-
tu ,W $wiat z klasg”, podczas swojego wystapienia
»ozkota zréwnowazonego rozwoju” zwrdcita uwagg
na obszary i Cele Zréwnowazonego Rozwoju, przy-
jete przez ONZ na lata 2015- 2030 heeps://www.
un.org.pl/. Jednocze$nie zaprezentowata i przekazata
nauczycielom materialy dydaktyczne, kierunkujace
ich prac¢ podczas realizacji wspdlnych zadan na rzecz
poprawy jakosci naszego zycia. Wszyscy, a zwlaszcza
przyszle pokolenia, poprzez dzisiejsze dzialania mu-
sza mie¢ szans¢ na rozwoj, realizacje swojego poten-
cjatu i nadziej¢ na godne zycie. Dariusz Golis z firmy
RENEX przyblizyt wyzwania globalnego rynku pra-
cy, z przestaniem akcentujacym rozwijanie talentow
i predyspozycji dzieci i mtodziezy, wiary w marzenia
oraz korzystanie ze wsparcia w wyborze dalszej drogi
ksztalcenia czy przysztego zawodu. Jedna z najistot-
niejszych $ciezek prowadzacych do osiagania zmian
na lepsze jest rozwijanie postaw proekologicznych.
Wiele waznych kwestii w tej dziedzinie poruszyt Syl-
wester Jankowski, ekolog z Torunia. Interesujacym
srodkiem przekazu w edukacji globalnej moga by¢
gry wideo, o czym méwita dr Aleksandra Mochocka
z Uniwersytetu Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy.
»My Memory of Us” to przyktad gry zaangazowanej,
ktéra pozwala graczom zmierzy¢ si¢ z trudnymi te-

Ilona Zdusiczuk
KPCEN w Bydgoszczy

matami wojny, zaglady, pozbawienia ludzi
ich praw i wolnosci. Aneta Gabryelczyk
w kontekscie swojego wystapienia dotycza-
cego ,Edukacji globalnej na lekcjach jezyka
polskiego” podkreslita znaczenie kompe-
tencji kluczowych w edukacji, a szczegélnie
rozwdj krytycznego myslenia, kreatywnosci,
otwartoéci, wspdlpracy czy umiejetnosci
rozwiazywania konflikeéw. W finale semi-
narium Oliwia Ubecka z Zespotu Szkét
Samochodowych we Wioctawku podzielita
sie wieloletnimi doéwiadczeniami z realiza-
Gji projektow w obszarze edukacji globalne;j,
w ktérych aktywnie uczestnicza uczennice
i uczniowie szkoly. Na zakonczenie mlodziez
ZSS wystapita w symbolicznych scenkach rodzajo-
wych zwiazanych z réwnoscia plci i prawami kobiet.
Dla miodych ludzi szczegélnie istotne w edukacji
globalnej jest ttumaczenie przyczyn i konsekwencji
opisywanych zjawisk, rozumienie $wiata jako ztozo-
nego i dynamicznie zmieniajacego si¢ systemu oraz
ukazywanie wplywu jednostki na globalne procesy
i wptywu globalnych proceséw na jednostke.
Prowadzaca spotkanie Dorota taricucka pod-
krelita, ze program seminarium promuje wartosci
spéjne z artykulami Powszechnej Deklaracji Praw
Czlowicka, takie jak: szacunek, uczciwo$¢, odpo-
wiedzialno$¢, solidarno$¢ i otwartosé. Koresponduje
takze z zapisami Preambuly obowiazujacej podsta-
wy programowej ksztalcenia ogélnego - Szkota dba
o wychowanie dzieci i mtodziezy w duchu akcepracji
i szacunku dla drugiego czlowieka, ksztattuje posta-
we szacunku dla $rodowiska przyrodniczego, w tym
upowszechnia wiedz¢ o zasadach zréwnowazonego
rozwoju, motywuje do dziatari na rzecz ochrony $ro-
dowiska oraz rozwija zainteresowanie ekologia.
Seminarium towarzyszyla wystawa literatury oraz
okolicznosciowych zdj¢¢ na tematy globalnych za-
grozenl i wyzwan, a zaproszeni goscie chetnie uczest-
niczyli w tematycznych quizach i konkursach.

Ogoélnopolska Olimpiada Wiedzy

o Rodzinie — etap wojewodzki

W Kujawsko-Pomorskim Centrum Edukacji Na-
uczycieli w Bydgoszczy odbyt si¢ etap wojewddzki
Olimpiady Wiedzy o Rodzinie (IV edycja), ktéra
w roku szkolnym 2019/2020 przebiegata pod hastem

W RODZINIE SIXA. Organizatorem ogélnopol-
skiej olimpiady jest Wydzial Teologii Uniwersytetu
Warmirnisko-Mazurskiego w  Olsztynie (Kierunek
ksztalcenia — Nauki o Rodzinie). Przedsiewziecie



wspoétfinansuje Ministerstwo Edukacji Narodowe;j.
Celem olimpiady jest promowanie wartosci matzeni-
skich i rodzinnych, ksztattowanie postaw dobrego
i refleksyjnego matzonka oraz podnoszenie $wiado-
moéci i wiedzy prawnej dotyczacej malzeristwa i ro-
dziny.

Olimplada Wiedzy o Radzinie {Iv edyija)
W RODZINIE Sita
etap wojewddzki- 27,02.2020

Uczestnicy etapu wojewddzkiego. Fot. Paulina Szczupak

Zalozeniem organizatoréw jest takze rozwijanie
umiejetnosci pracy w zespole, komunikowania oraz
porozumiewania si¢, tak dzi§ koniecznych i pozada-
nych.

W sktad Komitetu Okrggowego w wojewddzewie
kujawsko-pomorskim wchodza: Ilona Zduriczuk -

Halina Gawenda

przewodniczaca (KPCEN w Bydgoszczy) Urszula
Feit - sekretarz (Zesp6t Szkét Ekonomiczno-Admi-
nistracyjnych w Bydgoszczy) i Bozena Klimczewska -
cztonek (Zesp6t Szkét nr 16 w Bydgoszezy).

W roku szkolnym 2019/2020 do konkursu zgto-
sito si¢ 6 szkdt ponadpodstawowych, 94 uczniéw (47
zespoléw) z Bydgoszezy, Inowroctawia,
Strzelna i Torunia. Do II etapu Olim-
piady zakwalifikowalo si¢ 6 zespoléw
z 3 szkét ponadpodstawowych: Zespot
Szkét w Strzelnie, 1 Liceum im. Jana
Kasprowicza z Oddziatami Dwuje-
zycznymi w Inowroctawiu i II Liceum
Ogoélnoksztatcace im. Mikotaja Koper-
nika w Bydgoszczy.

Zesp6t rekomendowany przez Ko-
mitet Okreggowy to uczniowie I Liceum
im. Jana Kasprowicza z Oddziatami
Dwujezycznymi w Inowroctawiu Ka-
tarzyna Gruszecka i Mateusz Stranc.
Opickunem uczniéw jest pani Anna
Nowak. Zespét ten miat reprezento-
waé wojewddztwo kujawsko-pomorskie
na etapie centralnym 2 kwietnia 2020
roku na Uniwersytecie Warmirisko-Ma-

zurskim w Olsztynie.

Jednak w obliczu zagrozenia epidemiolo-
gicznego na wniosek Ministra Edukacji Narodowe;j
odwotany zostat Final Ogdlnopolskiej Olimpiady
Wiedzy o Rodzinie. Wszyscy uczniowie, ktdrzy za-
kwalifikowali si¢ do III etapu zagwarantowany maja
tytut finalisty.

Gratulujemy!

Liceum Ogélnoksztatcace w Zespole Szkét w Jabtonowie Pomorskim

Kto sie osmieli, zwyciezy

Marek Maciag jest uczniem III klasy Liceum
Ogdlnoksztalcacego w Zespole Szkét w Jabtonowie
Pomorskim. Od dziecka marzy, by zosta¢ zotnierzem.
Uczen cigzko pracuje, aby jego marzenie spetnito sig:
codziennie biega, ¢wiczy i maszeruje z ekwipun-
kiem jak prawdziwy zotnierz. Niespetna rok temu,
w maju 2019 roku, po raz pierwszy wzial udzial
w Marszu Weterana'. Pojechat z dwéjka znajomych,

1. I edycja marszu, zaczynat si¢ w Pruszczu Gdanskim, a koczyt
na Helu (trasa 120 km w dwa dni z plecakiem 15 kg).

lecz tylko on ukoriczyt marsz. Kilka miesi¢cy pézniej
w pazdzierniku uczestniczyt w Maratonie Selekcja®
w Bieszczadach. Miesiac pézniej otrzymal propozycje
wyjazdu do Walii, w Wielkiej Brytanii, by wystar-

towa¢ w zawodach ,Fan Dance™, organizowanych

2. Maraton Selekcja — memorial ptk S. Berdychowskiego organi-
zowany przez bylego zolnierza jednostki wojskowej AGAT; trasa
38 km z plecakiem 10 kg w umundurowaniu.

3. ,Fan Dance” — impreza organizowana w Wielkiej Brytanii,
w gorach Walii, na trasie, gdzie odbywa sig selekcja komandoséw

do brytyjskiego SAS-u.



przez emerytowanych zotnierzy SAS?. Trzeba doda¢,
ze Polacy po raz pierwszy wzigli udziat w tych wy-
magajacych zawodach i czwoérka z nich: ,Zachar”,
Swiatas, T-rex i ,Sim” wygrata Fance Dance Trinity’
w picknym stylu, a pozostata piatka Polakéw startu-
jacych indywidualnie ukoriczyta te ekstremalne za-
wody, w tym Marek.

Ponizej zapiski Marka z niezapomnianej wyprawy

na ,PenY Fan”.

FAN DANCE

Kiedy Swiatas” powiedzial mi o Fan Dance, wy-
padt od razu z pytaniem: «Mlody, znasz SAS?». Bez
zastanowienia odpowiedziatem, ze znam. Twardzie-
le z wysp maja dluga i naprawde¢ bogata historie.
Michat zaproponowal mi start. Nie bylem pew-
ny, powiem szczerze. Martwilem si¢ — koszt duzy,
a w glowie mialem nadal Maraton Selekcje... Wie-
dzialem, jaki tam byt wycisk, a trasa ,,tylko” 38 km
i plecak o wadze 10 kg, a nie 20! W dodatku historie
o $mierci na tej trasie tez nie nastrajaty optymistycz-
nie.® W koricu trzeba bylo zdecydowaé: ,Jecha¢ czy
nie?” Odpowiedz przyszta szybko i to z samego 7ré-
dta, bo na fanpage SAS-u pojawit si¢ post z napisem
»Who Dares Wins™. Postanowitem, ze jade.

Etar O

Kiedy patrzytem na treningi chtopakéw z ekipy,
myslalem, ze zwariuje. Swiqtas z Okiem ,nawala-
ja’ podejscia po schodach na wiele pigter do gory.
Zachar ,trzaska” dwa treningi dziennie nastawione
gléwnie pod marsz z plecakiem, a ja? Biegam sobie
kilka razy w tygodniu, raz na tydzien kilka kilome-
tréw z plecakiem z obcigzeniem 10 kg, robi¢ jakies
spacerki z plecakiem 20 kg i whasciwie to niewiele
wigcej. Pojawila si¢ w glowie mysl:

»Po co ja si¢ na to pisz¢? Przeciez jestem nieprzy-
gotowany!” Uznalem, ze trzeba odlozy¢ swoje zmar-
twienia na bok, ¢éwiczy¢ i robi¢ swoje juz na trasie.
Zbliza sig start, jest stres, mato snu, ciagle napigcie.. ..

4. SAS (Special Air Service) — elitarna jednostka specjalnego
przeznaczenia British Army, stanowi trzon sit specjalnych wspét-
czesnych brytyjskich sit zbrojnych (United Kingdom Special
Forces).

5., Trinity” oznacza trzy nastgpujace po sobie w kilkugodzinnym
odstepnie czasu, biegi: dzienny, nocny, dzienny — ponad 70 kilo-
metréw w gérach z obciazeniem 20 kg.

6. Pen Y Fan - najwyiszy szczyt ( wysoko$¢ 886 m) w potudnio-
wej Walii, potozony w Parku Narodowym Brecon Beacons.

7. Swiqtas, Zachar, T-rex, Sim — pseudonimy Polakéw nalezacych
do grupy walczacych w Fun Dance Trinity.

8. ,Fan Dance” ma takze charakter memoriatu. Przed kazdym
biegiem minuta ciszy czci si¢ pamig¢ zolnierzy, ktérzy zmarli
z wysitku podczas selekcji do SAS-u. Ostatnio taki przypadek
miat miejsce w 2013 roku. Trzech mezezyzn zmarlo z wyciericze-
nia i odwodnienia.

9. Who Dares Wins motto SAS; mozna je przettumaczy¢ jako:
,Kto si¢ o$mieli, zwyciezy”.

Wszystko prysneto, jak tylko wsiadtem do samo-
lotu. Pomyslatem: ,Zaczyna sie, trzeba robi¢ swo-
je i w tym momencie caly stres po prostu zniknat.
Spotykamy si¢ z Burasem na lotnisku. Tutaj chee
mu podzickowaé, bo go$¢ jest mistrzem! Nie dos¢,
ze pogodny, ciagle si¢ $mieje, zagaduje, to jeszcze
przyjechal po nas kawat drogi od domu, przygotowat
mnéstwo jedzenia na trasg, cho¢ sam jadt niewiele,
a nami si¢ zajmowat po krélewsku. Mariusz, jestes
prawdziwy kozak, dzigki ci za wszystko! Domek, ktd-
ry mieliSmy wynajety w Walii, byl naprawde fadny
i wygodny: kilka pokojéw, kuchnia, salon, wszystko

czyste i dobrze wyposazone.

I ETAP FAN DANCE

Pobudka we wczesnych godzinach porannych,
okoto 5:00, ale dla mnie to standard. Szybkie $nia-
danie, ktére zrobit Mariusz i Oko, syte i naprawdg
smaczne. Zjedlismy, ogarnelismy si¢ i lecimy na miej-
sce startu. Zbidrka o 7:30, ale ,herbaciarze” majg
problem z planowaniem, wigc zacz¢li§my marsz oko-
to 9:00. Pierwsze podejscie nie bylo zle. Zacz¢lismy
z Okiem w do$¢ spokojnym tempie, no ale niestety
w trakcie wyprzedzilem Marcina i poleciatem dalej
sam. Pierwszy szczyt Corn Du i przyjemne podejscie
zamienia si¢ w walke. Jeszcze nie wiedzialem, co jest
przede mna... Wejscie na Pen y Fan z Corn Du'’ to
pestka. Te dwa szczyty dzieli mata odlegtos¢ i mata
réznica wysokosci. Kilka fotek i zejscie. Na tej gérze
spotkatem kompana na reszt¢ marszu, Karola. Do$¢
dobrze nam si¢ razem szlo i jako$ tak zostalimy na

10. Corn Du — drugi co do wysokosci walijski szezyt, 873 m
n.p.m.



trasie. Po ,drabinie Jakuba”'' mielismy dos¢ dluga

trasg, ktora byta tylko lekko pod gérke. Zdecydowa-
lismy ze pobiegniemy. Trasa mija szybko. Po drodze
mijamy najpierw Sima - go$¢ wyglada jakby dopiero
si¢ rozgrzewal i pewnie tak tez byto. Chwile péiniej
Swiatas, z moich ust pada hasto «<SFORA!, od Mi-
chata pada odzew, ale nie bedg go cytowal, bo nie wy-
pada. Kawalek dalej mijam Zachara i T-rexa. Gdzie$
miedzy nimi trafia si¢ Doktor i Mariusz, ale nie pa-
migtam doktadnie kiedy. Wchodzimy na checkpo-
int"?, méwimy swoje numery, uzupelniamy wodg
i jazda w druga strong. Biegniemy kawatek i dociera
do mnie, ze jak tak dalej péjdzie, to pod drabing po
prostu nie wejdziemy. Resztg trasy do drabiny poko-
nujemy marszem, mijamy po drodze ludzi, ktdrzy
oczywiscie pytaja «You alright mate?» Taki zwyczaj.
Zawsze padala odpowiedz: ,I'm doing great” albo , It’s
best day of my life”. Po drodze mijamy
Oko. Szczerze si¢ o niego zmartwitem:
gos¢ byt blady, podkrazone oczy, dopa-
dly mnie wyrzuty sumienia, ze go zo-
stawilem, ale trudno, co sie stato, to sie
nie odstanie. Drabina Jakuba, to walka
- jest cigzko tam podejs¢, ale jest tez
wielka satysfakcja, kiedy juz si¢ to zrobi.
Na Pen y Fan spotykamy Doktora, kt6-
ry robi nam fotki, kolejnych kilka zdj¢¢
z Karolem na szczycie i lecimy dalej, te-
raz we trzech i z gérki. Docieramy na
lini¢ mety, gdzie okazuje sig, ze bylem
takim geniuszem, ze méj plecak zamiast
mie¢ 35 funtéw, mial blisko 50. Zosta-
tem nazwany $wirem, chyba pierwszy
raz przez cztowieka, ktérego kompletnie nie znam.
No nic, zdarza sig.... Powrét do domu, jedzenie, sen
i kolejna trasa przede mna.

IT ETAP FAN DANCE DARK TRAIL

Nocna trasa przez Pen y Fan data mi w ko$¢ naj-
bardziej. Poczatek to dlugie podejscie pod gére az na
Pen y Fan. Bardzo silny wiatr i niska temperatura tez
nie pomagaja. Uznalem, ze péjde cala trasg z Okiem,
bo pamigtalem, co powiedziat mi po dziennej trasie.
W pewnym momencie zatrzymalem si¢, zeby zdjaé
grube rekawice, obracam sig za siebie i kogo widzg?
Dwéch instruktoréw zamykajacych trasg. ,Jest zle
— powiedzialem, bo to oznacza ze jeste$my ostatni”.
Docisnglismy troch¢ tempo, a ja mialem w glowie
mysl: ,Odetng nas, jak tylko dojdziemy do CP™”.
A bardzo nie chciatem, zeby to si¢ stato! Niedaleko
CP jakis$ Polak powiedziat nam, ze mamy si¢ sprezaé,
bo koficzy nam si¢ czas. Padlo stwierdzenie: ,,Oko,

11. Drabina Jakuba — 274 stopnie.
12. Checkpoint — punkt kontrolny.
13. CP — checkpoint

biegniemy”. Dobiegamy na CP 10 minut przed cza-
sem. Szybko uzupelniamy wodg i zawracamy, Oko
niestety si¢ poddaje, ale podejmuje tym samym ma-
dra i odpowiedzialng decyzj¢. Zaczatem i§¢ swoim
tempem, caly czas pod gére. Jeszcze przed drabing
wyprzedzam jakie$ cztery osoby, na drabinie kolejne
trzy, na szczycie podmuch wiatru prawie mnie prze-
wraca, a widoczno$¢ jest na jakie§ 2 metry. Znajdujg
zejscie z tej przekletej gory i ostatnia prosta na linig
mety - bardzo dlugie zejscie po oblodzonej drodze.
Koniec, finish line. Wiem, ze wygladam Zle, bo
Kucharz z SAS-u pyta od razu, czy na pewno ze mna
wszystko dobrze. Pada prosta odpowiedz: ,,Its the
best day of my life, Sir”. Jazda do domu, jedzenie,
prysznic, 2h snu i kolejny start.

Tak cigzko byto wyjs¢ z téika, ze pojawily si¢ na-
wet mysli, zeby nie bra¢ udzialu w trzecim etapie.

III ETAP FAN DANCE

Lezatem w 16zku jakie$ 15 minut i miatem wraze-
nie, ze kto§ krzyczy mi do ucha, ze nie mogg si¢ pod-
da¢. Serce wali mi jak szalone, czujg jak krew buzuje
w nogach, kolano boli jak cholera i nagle pojawia si¢
mysl: I co, tylko na tyle Cig staé?!” Wstalem z tézka,
przepakowanie plecaka i jazda do samochodu. To nie
miejsce i nie czas, zeby dad si¢ pokonad! Trzeci etap
to juz praca glows, walka z samym soba, ale miatem
dobry motywator, szedtem obok Swiatasa. Gos¢ sapat
jak parowdz, ja pewnie tez, ale to dodawato mi sit. Na
Pen y Fan dotaczaja do nas Sim i Zachar. No w takiej
ekipie to po prostu nie wypada si¢ podda¢! Trasa mi-
jata szybko, chlopaki narzucali dobre dla mnie tem-
po i bylo o czym rozmawiaé. Zarty z tekstéw Brytyj-
czykéw lecialy ciagle, co poprawiato humor, chociaz
szedlem naprawd¢ na oparach. W kofcu Drabina
Jakuba. Bylo cigzko, ale jak pisalem wcze$niej, to nie
moment na poddawanie si¢. Zdobywamy szczyt le-
cimy na dét, znaczy Swiatas leci, Zachar z Simem za
nim, a ja to z6twim tempem, spokojnie przed siebie.



Etap IV — SWIETOWANIE

Wszyscy byli szczedliwi: ekipa walczacych Pola-
kéw cieszyta ze zwycigstwa we wszystkich trzech ka-
tegoriach; inni, ze w ogéle podjeli wyzwanie, a jesz-
cze inni tak po prostu. Ja bylem szcz¢sliwy z wielu
powodéw, gtéwnie dlatego, ze wygratem, nie walke
z innymi uczestnikami, ale z samym sobg. Wieczér
po marszu minal szybko, za szybko..., bo $wietnie
rozmawialo si¢ z tymi ,,chtopakami”... Wszyscy byli
tam sporo starsi ode mnie. Az zal bylo wyjezdzaé.

Who dares wins — Kto si¢ o$mieli, zwyciezy

Ten post zamieszczony na fanpage’u SAS (elitar-
nej jednostki specjalnego przeznaczenia) stat si¢ osta-
tecznym motywatorem dla Marka Maciaga — ucznia
II klasy Liceum Ogdlnoksztalcacego w Zespole
Szkét w Jabtonowie Pomorskim, by zostal jednym
z dziewieciu cztonkéw polskiej grupy, ktéra po raz
pierwszy w historii wzi¢ta udziat w zawodach Fan
Dance organizowanych w Walii, w Wielkiej Brytanii,
gdzie odbywa si¢ selekcja angielskich komandoséw.

Halina Gawenda: Czy méglbys$ powiedzie¢, skad taki
pomyst?

Marek Maciag: Dostalem propozycje takiego wyjaz-
du od jednego z przyjaciét — Swiatasa. Przezywatem
jednak duze rozterki: trasa nietatwa, trzy marszobiegi
— dwa dzienne i jeden nocny w pelnym umunduro-
waniu i z plecakiem wazacym 20 kg, a przy tym nie-
maty koszt wyjazdu. Poniewaz jednak jestem otwarty
na nowe wyzwania, zdecydowatem si¢, gdy zobaczy-
tem zdanie: ,Kto si¢ osmieli, zwyciezy”.

HG: Kto nalezat do polskiej grupy?

MM: Bylo nas 9: gwiqtas, Buras, Zachar, T-rex,
Sim, Oko, Doktor, Broda i ja. Ja jestem nowicju-
szem, ale wszyscy pozostali sa pasjonatami biegdéw
wojskowych i robia to od lat. Cho¢ s3 ode mnie
starsi, obowiazuje zasada, ze zwracamy si¢ do siebie
uzywajac pseudoniméw lub imion. Jeszcze przed
wyjazdem zdecydowalismy, ze wylonimy sposréd

siebie druzyne walczaca o zwycigstwo, a reszta z nas
pojdzie indywidualnie.

HG: Jak to wygladato na miejscu?

MM: Pierwszego dnia pobudka byta o piatej, potem
$niadanie. Kazdy z uczestnikéw uiszczal wpisowe
i meldowal si¢ w punkcie kontroli. Plecak musiat
wazy¢ 35 funtéw i byly w nim potrzebne ubrania
oraz trzy litry wody. Wejscie poczatkowo lagodne
zmieniato sie w walke na tzw. Drabinie Jakuba, li-
czacej 274 stopnie. Trzeba bylo wej$¢ najpierw na
szczyt Corn Du ( 873 m), potem na
Pen Y Fan (886 m), a nast¢pnie zejs¢.
Na samej gérze lezal $nieg i trasa byta
oblodzona. Na punkcie kontrolnym
okazato sig, ze mdj plecak wazyt blisko
50 funtéw. Wczesniej dotozytem tam
odwazniki, zeby uzyska¢ wymagang
wagg, ale nie bylem $wiadomy, ze wy-
magane wyposazenie wazyto wigcej niz
si¢ spodziewatem. Instruktor spojrzal
na mnie z niedowierzaniem i skwito-
wat krétko stowem ,,Freak”.

Tego samego dnia nocg druga tra-
sa, ktéra data mi sie mocno we znaki.
Niska temperatura, staba widocznos¢
i silny wiatr spowalnialy marsz i po-
tegowaly bol. Na punke kontrolny w potowie trasy
przyszedtem jako jeden z ostatnich 10 minut przed
zamkni¢ciem. Nie wygladatem z pewnoscia dobrze,
ale zapytany, czy wszystko w porzadku, odpowiedzia-
tem: ,Ics the best day of my life, Sir!” Druga czg¢é¢
poszta mi juz lepiej.

Przed trzecig trasa miatem tylko 2 godziny snu,
wicc kiedy si¢ obudzitem, miatem ched si¢ poddac.
Moja ambicja nie dawata mi spokoju. Pytatem sie-
bie, czy tylko na to mnie sta¢. Ten etap byt dla mnie
walka z samym soba, ale miatem dobry motywator,
bo szedtem obok Swiatasa. Poza tym przypomnialem
sobie stowa Churchilla: , Jesli idziesz przez piekto, nie
przestawaj i$¢”. Wigc szedlem.

Na miejscu okazalo sig, ze nasza polska grupa w skta-
dzie: Swiatas, Zachar, T-rex i ,Sim” wygrata Fance
Dance Trinity, czyli zwyci¢zyta we wszystkich trzech
biegach — przeszla w sumie 70 km w umundurowa-
niu i z plecakiem wazacym blisko 20 kg kazdy w cia-
gu okoto 30 godzin. Pozostali Polacy, ktdrzy szli in-
dywidualnie, takze ukoriczyli zawody, w tym ja, cho¢
bylem najmtodszy. Rado$¢ byta wigc przeogromnal!
HG: Czy bylo to Twoje pierwsze doswiadczenie
w tego rodzaju marszach?

MM: Nie, cho¢ pierwsze za granica. W maju 2019
roku wziatem udzial w Marszu Weterana, a kilka
miesi¢cy pozniej w pazdzierniku w Maratonie Se-
lekcja. Pierwsze zawody polegaly na przejsciu trasg
z Pruszcza Gdarniskiego na Hel, czyli 120 km w dwa



dni z plecakiem wazacym okoto 15 kg. Drugie zawo-
dy odbyly si¢ w Bieszczadach. Trzeba bylo przebiec
38 km z plecakiem o wadze 10 kg w ciagu o$miu
godzin. Mnie si¢ udato. Nie myslatem, ze tak szybko
bede brat udziat w prestizowych, choé niszowych za-
wodach Fan Dance, w Walii. Odwazylem si¢ jednak
na ten krok, poznatem swoje mozliwosci i wygralem
walke z samym sobg. Zachar powiedziat: ,Marzenia
si¢ nie spetniaja, marzenia si¢ spetnia” i méj wyjazd
do Wielkiej Brytanii jest tego dowodem.

Magdalena Bugalska i Wioletta Nenczak

HG: Jakie sa jeszcze Twoje marzenia?

MM: Od dziecka marz¢ o tym, zeby pracowaé w woj-
sku i to chciatbym osiagnaé.

HG: Dzigkuj¢ bardzo za rozmowe.

MM: Dzigkuje.

Autor - Karol Molasy
https://www.facebook.com/TSFEevents/
hetps://www.facebook.com/Fan-Dan-
ce-2020-106513557549818/

Liceum Ogdlnoksztalcace im. Wiadystawa Lokietka w Radziejowie

Kosmiczne podboje radziejowskiej

astrobazy

Astronomia to nie tylko podziwianie obiektéw na
niebie, to przede wszystkim przygoda intelektualna,
ktéra taczy w sobie wiele tresci z innych nauk przy-
rodniczych, gltéwnie fizyki
i matematyki, ale réwniez
z geografii i chemii. Do
rozwijania pasji astrono-

micznych  niewatpliwie
przyczynil si¢ projekt
»Astrobaza”  autorskie-

go pomystu Samorzadu
Wojew6dztwa Kujawsko-
-Pomorskiego. W tym
ogromnym  przedsigwzig-
ciu wzielo udzial m.in.
Liceum Ogélnoksztatcace
im. Wiadystawa ELokietka
w Radziejowie, przy ktérym
w 2011 roku powstato
nowoczesne obserwatorium
astronomiczne ,,Astrobaza”, jedno z 14 w catej Polsce.
Znajdujg si¢ w nim trzy funkcjonalne kondygnagje:
sterownia ze stanowiskami komputerowymi, platfor-
ma teleskopu z kopulg oraz taras obserwacyjny.

Od  poczatku funkcjonowania radziejowska
astrobaza dziala bardzo preznie. Licealisci uczestni-
czyli w migdzynarodowych projektach badawczych
oraz edukacyjnych Star Count oraz Globe at Night.
Wspdlnie z przedstawicielami wielu krajéw tworza
ogdlnoswiatowe mapy zanieczyszczen $wietlnych nie-
ba. Astrobaza wyposazona jest w automatyczna stacj¢

pogody. Stacja ta przydatna jest w planowaniu obser-
wacji nieba, a dodatkowo stanowi pomoc dydaktycz-
na w zdobywaniu wiedzy meteorologiczne;.

Uczniowie Lokietka aktywnie wlaczaja si¢ w pra-
cg astrobazy. Najbardziej zaangazowani w nagrode
uczestnicza w obozach zeglarskich w Chorwacji pota-
czonych z warsztatami z astronomii.

Wyjatkowym wydarzeniem w historii radzie-
jowskiej astrobazy byla wizyta migdzynarodowej
grupy uczonych m.in. z USA, Kanady, Niemiec,
Whoch, Hiszpanii, Francji, Norwegii, Iranu, Rosji,
Estonii, Portugalii, Wielkiej Brytanii, Korei Potu-
dniowej. W dowé6d uznania dla ,,Astrobazy” Ra-
dziejéw naukowcy z NASA mieli okazje¢ zapoznad



si¢ z jej praca w zakresie popularyzacji astronomii.

Licealisci wzigli réwniez udzial w Konferengji
Studenckich  Astronomicznych Két Naukowych
(KSAKN 2017), ktéra miata miejsce w kwiet-
niu 2017 roku. Wsréd 58 uczestnikéw znalezli sie
przedstawiciele Uniwersytetu Mikotaja Kopernika
w Toruniu, Uniwersytetu Jagielloriskiego w Krako-
wie, Uniwersytetu Warszawskiego, Uniwersytetu
im. A. Mickiewicza w Poznaniu, Uniwersytetu Sla-
skiego w Katowicach, Uniwersytetu Wroclawskiego,
Uniwersytetu Zielonogérskiego oraz uczniowie Li-
ceum Ogdlnoksztatcacego im. Wiadystawa Lokietka
w Radziejowie.

Radziejowska ,Astrobaza” byla réwniez organi-
zatorem akgji ,Jak czytaé niebo” popularyzujacej
astronomi¢ wéréd mieszkaficow powiatu radziejow-
skiego. W ramach przedsiewzigcia zajecia teoretyczne
i praktyczne odbywaly si¢ w terenie z wykorzysta-
niem przygotowanych przez szkole dwéch Astro-
buséw wyposazonych w teleskopy, urzadzenia do
przeprowadzenia akeji, materialy pogladowe (plan-
sze, mapy).Obserwacje obicktéw nieba prowadzone
byly zaréwno w dzieri (wraz z zaj¢ciami teoretyczny-
mi), jak i nocg przy uzyciu posiadanych teleskopow
i sprzgtow.

Liceum Ogoélnoksztatcace im. Wiadystawa Lo-
kietka w Radziejowie od poczatku istnienia astroba-
zy stynie z promocji edukacji astronomicznej, ktéra
owocuje wybitnymi osiagni¢ciami. Uczniowie li-
ceum co roku zdobywaja tytuly finalistéw i lau-
reatéw konkurséw astronomicznych na szczeblu
wojewddzkim oraz ogélnopolskim. Absolwenci
zarazeni pasja studiujg astronomie¢ na Uniwersyte-
cie Mikotaja Kopernika w Toruniu, w ten sposéb
rozpoczynajac karier¢ naukowa. Radziejowskiego

Lokietka czgsto odwiedzajg jego absolwenci Dawid
Jankowski i Krzysztof Lisiecki, kt6érzy obecnie stu-
diuja astronomi¢ na UMK w Toruniu. Podczas ostat-
niego spotkania z uczniami zaprezentowali referaty:
»~Amatorska Astrofotografia - pasja dla kazdego” oraz
,Chile - kraj kontrastéw i za¢mien”. Spotkania maja
na celu zachecenie miodziezy do poglebiania wiedzy
i rozwijania uczniowskich pasji.

W roku szkolnym 2019/2020 w radziejowskim
liceum realizowany jest projekt ,Pod wspélnym
niebem” w ramach ponadnarodowej mobilnosci
uczniéw programu PO WER, ktérego gléwnym
ogniwem byl wyjazd edukacyjny do
Portugalii. ~ Naczelnym  zalozeniem
projektu jest rozwijanie wéréd uczniéw
zainteresowan astronomicznych, w tym
prowadzenie obserwacji nieba oraz
doskonalenie komunikacji w jezyku
angielskim.W ramach projektu odbylo si¢
wiele bardzo ciekawych i réznorodnych
zaje¢  prowadzonych  aktywizujacymi
metodami wspierajacymi rozwdj uczniéw,
przy jednoczesnym uwzglednianiu ich
potrzeb, zainteresowart i mozliwosci.
Uczniowie mieli okazje doskonali¢
kompetencje jezykowe, astronomiczne
ikulturowe. W celu zapewnienia spdjnosci
projektu wydzielono pig¢ duzych blokéw
tematycznych realizowanych w kolejnych
dniach pobytu uczniéw radziejowskiego liceum
w Portugalii w szkole Agrupamento de Escolas
w miejscowosci Vialonga koto Lizbony. Podczas
pobytu w portugalskiej szkole mlodziez poznawata
wlasne pasje i zainteresowania. Licealiéci z Lokiet-
ka prezentowali funkcjonowanie Astrobazy Radzie-
jow. Podczas zajeé astronomicznych uczestnicy
poznawali odlegle, pozaziemskie $wiaty. Prezen-
towano znaki zodiaku, w tym ksztalty tworzone
przez gwiazdy na nocnym niebie. Mialy miejsce
réwniez obserwacje Stofica, w szczeg6lnosci plam
i protuberancji z wykorzystaniem przywiezionych
z Polski teleskopéw: PST Coronado oraz reflek-
tora Sky-Watcher z nakladka z folii mylarowej
pochtaniajacej wiekszo$¢ promieniowania. Projekt
jest w trakcie realizacji, ale juz wida¢, ze przynidst nie
tylko poglebienie wiedzy i umiejetnosei ucznidw, ale
zaowocowal tez nowymi miedzynarodowymi przy-
jazniami. Przede wszystkim jednak pozwolit na jak
najlepsze wykorzystanie potencjatu szkolnej astro-
bazy, ktéra funkcjonuje w naszej placéwee niezwy-
kle preznie. Juz teraz planowany jest kolejny projekt
edukacyjny z jej wykorzystaniem.



Michalina Piotrowska
Szkota Podstawowa w Sedzinie

Edukacja z humorem na lekcjach
jezyka angielskiego — czy to w ogoéle

mozliwe?

Wedlug Wikipedii pojecie ,edukacja” oznacza
ogdl proceséw i oddzialywan, szczegblnie u dzieci
i miodziezy, majacych na celu przekazywanie wie-
dzy, ksztattowanie okreslonych cech i umiejetnosci
zwigzanych z prawidlowym i zharmonizowanym wy-
chowaniem cztowieka. Natomiast zgodnie z definicja
Stownika jezyka polskiego PWN, ,humor” to zdol-
no$¢ dostrzegania zabawnych stron zycia, pogodny
nastrdj czy tez przedstawianie czego$ w zabawny spo-
s6b. Humor i $§miech s3 nierozerwalnymi elementami
kazdej kultury i codziennego zycia. Poprawiaja samo-
poczucie, dzialaja pozytywnie na zdrowie fizyczne,
integruja ludzi, wprowadzaja mniej formalna atmos-
fer¢ w relacjach z nieznajomymi. Czgsto kojarzg sig
z sytuacjami spontanicznymi, zartami, komediami
czy kabaretem. Czy wigc mozemy stosowaé¢ humor
w nauczaniu jezyka angielskiego, w tak powaznej
dziedzinie jaka jest edukacja? Otéz moim zdaniem
mozemy, a hawet powinnismy.

HUMOR W EDUKAC]JI — ZYSK DLA UCZNIA
I NAUCZYCIELA

P Grzybowski we wstepie do swojej ksiazki
stwierdza, ze ,$miech obecny w rozmaitych formach
aktywnosci spotecznej, wiaze si¢ z licznymi zjawi-
skami o charakterze edukacyjnym (...), moze by¢
istotnym elementem nie tylko procesu nauczania, ale
takze edukacji migdzykulturowej”. Humor pomaga
uczniom zrozumie¢ kulturg krajéw anglojezycznych,
gdyz wypowiedzi humorystyczne zawieraja struktury
uzywane w typowych sytuacjach komunikacyjnych.
M. Hoscitowicz twierdzi, ze zart towarzyszy uczniom
»W rozwijaniu umieje¢tnosci jezykowych”, a dowcip
jest pomocny ,w podnoszeniu kompetencji jezyko-
wej uczacego si¢”. Zart jezykowy to dobry materiat
dydaktyczny, wykorzystywany do wzbogacania zaso-
bu stownictwa, rozumienia struktur gramatycznych,
rozwijania umiejg¢tnosci czytania i stuchania ze zrozu-
mieniem, pisania oraz méwienia.

Stosowanie elementéw humorystycznych w edu-

1 Smiech niekiedy moze by¢ naukq,
Kiedy si¢ z praywar, nie z 0s6b natrzqsa.
Ignacy Krasicki, ,Monachomachia”

kacji daje korzysci uczniom i nauczycielowi. R.
Kucharczyk pisze, ze poprzez stosowanie komizmu
nauczyciel moze ,lepiej kierowaé uczniami, a tym
samym osigga¢ lepsze wyniki zaréwno na polu dy-
daktycznym, jak i wychowawczym”. Prowadzi to do
stworzenia przyjaznej atmosfery w czasie lekeji, co
pozwala na zmniejszenie dystansu migdzy nauczycie-
lem i uczniami, wzrost zaufania, roztadowanie napigé
czy zapobieganie konfliktom w klasie. Szczery §miech
wzmacnia motywacj¢ uczniéw do nauki jezyka, nie
hamuje komunikacji, stymuluje pamig¢ i koncentra-
cje, wzbogaca produkgje jezykowa. Uczniowie lepiej
przyswajajg informacje, nie nudza si¢ na lekeji, gdyz
zrozumienie komizmu dowcipu wiaze si¢ z posiada-
niem wiedzy o symbolicznych znaczeniach wypowie-
dzi, wychodzeniem poza schematy, przyjmowaniem
réznych punktéw widzenia. Tylko kreatywny, zakty-
wizowany i tworczy uczen bedzie w stanie zaangazo-
wac si¢ w wykonanie zadania.

E. Klimiuk i U. Szalast-Bytys twierdza, ze humor
na lekcjach petni funkgje relaksacyjna, co powoduje
»wywotanie tylko przyjemnych, pozytywnych prze-
zy¢, obnizenie napigcia emocjonalnego, stworze-
nie chwili odpoczynku i odprezenia”. Pozwala on
uczniom kontrolowa¢ negatywne emocje, a rozwijaé
te pozytywne, redukowa¢ stres, budowaé przyjaciel-
skie relacje z nauczycielem i réwiesnikami. Humory-
styczny, autentyczny material przywodzi uczniom na
my$l zabawne skojarzenia z wlasnego zycia, aktywi-
zuje do pracy intelektualnej, bez obaw o negatywne
reakcje kolegéw w przypadku popetniania bledéw.

R. Kucharczyk pisze, ze stosowanie zartobliwych
tresci na lekcjach ,chroni nauczyciela przed tzw.
wypaleniem zawodowym”. Pedagog zyskuje wigk-
sza motywacj¢ do pracy, staje si¢ bardziej kreatywny
w poszukiwaniu ciekawych, autentycznych materia-
téw dla uczniéw. Nie boi si¢ nowych wyzwan, nie
postepuje rutynowo, odnajdujac satysfakcje w wy-
petnianiu codziennych obowiazkéw zawodowych.
Co wigcej, wzrasta autorytet i popularno$¢ nauczy-



ciela. Ma on lepszy kontakt z wychowankami i jest
postrzegany jako osoba sprawiedliwa, sympatyczna
i bezstronna.

MATERIALY HUMORYSTYCZNE W PRAKTYCZNE]

NAUCE JEZYKA ANGIELSKIEGO

W dalszej czgéci artykutu chciatabym zaprezen-
towaé przyktadowe ¢wiczenia dla uczniéw klas star-
szych szkoly podstawowej oparte na materiale hu-
morystycznym, ktére mozna zastosowaé na lekcjach
w celu ksztalcenia réznych sprawnosci jezykowych.
Moga one by¢ wykorzystywane jako wprowadzenie
do tematu lekeji, stosowane w charakterze przeryw-
nika, aby wyeliminowa¢ znuzenie uczniéw i pobu-
dzi¢ ich koncentracjg, oraz jako nagroda za aktywna
pracg. Zaprezentowane ponizej zadania mogg réw-
niez stanowi¢ wstep do réznych ¢wiczeri leksykal-
nych i gramatycznych, stuchania i czytania ze zro-
zumieniem oraz pisania i méwienia. Opierajg si¢ na
autentycznym materiale, dostgpnym w Internecie
i publikacjach ksigzkowych, ktéry umozliwi uczniom
naturalng i spontaniczng reakcj¢ oraz wykorzystanie
umiejetnosci jezykowych poza szkota.

Komizm stowny — dowcipy, anegdoty

Maja one na celu wywota¢ u odbiorcy wesotos¢,
przy uzyciu $rodkéw lingwistycznych. Moga zawierad
humor uniwersalny oparty na ogélnej wiedzy o swie-
cie, zrozumialy dla réznych uzytkownikéw jezyka.
Dowcipy kulturowe sg zwigzane z kulturg danego
obszaru jezykowego, np. angielskie dowcipy, czgsto
sarkastyczne czy stereotypowe, zawierajg wiele po-
tocznych zwrotéw zwanych ,slangiem”, ktére mozna
wykorzysta¢ w codziennej komunikacji. Natomiast
zarty jezykowe opierajg si¢ na dwuznacznosci i wyma-
gaja znajomosci fonetyki, sktadni i leksyki jezyka an-
gielskiego. Zaleta stosowania anegdot jest to, ze czy-
ta si¢ je z zaciekawieniem do korica, poniewaz maja
interesujaca puente, ktéra moze stanowi¢ inspiracje
do tworzenia wilasnego zakoriczenia zartu. Potocz-
ne zwroty moga by¢ réwniez ilustrowane w postaci
$miesznych rysunkéw, ktére idiomatyczne znaczenie
wypowiedzi prezentujg w dostowny sposéb.
Przyktady:
1. ,How was your blind date?” a college student
asked her roommate.
,» Terrible! the roommate answered. He showed up in
his 1932 Rolls Royce”.
Wow! That’s a very expensive car. What’s so bad abo-
ut that ? He was the original owner.”
2. A newly married man asked his wife, ,,Would you
have married me if my father hadn’t left me a fortu-
ne?” ,Honey,” the woman replied sweetly, I'd have
married you NO MATTER WHO LEFT YOU A
FORTUNE.”
3. TEACHER: George, go to the map and find

North America.

GEORGE: Here it is!

TEACHER: Correct. Now class, who discovered
America?

CLASS: George did!
4. Girl to her boyfriend: ,,One kiss and I'll be yours
forever.”

The guy replies: ,, Thanks for the warning.”
Przyklady obrazkowe:

Kalambury (puns)

Sa one gra stéw oparta na identycznym lub zbli-
zonym do siebie brzmieniu wyrazéw o réznych zna-
czeniach. Pojawiajg si¢ w wielu zagadkach czy dow-
cipach. Stanowia $wietng metodg, aby powtérzyé
stownictwo, struktury gramatyczne oraz poszerzyé
wiedzg kulturowa o anglojezycznych obszarach je-
zykowych. Do gier stownych naleza tez ¢wiczenia
typu ,error correction” — gdzie w zdaniach znajduja
si¢ wyrazy homofoniczne, ktére nalezy poprawic tak,
aby wypowiedzi byly logiczne.

Przyktady:

1. Teacher: Ellen, give me a sentence starting with

N

Pupil: I is...

Teacher: No, Ellen. Always say ,,] am”.

Pupil: All right. ,I am the ninth letter of the alpha-
bet”.

2. Why is Peter Pan always flying?

He neverlands.

3. What do angels dance to?

Soul music.

4. Your children need your presence more than your
presents.

5. What starts with P, ends with E and has millions
of letters?

The Post Office.



6. Diet is die with a ,,t” added.
Przyktad na ¢éwiczenie typu ,error correction”

1 3 Newspaper misprints

in cach of the following extracts from a newspaper there is a misprint (usaally
a word) which completely changes the meaning of the sentence. Write dowr
the word which is wrong and also write down which word should have been used

instead.

I A thiel went inio the changing
room ot Hastings United football
club, Honey was taken from the
povkets of five players.

L)

The final proctice for the children®s
concvert will be hell on Saturday
afternoon between 200 and 2,30,

3 Woman wanied to share fut with
another.

4 The man was holding a gin as he
enterced the bank.

5 As well as the usual prizes, over 50
swimming certificates were presen-
ted. The school choir sank during
the evening.

& Mr Davies who was on the boat
deck, ran 1o the rails and threw a
lifeboat to the drowning man.

7 Detectives kept a witch on the
house for two weeks,

B Lady required for |12 hours per
week to ¢lean small officers at Sta-
tion Road, Oxford.

% Arsenal are hoping their new centre
forward will be fat enough to play
on Saturday againit Manchester
United.

1 All the bridesmaids wors red noses.

Misprint

Correct word

Moy

Humorystyczne ilustracje, komiksy i historyjki

Komiksy s3 to sekwencyjne historyjki obrazkowe,
ktére czgsto majg dodany krétki tekst o zabawnym
przekazie. Gdy obrazki humorystyczne nie zawiera-
ja zadnego tekstu, inspirujg uczniéw do dyskusji na
temat ilustracji, wyboru ciekawego tytutu, tworzenia
opisu obrazka czy pisania zartobliwego zakonczenia.
Moga réwniez ilustrowaé zabawne, krétkie opowia-
danie, ktére zawiera jaki$§ $mieszny element, zaktéca-
jacy jego naturalnos¢ i logike. Zartobliwa historyjka
moze tez by¢ wykorzystana jako material do pracy
z tekstem czytanym lub méwionym.

Przyktady obrazkéw:

ON YOUR,

WAY OVER HERE, MANY
PEOPLE SIOPFED

AND GAZED WPON YOU

bt by | iy b w27

I0N0 bt L Pt PP

/7 ITMusT
[ BE BECAUSE I =3
BUT OUT AN AURA- ALS0 YOU FORGAT
OF TO WEAR PANTS
CONFIPENCE!




BUT THE
LITTLE ONES

6 Phrases 1
Filll in the misming words in the following drewings. Chooer Ehe phisis from
e cnes below:
u O, | e po® I That's all right.
B Bt' & plesure. £ Thank you.
1 ¢ The same to you b Y, certainly.
d Very wall, thank you. i W, of course nat,
 Congratulations! J Sodal

PODSUMOWANIE

Materialy humorystyczne moga by¢ uzytecz-
nym narz¢dziem w nauczaniu jezyka angielskiego.
Odpowiednio dostosowane do mozliwosci grupy
rozwijaja umiejetnosci komunikacyjne, jezykowe
i spofeczne poprzez umieszczenie w kontekscie
kulturowym struktur leksykalnych i gramatycz-
nych. Sprawiaja, ze zajecia lekcyjne nie sa ruty-
nowe i monotonne, ale atrakcyjne zaréwno dla
uczniéw, jak i nauczyciela. Zwigkszaja motywacje,
kreatywnos¢ i samodzielno$¢ oraz pomagaja lepiej
zrozumied i zapamigta¢ nauczany materiat. Dlate-

Przystowia (proverbs)

To zdania utrwalone w tradycji ustnej, ktére bez-
posrednio lub metaforycznie wyrazaja mysl o charak-
terze ogdlnym, ale odnosza si¢ do okreslonej sytuacji
zyciowej. Przystowia sa materialem kulturoznaw-
czym, ktére z ,przymruzeniem oka” prezentuja ludz-
kie cechy, wady czy przyzwyczajenia. W zaleznosci
od wieku uczniéw, mozemy zaproponowac, aby wy-
konali ilustracj¢ do przystéw, utozyli dialog lub ode-
grali scenke prezentujacy tre$¢ przystowia.

Przyktady obrazkowe:

go zachecam do stosowania humoru w edukadji,
gdyz jak powiedziata George Sand: ,, Wesotos¢ jest
najlepsza higiena ciata i umystu”.
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Magdalena Durczak-Ciempa
Zesp6t Szkét Samochodowych w Bydgoszezy

Jezyk obcy zawodowy a praca twoércza

nauczyciela

Warsztat pracy do nauki jezyka obcego zawodo-
wego jest niejednokrotnie tworzony przez nauczycie-
la samodzielnie od podstaw, a éwiczenia wykonywa-
ne przez uczniéw to ,,r¢czna robota belfra”. W tym
artykule przedstawig kilka pomystéw na urozmaice-
nie zaj¢é jezyka angielskiego zawodowego, postugu-
jac si¢ przyktadem branzy samochodowe;.

WIZUALIZACJA

Omawiajac na zajeciach elementy budowy po-
jazdu, o wiele tatwiej wyttumaczy¢ znaczenie po-
szczegdlnych elementéw, postugujac si¢ makiety sa-
mochodu w ten sposéb, aby czeéci pojazdu byly wi-
doczne i odpowiednio oznaczone. Sytuacja, w ktérej
uczniowie pracuja na ,,zywym obiekcie” utatwia im
szybsze kojarzenie nowych stéw, ktére dopasowuja
do odpowiednich miejsc na rysunku. Dodatkows
satrakejg” dla uczniéw moze by¢ samodzielna praca
ze stownikiem polsko-angielskim i wyszukiwanie od-
powiedniego znaczenia podanych angielskich stow.

Zadanie 1. Uzupelnij nazwy czgsci samochodu
odpowiednikami w jezyku angielskim.

w kwestii Czy jeep to to samo co auto terenowe lub tez
Czy Srubokret to nie przypadkiem wkretak? proponuje
przygotowac na przyktad definicje opisujace poszcze-
gblne typy samochodéw wraz z mozliwymi nazwami
w jezyku angielskim, a uczniowie majac gotowy opis
danego auta z tatwoscig dopasuja ich nazwy po an-
gielsku i po polsku. Dodatkowo podczas wykonywa-
nia tego typu zadania uczniowie maja szansg zaobser-
wowad, jak wiele wyrazéw angielskich funkcjonuje
obecnie w jezyku polskim. Bo przeciez jeep to jeep,
a minivan to minivan.

Zadanie 2. Dopasuj nazwy typéw aut do odpo-
wiednich definicji. Przettumacz nazwe auta na jezyk
polski.Przyktad: hatchback — a car with a door in the
back that opens upwards.

Z. 7YCIA WZIETE...

Monotonne omawianie znaczenia czasownikéw
moze znudzi¢ kazdego. Jesli natomiast stworzymy
sytuacje, ktéra mogtaby wydarzy¢ si¢ w miejscu pra-
cy, uczniowie chetniej zaangazuja si¢ w wykonanie
zadania. Regulamin warsztatu samochodowego moze
sta¢ si¢ idealng okazja do wykorzystania

| nowo poznanych czasownikéw w prak-

tyce. Zadaniem uczniéw moze by¢ naj-

pierw uzupelnienie juz istniejacego regu-

laminu, péZniej za§ mozna zapropono-
waé stworzenie wlasnego zestawu zasad
zachowania w miejscu pracy.

Zadanie 3. Uzupelnij regulamin
czasownikami: make sure /sign / turn offl
clean out / close / unplug /

Przyktad:

Closing Checklist

* the sink

* the lid on the solvent tank

* Jfans and work lamps

* the lift is on the ground

CZzY JEEP TO TO SAMO CO AUTO TERENOWE? * name at the end of the
Mtodziez uczaca si¢ w szkole fachu posiada cze- checklist

sto o wiele wicksza wiedz¢ w danej dziedzinie niz * the lights and lock the
nauczyciel jezyka obcego. W koricu w przysztosci door

beda ekspertami w swojej branzy. Rozmawiajac na
przyktad o motoryzacji, potrafia poda¢ kilka nazw
na ten sam rodzaj pojazdu, elementu samochodu czy
tez narz¢dzia w warsztacie. Aby rozwiaé watpliwosci

LisT MOTYWACYJNY
List z podaniem o pracg to formalne pismo, ktére
moze przydaé si¢ niejednemu uczniowi w przyszlej



karierze zawodowej. Sporzadzenie takiego listu pod-
czas zajg jezyka obcego zawodowego jest wedlug
mnie tzw. must-have. Ze wzgledu na formalny styl
tego pisma uczniowie klas branzowych moga mie¢
trudnosci w samodzielnym tworzeniu listu ,,0od pod-
staw”. Dlatego dobrym pomystem moze by¢ skorzy-
stanie z gotowego modelu pisma z lukami do indywi-
dualnego uzupetnienia.

dr Aleksandra Stolarczyk

Toruriskie Technikum Informatyczne

CIEKAWOSTKI

Podczas prowadzenia zajg¢ warto czasami ode-
rwac¢ si¢ od rutynowego toku lekcji i poswigci¢ chwile
na... ciekawostki. W branzy samochodowej moga to
by¢ chociazby oryginalne znaki drogowe uzywane na
co dziei poza granicami naszego kraju. Prezentacja
taka uczy, bawi, a jednoczesnie uswiadamia mtodym
wazng zyciowa zasadg: ,,Co kraj to obyczaj.”

WIZYTOWKA FIRMY

Wielu mtodych marzy o zatozeniu whasnej dziatal-
nosci gospodarczej. Stworzenie projektu graficznego
przysztej firmy w jezyku obcym moze by¢ doskonaty
okazja dla uczniéw do wykazania si¢ kreatywnoscia
oraz do sprawdzenia umiejgtnosci jezykowych. Pro-
jekt wizytéwki moze by¢ wykonany w powigkszeniu,
na przyktad w formacie A3, lub tez mozna do tego
celu wykorzysta¢ grafike komputerows, a zbi6r wizy-
téwek w formie pokazu slajdéw moze postuzy¢ jako
podsumowanie zaj¢¢ z jezyka obcego zawodowego.

Zycze powodzenia na zajeciach!

Zrédia:

‘Mechanics’ Jim D. Dearholthttps:/fwww.allthingstopics.com/
uploads/2/3/2/9/23290220/captrure2_48_orig.png
https:/fwww.corporateoz.com/images/roadsigns/rs_koalag.gi

Aukcje polonistyczne

GRA (Z) JEZYKIEM POLSKIM

Ryszard Handke, definiujac funkcje lekeury, pi-
sal: , Literatura to sztuka iluzji i nie oczekuje docie-
kliwego badania, lecz gotowosci uczestnictwa w grze,
ktéra proponuje”’. Zdanie to nie umniejsza ani nie
dewaluuje istoty literatury: wszak gra z literaturg lub
gra w literaturg moze sta¢ si¢ przyjemnoscia umystu,
ktéry prébuje dociec prawdy w dziele literackim.
Nalezy pamigta¢, ze udzial w kazdej grze wymaga
od jej uczestnikéw refleksu (intelektualnej sprawno-

1. R. Handke, Lektura jako poznanie i samopoznanie, w: Podmio-
towy wymiar szkolnej polonistyki. Materialy z konferencji ,,Antropo-
centryczno-kulturowy mit w ksztatceniu polonistycznym” (Krakdw,
23-24 patdziernika 1995), pod red. Z. Urygi, Krakéw 1998,
s. 99.

§ci), spostrzegawczosci (bacznej obserwacji poczynan
rywala: jego zagrywek, ruchéw, przyjetej takeyki),
wiedzy (trafno$¢ odpowiedzi oznacza przeskoczenie
poziomu, zblizanie si¢ do mety), pamigci (obowia-
zujacych zasad, podjgtych decyzji strategicznych),
uczciwosci (przestrzegania zasad fair play, ponoszenia
konsekwencji wyboréw).

Znaczenie wiedzy w edukacji polonistycznej daje
o sobie zna¢ w przywolanej wyzej sytuacji rozgryw-
ki z literatura. Sprawnos¢ rozmowy o literaturze jest
uwarunkowana stopniem jej znajomosci, trafnoscia
argumentacji, wola poznania przeciwnika, otwarto-
$cig na jego stowo. Odpowiednia tu wiedza sprawia,
ze gracz (uczen) jest mniej lub bardziej pewny swoich



racji. Wiedza implikuje pamig¢?, w tym wypadku pa-
mie¢é o utworze, pamie¢ wartosci w nim zawartych,
stusznoéci postaw i dokonywanych wyboréw. Te
ostatnie przekltadaja si¢ z kolei na ludzka uczciwosé,
ktérej nie mozna nauczy¢, ale na ktérg mozna i trze-
ba powotac si¢ przy okazji rozmowy o zachowaniach
bohateréw literackich, wyborach autorskich i wia-
snych’. Majac na uwadze potrzeb¢ uwrazliwiania
ucznia na postawy, uposazania go w wiedze z zakre-
su historii literatury, wreszcie — doskonalenia w nim
umiej¢tnosci odbioru dzieta i formulowania wypo-
wiedzi, stosuje¢ na lekcjach jezyka polskiego technike
licytacji. Przyjmuje ona posta¢ bliska definicji: ,zgta-
sza[...] sume, za kt6ra chee si¢ kupi¢ przedmiot wy-
stawiony na sprzedaz™®.
WARTOSC LEKTURY

Licytacja na lekcji poswigconej tekstowi literac-
kiemu polega na twérczej rywalizacji w znajomosci
przedmiotu analizy i interpretacji. Przedmiotem wy-
stawionym na sprzedaz jest konkretny utwor: uczest-
nicy gry musza dowies¢ umiejetnosci sprawnej pracy
z tekstem i poruszania si¢ po jego $wiecie przedstawio-
nym. Elementy tego ostatniego moga porzadkowa¢
przebieg licytacji, w ktérej ten, kto przescignie ko-
lege-rywala i zaproponuje ,wigcej” (w tym wypadku
»wiecej” oznacza: powtdrzy tresci, ktdre wybrzmialy
wezesniej, doda do nich nowa informacje i rozwinie

2. Doswiadczenie spotkania z dzielem literackim i lektura sa-
modzielna utworu ewokuja wiedzg, ktdra staje si¢ podstawa pa-
migci stanowiacej o aktywnym udziale w lekgji. Przez akeywny
udziat rozumiem: 1) rozmowg o utworze oraz wykonywanie prac
usprawniajacych formutowanie wnioskéw, 2) ,,czerpanie z lekcji”
— przygotowanie nauczyciela oraz praca z zespolem klasowym
umozliwiaja ponowne otwarcie si¢ na dzieto literackie, poréw-
nanie sadéw, weryfikacje poprawnosci merytorycznej odczytania
glebokiego przestania utworu. Druga relacja uwzglednia role
$rodkéw audiowizualnych w przekazie i moze oznaczaé zatarcie
granicy migdzy prawda dzieta literackiego a twérczym pomystem
autora przekladu. Z lekturg samodzielng mamy tu do czynienia
jedynie pod wzgledem adaptacji (obejrzenie, wystuchanie). Ak-
tywny udziat w lekgji jest narazony na przeklamania wynikajace
z utrwalonego w pamieci wzorca czerpanego z przekladu. Nalezy
wigc podkresli¢, ze jesli punktem wyjécia uczynimy ,,pamig¢”,
to ryzykujemy zafalszowaniem naszego prze§wiadczenia o fak-
tycznym stanie wiedzy uczniéw. Odbiorca, ktdry nie zapoznat
si¢ z utworem, jest nastawiony na pamigtanie rozumiane tu jako
odtwoéreze, pozbawione autorefleksji zapamigtanie wnioskéw
sprecyzowanych przez §rodowisko klasowe w toku wywodu pro-
wadzonego podczas zaje¢ (pamieé zapisu w zeszycie przedmio-
towym). Zob. réwniez: J. Polakowski, O niektérych wspiteze-
snych wwarunkowaniach kulturowych odbioru dzieta literackiego
praez miodziez (zarys problematyki badmwczej), w: Teoretyczne
i praktyczne problemy szkolnego odbioru literatury, wybér i oprac.
W. Dynak, M. Inglot, Wroctaw 1989, s. 30-47.

3. Por. R. Handke: ,Na drodze do nawet satysfakcjonujacych
efektéw odbiorczej interakeji z tekstem, pokonujac pigtrzace sie
trudnosci w jego odczytaniu, poznaje si¢ takze ograniczenia wia-
snej kompetencji, niedostatek sprawnosci w dzialaniu, nieporad-
no$¢” — tegoz, dz. cyt., s. 99-100.

4. Za: Stownik jezyka polskiego, pod red. E. Polariskiego, [wersja

elektroniczna:] www.sjp.pwn.pl, dostgp: 9 marca 2020 r.

ja, w tym: umiejscowi wydarzenie na tle calego utwo-
ru, zinterpretuje jego znaczenie dla rozwoju akgji lub
portretu psychologicznego postaci’), wygrywa tytul
uwaznego odbiorcy tekstu i otrzymuje stosowna oce-
ng, co przeklada si¢ na satysfakcje i dume zwycigzcy,
poczucie dobrze spetnionego obowiazku (przygoto-
wanie do lekgji zostalo wynagrodzone), zwykly ra-
dos¢ z sukcesu.

Wprowadzenie nowej formy pracy umacnia
w szkolnym odbiorcy literatury przekonanie, ze
warto czytaé, bo wiedzg o tekécie mozna wykorzy-
sta¢ w sposéb niekonwencjonalny. Mlodziez uczy sig
w ten sposéb zasad ,zdrowego” wspétzawodnictwa
i pracy w wickszym zespole: uczniowie musza bo-
wiem bardzo uwaznie stucha¢ swoich wypowiedzi, by
moc je powtdrzy¢é, uzupetnié, ewentualnie — skorygo-
wacé (wszak zdazaja si¢ bledy wynikajace z nieuwazne-
go lub pobieznego czytania), przetamuja bariere leku
przed publicznym zabraniem glosu (skoro walcza
o tytul i o stopied, musza udowodnié¢ swoje przygo-
towanie do lekgji), dbaja o kulture wypowiedzi ust-
nej (réwniez podlega ocenia). Licytacje sprawdzaja
si¢ wiec doskonale jako ¢wiczenie mnemotechniczne
oraz stricte jgzykowe — i o tym drugim wymiarze wig-
cej stéw ponizej.

JEZYK W CENIE

Pomyst szkolnych (grupowych) licytacji wpro-
wadzitam po raz pierwszy w pracy z obcokrajowca-
mi uczacymi si¢ jezyka polskiego. Licytacje stosuje
przy okazji utrwalania umiej¢tnosci postugiwania
si¢ liczebnikami gtéwnymi — zagraniczni uczniowie
(studenci) ¢wicza w ten sposdb poprawng wymowe,
znajomo$¢ cyfr i liczb, utrwalaja zasady uzycia form
zloty/zlote/zlotych oraz grosz/grosze/groszy. Warunkiem
podbicia stawki jest poprawne wyartykulowanie ceny
(w wersji rozszerzonej — zapis sumy na plakietce). Co
wazne, uczestnicy zabawy dydaktycznej nie wiedza,
co licytujg —a nagrody sa rézne: od stodkich upomin-
kéw wylicytowanych nawet za 50 zt (1), po przybory
papiernicze lub pamiatki z Torunia. Zwycigzca licy-
tacji placi banknotami wzorowanymi na autentycz-
nych nominalach, ale — co zrozumiate — przygotowa-
nymi na potrzeby zabawy. Kazdy uczestnik licytacji
otrzymuje na poczatku zabawy pulg pieniedzy do wy-
korzystania. To od roztropnosci uczestnikéw zalezy,
jak dlugo pozostang w grze. Ta forma licytacji uczy
nie tylko poprawnej wymowy czy wlasciwego zapisu,
¢wiczy nie tylko znajomos¢ form jezyka polskiego —
jest takze (a moze przede wszystkim) bardzo dobrym
sposobem rozwijania przedsigbiorczosci ucznia, jego
kompetencji spotecznych i personalnych.

MIARA ZWYCIESTWA
[...] nauczyciel jako przewodnik ucznia, przygo-

5. Zob. autorski materiat z przykladami pytari do licytacji na te-
mat Dziejéw Tristana i Izoldy — zatacznik nr 1.



towujacy go do pdzniejszych samodzielnych lektur,
powinien przede wszystkim ukaza¢ mu otwarto$é
dziela. Dzieta, ktére czeka na aktywnego, twérczego
czytelnika, ktéry chee wyczyta¢ z tekstu jak najwie-
cej, ale wie takze, ze ma prawo nie zgodzi¢ si¢ zaréw-
no z tekstem, jak i z jego oficjalnymi wyktadniami,
ma prawo dopisaé mu swoja histori¢, popatrze¢ na
nie oczami wspodlczesnego czlowieka, czytaé, piszac
to dzieto po swojemu®.

Prezentowana w niniejszym szkicu technika licy-
tacji pozwala uczniom odkry¢ bogactwo tresci i zna-
czeni ukazanych w utworze, a jednoczesnie sprawia,
ze mlodziez przygotowana na t¢ forme pracy, sigga
po utwér z wigksza checia i wolg poznania. Taka po-
stawa ewokuje z kolei (bardziej) $wiadome czytanie
tekstu i wzmaga czujno$¢ odbiorcy na prezentowa-
ne w dziele problemy, do ktérych uczeri odnosi si¢
péiniej w swojej wypowiedzi: opisuje je, obrazuje
konkretnymi przyktadami zachowania, ocenia, uza-
sadnia trafno$¢ swojego sadu, polemizuje. Licytacja
ukazuje postulowang przez Anng Janus-Sitarz otwar-
to$¢ dzieta (jego bogactwo i réznorodnos¢) oraz — co
istotne — gotowo$¢ ucznia na spotkanie z literatura
i jezykiem. Zdobyta na tej drodze wiedz¢ oraz do-
skonalone w tej formie umiej¢tnosci nalezy z kolei
traktowad jako fundament rozwoju oraz pewnego
rodzaju intelektualng trampoling. Odbicie oznacza
tu odwage podjecia ryzykowanego kroku-dziatania
i — nomen omen — wylicytowanie sukcesu przez obie

6. A. Janus-Sitarz, Dialogi migdzytekstowe, w: Szkolne spotkania
z literaturg, red. A. Janus-Sitarz, Krakéw 2007, s. 67. Por. tak-
ze: , Traktowanie ucznia jako rzeczywistego partnera dialogu w
szkolnej interpretacji tekstu wymaga ugruntowania prze$wiad-
czenia, ze to on wlagnie ma prawo méwic¢ o swoich czytelniczych
doswiadczeniach i uczestniczy¢ w planowaniu dziataid dydaktycz-
nych, a wigc takze formutowaniu tematéw lekeyjnych, budowa-
niu pytan, nie tylko dawaniu odpowiedzi, lecz wyrazaniu wia-
snych sadéw i ocen” — B. Myrdzik, Rola hermeneutyki w edukacji
polonistycznej, Lublin 1999, s. 108, rozdz. IV ,Hermeneutyczna
interpretacja tekstu poetyckiego w szkole. Préba aplikacji”.

Wioletta Murawska
Szkota Podstawowa w Konecku

strony procesu nauczania.

Zatacznik nr 1

Joseph Bédier, Dzieje Tristana i Izoldy

Elementy $wiata przedstawionego:

a) czas akeji: wezesne Sredniowiecze

b) miejsce akeji: Kornwalia (Tyntagiel), Irlandia, Ga-
lia, Bretania

c) bohaterowie - prosze opisa¢ relacje taczace:

1) Tristana i kréla Marka

2) Tristana i Izolde Jasnowtlosa

3) Tristana i Izold¢ o Biatych Dtoniach

4) Izoldg Jasnowtosg i Brangien

5) Izoldg o Biatych Dloniach i Kaherdyna

d) wydarzenia - prosz¢ wyjasnic:

1) W jakich okolicznosciach Tristan poznat Izoldg
Jasnowtosa?

2) Kto przyrzadzit napéj mitosny? Z jakim zamia-
rem? Kto go wypit?

3) Na czym polegato przywiazanie tytutowego boha-
tera do kraju przodkéw?

4) Na co krél Marek skazal kochankéw? Jak unikneli
kary?

5) Gdzie Tristan i Izolda zamieszkali i spedzili dwa
lata?

6) Czy tytulowi bohaterowie wrécili do zamku
w Tyntagielu?

7) Do jakich forteli uciekali si¢ bohaterowie romansu
rycerskiego?

8) Dlaczego Tristan poslubit Izold¢ o Biatych Dto-
niach?

9) Dlaczego Tristan wpadl w szaleristwo?

10) Jak umarli kochankowie? Co wyrosto na ich gro-
bach?

Uwaga: kazda z prezentowanych tu relacji i kazde
proponowane pytanie nalezy traktowa¢ jako punkt
wyjécia, odbicia (zob. wzmianka o trampolinie
w ostatniej czesci szkicu) do rozwinigcia podczas li-
cytacji.

Ortografia na co dzien

Fundamentalnym zadaniem szkoly jest nauczenie
czytania i pisania. Integralng cze¢dcig tych proceséw
jest ortografia. Doskonale zdaj¢ sobie sprawe z tego,
ze nie jest ona fatwa do opanowania. Poprawne pisa-
nie oraz wlasciwe opanowanie zasad ortograficznych
sprawia uczniom wiele trudnosci. Bardzo istotna jest

potrzeba aktywnego i $wiadomego udziatu uczniéw
w procesie nauki ortografii. Majac na uwadze wy-
niki egzaminéw w latach ubieglych oraz wnioski
z przeprowadzonej diagnozy stylu uczenia si¢ mo-
ich wychowankéw, podjetam inicjatywe wdrozenia
autorskiej innowacji pedagogicznej ,Z ortografia na



co dzie”. Innowacja ta ma na celu uatrakcyjnienie
nauki ortografii poprzez stosowanie form i metod
odpowiednich dla wzrokowcdéw, bo takich ucznidéw
w mojej klasie jest najwigcej.

Wzrokowcy zapamigtujg to, co widza. To, na co
czgsto spogladaja, potrafia wiernie odtworzy¢. Posia-
daja zdolno$¢ do myslenia obrazowego, wrodzona
umiejetno$¢ czytania diagramdw, schematdéw, tabel.
Lubia tworzy¢ notatki graficzne, mapy mysli.

Opanowanie umiejetnosci ortograficznych utatwi
moim uczniom pokonywanie trudnosci podczas sa-
modzielnego redagowania wypowiedzi pisemnych,
co na pewno przyczyni si¢ do osiagania przez nich
lepszych wynikéw w nauce. Pierwsze efekty sa juz
widoczne.

Organizacyjno—metodyczna innowacja pedago-
giczna ,,Z ortografia na co dzies”
Zakres innowacji:

Adresatami innowacji sa uczniowie klasy siédme;j.
Czas realizacji innowacji obejmuje osiem miesigcy
z mozliwoscia jej kontynuowania w nastgpnym roku
szkolnym. Odbywa si¢ ona w ramach zaj¢¢ obowiaz-
kowych jezyka polskiego pig¢ razy w tygodniu.

Niniejsza innowacja ma na celu opanowanie przez
uczniéw umiejetnosei i nawyku bezbtednego pisania.
Ma ona zachgca¢ i motywowaé uczniéw do przestrze-
gania poprawnosci ortograficznej w wypowiedziach
pisemnych.

Opis innowagji:
I. Wstep
Motywacja wprowadzenia innowacji:

Innowacja ,Z ortografia na co dzied” jest moja
reakcja na problemy uczniéw klasy siédmej, a takze
wyjsciem naprzeciw wymogom edukacyjnym zawar-
tym w podstawie programowej.

Na podstawie wieloletnich obserwacji oraz prze-
prowadzonych diagnoz przedmiotowych zauwazy-
tam, ze uczniom bardzo brakuje umiej¢tnosci po-
prawnej pisowni. Przeprowadzona przeze mnie dia-
gnoza stylu uczenia si¢, potwierdzita moje przypusz-
czenia, ze zdecydowana wickszo$¢ uczniéw mojej kla-
sy to wzrokowcy, wigc postanowilam tak pokierowa¢
pracg nad doskonaleniem umiej¢tnosci poprawnej
ortograficznie pisowni, by dostosowaé przekaz wie-
dzy do preferencji uczniéw.

I1. Zalozenia ogdlne:

- wzrokowe opanowanie poprawnej pisowni wy-
razéw trudnych ortograficznie z wykorzystaniem
samoprzylepnej tablicy ortograficznej w klasie i kar-
tonowych tablic w domu z wyeksponowanymi wyra-
zami oraz rysunkami, skojarzeniami
- utrwalanie zasad ortograficznych
- podniesienie poziomu umiej¢tnosci bezblednego
pisania

- wdrozenie do systematycznej nauki.

III. Cele innowacji:

Cel gléwny:

- opanowanie przez uczniéw umiej¢tnosci bezbted-
nego pisania wyrazow z tekstéw czytanych na lekgji
Cele szczegélowe:

- rozbudzenie zainteresowan ortografia poprzez stwo-
rzenie uczniowi sprzyjajacych warunkéw edukacyj-
nych, aby mégl nauczy¢ si¢ jak najwigcej, w cickawej
formie (przy niewielkim wsparciu rodzicéw w mo-
mencie rozpoczecia innowacji)

- doskonalenie umiejetnosci poprawnej pisowni (wy-
korzystujac metod¢ wzrokowg nauki ortografii)

- rozwijanie umiejetnosci analizowania trudnosci or-
tograficznych

- przygotowanie do systematycznych sprawdzianéw
ortograficznych i podsumowujacego konkursu orto-
graficznego z wyltonieniem klasowego mistrza orto-
grafii

- rozwijanie umiejetnosci twérczych uczniéw — two-
rzenie i prezentowanie wlasnych fiszek pomocnych
w nauce ortografii

- doskonalenie pamigci i wspomaganie koordynacji
wzrokowej.

IV. Przebieg pracy:

Czynno$ci wstepne:

W widocznym dla wszystkich uczniéw miejscu
w klasie zostata przyklejona $cieralna tablica na kre-
d¢. W domach rodzice z uczniami wykonali kartono-
we lub korkowe tablice i zawiesili je w pokoju dziecka
w centralnym miejscu. Przygotowali réwniez wspdl-
nie karton po butach do przechowywania fiszek. Za-
wiera on osiem przegrodek na karteczki z kazdego
miesiaca trwania innowagji.

Czynnosci zasadnicze:

Na kazdej lekcji wraz z uczniami wybieram z tek-
stu zrédtowego kilka wyrazéw zawierajacych trudno-
$ci ortograficzne. Wyrazy te zostaja zapisane przeze
mnie kolorowa kreda na tablicy, a przez uczniéw zie-
lonym dlugopisem na marginesie w zeszycie przed-
miotowym. W domu uczniowie zapisujg wyrazy na
fiszkach. Kazdy wyraz mogg ozdobi¢, pokolorowac,
wykona¢ do niego ilustracj¢, przyklei¢ co$, co im sig
z wyrazem kojarzy. Kazdy uczeri pracuje zgodnie ze
swoimi upodobaniami. Nast¢pnie uczniowie przy-
czepiaja fiszki do kartonowej tablicy.

Wyrazy eksponowane s3 w klasie i w domu przez
caly tydzien. Przez ten czas uczniowie ucza si¢ ich pi-
sowni, zapamictuja ja wzrokowo. Po zakofdczonym
tygodniu uczniowie zdejmuja fiszki ze swoich tablic
i uktadajag w kartoniku po butach w kolejnosci al-
fabetycznej. Na koniec miesiaca sprawdzam poziom
opanowania pisowni wyrazéw, przeprowadzajac
sprawdzian ortograficzny. Na koniec roku szkolnego
w wyniku testu wyloniony zostanie klasowy mistrz



ortografii.

V. Przewidywane osiagni¢cia (korzysci wdrozenia
innowacji):

Uczniowie:

- zdobywaja wiedzg i umiejetnosci w sposéb
kreatywny

- ksztalcg pamigé wzrokows

- maja mozliwos$¢ osiagania lepszych wynikéw

w nauce

- ucza si¢ systematycznie i widza efekty swojej pracy
- poszerzajg zasob stownictwa.

Nauczyciel:

- wykorzystuje innowacyjna metodg pracy

Renata Wieczkowska

- podnosi jako$¢ pracy szkoty

- mobilizuje uczniéw do samoksztatcenia.

VI. Ewaluacja

W celu uzyskania informacji zwrotnej przeprowadzg:
- ankiete wérdd uczniéw i rodzicéw

- rozmowy indywidualne i grupowe z uczniami oraz
rodzicami.

Szczegblowa analiza wynikéw ankiety, przepro-
wadzonych rozméw oraz moich obserwacji pozwo-
li oceni¢ mi stopien realizacji zamierzonych celéw.
Dziatania te pomoga wyciagna¢ wnioski, zaplanowa¢
pracg i ewentualnie zmodyfikowa¢ metody pracy.

Szkota Podstawowa im. Kornela Makuszyriskiego w Starorypinie Rzadowym

Ksiazka obrazkowa nie tylko

dla maluchéw

Wsrdd uczniéw panuje tendencja spadku mo-
tywacji do nauki jezyka angielskiego. W dobie In-
ternetu, wszechobecnych urzadzen elektronicznych
i gier wideo wielkim wyzwaniem dla nauczyciela jest
rozbudzenie ciekawosci dzieci tradycyjna ksiazka.
W pracy nauczyciela jezyka angielskiego napotykam
wiele trudnosci.

Moi uczniowie czgsto nie dostrzegaja mozliwo-
§ci praktycznego wykorzystania ksztatconych przeze
mnie umiejgtnosci w zyciu pozaszkolnym, a przy-
swajanie nowych stéwek i struktur jezykowych koja-
rzy si¢ im ze zmudna nauka na pamigé. Podreczniki
i karty pracy wydaja si¢ im by¢ pomocami przestarza-

tymi. Wykorzystanie TIK na lekcjach z biegiem czasu
réwniez traci na zainteresowaniu uczniéw. W zwiaz-
ku z powyzszym zaistniata potrzeba uatrakcyjnienia
procesu nauczania i uczenia si¢ nowych tresci. Aby
osiagna¢ ten cel, niezb¢dne okazuje si¢ siggnigcie
po nowe metody oraz pomoce dydaktyczne. Moim
pomystem na udowodnienie uczniom, ze papierowa
ksigzka moze by¢ zrédtem niezwyktych wrazei
jest ksiazka obrazkowa (picturebook).

W Polsce ta specyficzna forma ksiazki wciaz
pozostaje malo znana lub jest mylona z ksiazka
ilustrowang. Zasadnicze réznice miedzy tymi
dwoma formami ksiazek polegaja na zalezno-
$ciach pomiedzy tekstem i obrazem. Nie jest
mozliwe pelne zrozumienie picturebook po
przeczytaniu jej tresci bez analizy ilustracji. Ob-
raz jest integralng czgécia opowiadania, a autor
wspdlnie z ilustratorem daza do osiagnigcia
zamierzonego znaczenia oraz wzbudzenia okre-
$lonych emocji. Moje zainteresowanie ksiazka
obrazkowa postanowitam wykorzysta¢ w pracy
dydaktycznej poprzez wdrozenie metodyczno-
-programowej innowacji pedagogicznej, ktérej
tematem jest , Teaching & learning English
through picturebooks”. Projekt innowacji uzyskat
pozytywna opini¢ Rady Pedagogicznej oraz spotkat
si¢ z przychylnoscia pana Tomasza Betlejewskiego —
p.o. Dyrektora Szkoty. Zakupiono zestaw ksiazek ob-
razkowych, ktére sa niezbedne w realizacji programu
innowagji. Jej adresatami sa uczniowie klasy czwartej.



Czas realizacji obejmuje osiem miesi¢cy z mozliwo-
$cig kontynuacji w nastgpnym roku szkolnym. Za-
jecia innowacyjne odbywaja si¢ w ramach zaje¢ do-
datkowych, raz w tygodniu. Niniejsza innowacja ma
na celu szerzenie idei nauczania jezyka obcego jako
procesu przyjemnego i efektywnego, podczas ktére-
go wykorzystywane sa ksiazki obrazkowe. Uczniowie
doskonalg swoje umiejetnosci jezykowe na podsta-
wie ich tekstu, zaréwno werbalnego, jak i wizualne-
go. Stanowi on materiat stymulujacy do ksztalcenia
zwlaszcza umiejgtnosci komunikacyjnych. Tematyka
omawianych ksigzek stanowi doskonaly pretekst do
rozmdéw na tematy z podstawy programowej. ,, The
Very Hungry Caterpillar” Erica Carle’a postuzyta nam
do opowiedzenia tygodnia z zycia zarlocznej gasieni-
cy, ktéra przemierza $wiat w poszukiwaniu przysma-
kéw, a nastepnie przeobraza si¢ w pigknego motyla.
Byt to ciekawy sposéb na utrwalenie nazw dni tygo-
dnia, liczb, nazw artykuléw spozywczych oraz pierw-
szy krok w kierunku przetamania bariery jezykowe;.
Omawiajac picturebooks nie sposéb nie wspomnie¢

Katarzyna Klugier

Przedszkole Publiczne w Kowalewie Pomorskim

o zastosowanych przez artystg stylach i technikach
ilustratorskich. Niewatpliwg zaleta ksiazki obrazko-
wej jest mozliwos¢ interpretacji na wielu poziomach.
W zwiazku z powyzszym nie jest ona adresowana wy-
tacznie do matych dzieci, a uczniowie moga rozumie¢
obraz na wiele sposobéw, a nawet dopowiedzie¢ do
niego whasna histori¢. Ma to niebagatelne znaczenie
w zakresie rozwijania u dzieci wyobrazni, ktéra moze
okaza¢ si¢ niezwykle przydatna podczas redagowania
wypowiedzi pisemnej w jezyku obcym.

Obserwujac reakcje uczestnikéw zajeé, mojg uwa-
ge zwrécito zaskoczenie u ucznidw, ktdrzy wezesniej
nie byli $wiadomi, jak wiele sytuacji mozna opisac,
uzywajac podstawowych struktur jezykowych. Je-
stem przekonana, ze to odkrycie wplynie na poziom
motywacji moich ucznidw, a co za tym idzie - na
efektywnos¢ ich pracy nad jezykiem. Ponadto nie jest
trudno zauwazy¢, ze prezentacja materiatu jezyko-
wego z wykorzystaniem picturebooks jest sposobem
atrakcyjnym i zach¢cajacym ucznidéw do pracy.

Planszéwki ucza, bawia, wychowuja

i integruja

Zainspirowana przez Marzenne Wierzbicka, kon-
sultantke Kujawsko-Pomorskiego Centrum Edukacji
Nauczycieli w Toruniu podczas spotkania sieci wspot-
pracy i samoksztalcenia Wymierimy doswiadczenia,
cgyli o ciekawych metodach i formach pracy z przed-
szkolakami chcialabym podzieli¢ si¢ moim dos$wiad-
czeniem wykorzystania gier planszowych w pracy
nauczyciela w Przedszkolu Publicznym w Kowalewie
Pomorskim.

Pomyst wykorzystania gier w przedszkolu zrodzit
si¢ na poczatku roku szkolnego 2017/2018, kiedy to
zostatam wychowawca w grupie utworzonej z dzieci
4-, 5-, 1 6-letnich, znajacych si¢ z poprzedniego roku
oraz dzieci bedacych pierwszy rok w przedszkolu.
Byly to dwa obce sobie kregi, ktére potrzebowaly
okazji do lepszego poznania si¢ i nawiazania dobrych
relacji. Podobnie bylo z rodzicami, patrzyliimy na
siebie z rezerwa. Mimo tego dostrzegatam che¢ zaan-
gazowania si¢ rodzicéw w zycie przedszkola, dlatego
od poczatku zalezalo mi na integracji naszej malej
spotecznosci.

Realizujac rézne formy integracji dzieci i rodzi-
céw, postanowitam dodatkowo stworzy¢ Przedszkol-

ny Klub Gier Planszowych, ktérego nadrzgdnym
celem bytaby integracja oraz rozwijanie kompetencji
kluczowych, gtéwnie takich jak: kompetencje w za-
kresie rozumienia i tworzenia informacji, kompeten-
cje matematyczne, kompetencje osobiste, spoteczne
i w zakresie umiejetnoéci uczenia si¢, kompetencje
obywatelskie, kompetencje w zakresie przedsigbior-
czosci.

Inicjatywa zostata przyjeta z duzym zaintereso-
waniem przez dyrektora naszego przedszkola, Joan-
n¢ Piasecka, ktdéra przeznaczyla $rodki pieni¢zne na
zakup pierwszych gier planszowych. Dodatkowo
wystapitam z prosbg do wydawnictwa Granna o rze-
czowe wsparcie majacego powsta¢ w mojej sali Przed-
szkolnego Klubu Gier Planszowych.

Inauguracja naszej dziatalnosci nastapita 13 paz-
dziernika 2017 roku w obecnosci dyrektora, licz-
nie zgromadzonych rodzicéw, rodzenstwa, a takze
dziadkéw moich przedszkolakéw. Otwarciu naszego
Klubu towarzyszyly ogromne emocje, wszyscy z wiel-
kim zainteresowaniem i zaangazowaniem rozgrywa-
li pierwsze partie ,Superfarmera’, ,Grzybobrania”



i wielu innych gier planszowych. Od poczatku przy
stolikach skupiajacych nasze rodzinki stycha¢ byto
gwar, $miech i rozmowy na rézne tematy. Mozna
bylo odnies¢ wrazenie, ze wszyscy znaja si¢ nie od
dzi§ — kawa, herbata i stodycze pomagaty nawigzywa¢
nowe znajomosci. Wspdlnie ustaliliémy, ze kolejne
spotkanie odbedzie si¢ juz za miesiac.

Spotkanie planszéwhkowe

Przez dwa lata z duzym powodzeniem koordyno-
watam cykliczne spotkania dzieci z mojej grupy wraz
z rodzicami lub innymi czlonkami rodzin w Przed-
szkolnym Klubie Gier Planszowych. Przychodzacych
klubowiczéw goscitam w naszej sali raz w miesiacu,
tradycyjnie w jedno piatkowe popotudnie, od godzi-
ny 15% do 16*. Dzieci, niecierpliwie oczekujac na
przybycie swoich bliskich, zawsze z zaangazowaniem
uczestniczyly w przygotowaniach, ustawiaty stoliki
i krzesta w naszym klubowym stylu.

W Przedszkolnym Klubie Gier Planszowych od-
bywaly si¢ towarzyskie rozgrywki migdzy rodzinami
w réznego rodzaju gry dostgpne na klubowych pét-
kach oraz z zasobéw wlasnych cztonkéw. Przy sto-
likach zawsze byl czas na zarty oraz rozmowy przy
kawie i poczgstunku.

Dzigki regularnym spotkaniom ,przy planszy”
zrealizowano wiele istotnych celéw, takich jak sku-
teczna integracja naszej matej spolecznosci, na-
uka oraz wychowanie do dobrego, aktywnego
spedzania czasu wolnego.

Ponadto dzieci nabyly umiej¢tnosci w réz-
nych obszarach rozwoju:

- poznawczym - poszerzyly swoja wiedzg
o $wiecie, uczyly si¢ szacowal i przewidywac,
przeliczaly elementy réinych zbioréw, postu-
giwaly si¢ liczebnikami gtéwnymi i porzadko-
wymi, wykonywaty dodawanie i odejmowa-
nie podczas rozgrywek z grami planszowymi,
uczyly si¢ rozrézniania liczenia blednego od
poprawnego, ¢wiczyly pamieé, uwage i kon-

swoimi réowiesnikami i cztonkami ich rodzin, stoso-
waly si¢ do okreslonych regul, wspétdziataty w sytu-
acjach zabawowych i pracach uzytecznych, ¢éwiczyly
si¢ w cierpliwosci i wytrwalosci podczas oczekiwania
na swojg kolej, uzywaly zwrotéw grzecznosciowych

- emocjonalnym — weczuwaly si¢ w emocje i uczucia
o0s6b z otoczenia, staraly si¢ panowa¢ nad nieprzy-

jemna emocja podczas czekania na swoja kolej.

W naszym Klubie zawsze byla niepowtarzalna
okazja wzajemnego popularyzowania ulubionych
gier, w ktére grano w domach. Spotkania ,przy
planszy” relaksowaly, chociaz moze trudno byto
w to uwierzy¢, styszac naturalny gwar towarzyszacy
rozgrywkom. Zdrowy poczgstunek stal si¢ dodat-
kowsa zache¢ta do udzialu w spotkaniach. Bardzo
cieszyt mnie jako koordynatora fakt duzego zaan-
gazowania czlonkéw rodzin, ktéry owocowat pod-
czas podejmowania innych form wspétpracy.

W biezacym roku szkolnym 2019/2020, bedac
wychowawca dzieci 3- i 4-letnich, postanowitam
wznowi¢ dziatalno$¢ Przedszkolnego Klubu Gier
Planszowych po przerwie przeznaczonej na ada-
ptacje maluszkéw do warunkéw przedszkolnych.
Okazalo si¢, ze byly one bezpodstawne i na wyrost.
Niecodzienng okazja do otwarcia Klubu w tym
roku staly si¢ obchody Dnia Babci i Dziadka, kiedy
to zaprositam Dziadkéw moich podopiecznych na
spotkanie z wnukami przy grach planszowych pod
hastem ,Planszéwki bawia i facza pokolenia”. Ku
duzemu zadowoleniu okazalo si¢, ze przybyli takze
inni cztonkowie rodzin, ktérzy byli mile widziani.
Spotkanie przy grach planszowych zachwycito zebra-
nych, przebiegalo w bardzo milej atmosferze, dostar-
czylo wzruszen i skoriczylo sig, jak zwykle, za szybko.
Spotkanie w Dziadkami przy planszéwkach upewni-
o mnie w przekonaniu, ze na gry planszowe z ma-
luszkami nigdy nie jest za wezesnie. A dowodem na
to niech bedzie zdjecie z tego spotkania. Cieszg sig, ze
taka forma wspdlnego spedzania czasu przypadta do
gustu wszystkim obecnym, dlatego jestem pewna, ze
to bylo pierwsze, ale na pewno nie ostatnie spotkanie
przy planszéwkach w naszej grupie.

centracj¢
- spofecznym - nawiazywaly relacje i wigzi ze

Spotkanie z okazji Dnia Babci i Dziadka



Aby szerzej rozpropagowaé ide¢ grania w gry
planszowe przez wszystkie przedszkolaki i ich rodziny
wspélorganizowalam gminny konkurs ,Planszéwki
dla matych i duzych”, keéry polegal na wymysleniu
i stworzeniu autorskiej rodzinnej gry planszowe;.
W konkursie mogly startowaé zespoly rodzinne
przedszkolakéw 5- i 6-letnich. W 2018 roku tematyka
gier byta zwiazana z jednym lub wieloma zawodami,
w pozostalych edycjach nie byto zadnych ograniczen.
Zatozeniami i celami proponowanego konkursu byto
m.in. popularyzowanie gier planszowych jako war-
to$ciowej formy spedzania czasu, wzmacnianie wigzi
rodzinnych i wspétpracy z rodzicami oraz pozna-
nie informacji nt. zawodéw. Odbyly si¢ trzy edycje
konkursu, z ktérych ostatnia zakonczyta si¢ 4 marca
2020 roku spotkaniem pokonkursowym dla wszyst-
kich autoréw gier planszowych z udziatem dyrektora
przedszkola, podczas ktérego wszyscy otrzymali dy-
plomy oraz nagrody. W kawiarnianej atmosferze au-

Stawomir Lewandowski, Jacek Szymanski

torzy nowo powstalych gier dzielili si¢ tajnikami ich
powstawania oraz z ogromng satysfakcja zapraszali si¢
nawzajem do towarzyskich rozgrywek.

Nie sposéb wymieni¢ wszystkich korzysci wy-
plywajacych zaréwno z dzialalnosci Przedszkolnego
Klubu Gier Planszowych, jak i samych planszéwek
w Przedszkolu Publicznym w Kowalewie Pomor-
skim. Gry planszowe staly si¢ waznym instrumen-
tem stosowanym przeze mnie w pracy nauczyciela
i wychowawcy w przedszkolu, dlatego w przysztosci
mam zamiar nadal korzysta¢ z ich waloréw dydak-
tycznych i wychowawczych. Ponadto okazuje sig,
ze planszowki, jako ,starsze siostry” konkurujacych
z nimi gier komputerowych, nadal ciesza si¢ duzym
zainteresowaniem ze strony dzieci, rodzicéw i pozo-
stalych czlonkéw rodzin, dlatego maja duza szansg
sta¢ si¢ niezastapionym lacznikiem w relacjach obu
$rodowisk.

Zesp6t Szkét Samochodowych im. Tadeusza Ko$ciuszki we Wloctawku

Bezpiecznie na drogach

Jedna z misji szkoly oraz nauczyciela jest stwarza-
nie uczniom optymalnych warunkéw do prawidto-
wego, wszechstronnego rozwoju intelektualnego.

Osiagnigcie sukcesu musi by¢ wsparte rzetel-
na pracg i pomocg ze strony nauczyciela. Udziat
uczniéw w réznego rodzaju konkursach wewnatrzsz-
kolnych oraz wyzszego szczebla stanowi ich pracg nad
wlasnym rozwojem oraz jest czgécia dziatan
pedagogicznych dynamizujacych rozwéj ich
zainteresowan i uzdolnien.

Optymalne warunki do rozwoju stwarza
swoim uczniom Zesp6t Szkét Samochodo-
wych im. Tadeusza Kosciuszki we Whoctaw-
ku, dajac im mozliwo$¢ sprawdzenia wiedzy
w licznych konkursach. I tak, juz od 11 lat
uczniowie szkoly wykazuja si¢ w Ogélno-
polskim Turnieju Motoryzacyjnym. Inspiro-
wanie uczniéw i nauczycieli do pracy u pod-
staw na rzecz bezpieczeristwa w ruchu drogo-
wym stanowi jeden z waznych filaréw udziatu
w Turnieju.

ZSS we Wioctawku jest jedyna placéwka
oswiatowa we Whoctawku, w ktérej mozna
zrealizowad kurs nauki jazdy kategorii B w ramach
obowiazkowej podstawy programowej, skierowanej
do uczniéw Technikum Samochodowego oraz Bran-

zowej Szkoly I Stopnia. Szkolenie teoretyczne od-
bywa si¢ w ramach obowiazkowych zaje¢ szkolnych
w zakresie udzielania pierwszej pomocy ofiarom wy-
padkéw drogowych oraz przepiséw ruchu drogowego
i techniki kierowania pojazdami. Realizacja misji jest
réwniez mozliwa dzigki bardzo dobrze rozwinigtej
bazie dydaktycznej do realizacji nauki jazdy.

Kosciuszki
, ul. Ledna 14
2'58 13

W jej sktad wchodza dwa place manewrowe, sie-
dem pojazdéw szkoleniowych przystosowanych do
nauki jazdy, nowoczesnie wyposazona pracownia



multimedialna oraz pracownia przepiséw ruchu dro-
gowego. W trakcie zajg¢ staramy si¢ poznaé zainte-
resowania kazdego ucznia oraz w taki sposéb dobra¢
metody nauczania, aby jak najbardziej go zaktywizo-
waé. Wszystko to w polaczeniu ze zdolng mlodzieza,
owocuje najlepsza statystyka zdawalnoéci uczniéw
naszej szkoly na egzaminach panstwowych. Nalezy
nadmieni¢, ze sa one blisko dwukrotnie wyzsze niz
srednie wyniki w Wojewddzkim Os$rodku Ruchu
Drogowego we Whoclawku.

DYPLOM

dla

Zespotu Szkot Samochodowych
im. Tadeusza Kosciuszki ]
we Wioctawku

za zajecie i miejsca
w eliminacjach wojewodzkich
¥XI Ogdlnopolskiego MiodzieZowego
Turnieju Motoryzacyjnego

Didrodek Brachu
[Degovmgo w Tonmiu

Marek Stadscxk
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Wysokie wyniki naszych uczniéw na egzami-
nach oraz indywidualny charakter pracy z uczniem
podczas prowadzonych zajg¢ pozwalajg nam poznad
jego zainteresowania oraz predyspozycje. Wszyst-
ko to owocuje corocznym udziatem uczniéw szkoty
w eliminacjach do Ogélnopolskiego Mtodziezowego
Turnieju Motoryzacyjnego. Mlodziez z bardzo du-
zym entuzjazmem | zaangazowaniem podchodzi do
mozliwosci startowania w turnieju, traktujac to jako
przygode oraz mozliwo$¢ wykazania sig. Celem tur-
nieju jest podnoszenie kultury spoleczeristwa i dzia-
tanie na rzecz poprawy stanu bezpieczeristwa ruchu
drogowego, w tym bezpieczeristwa mlodziezy. Osia-
gniecie tych celéw moze nastapi¢ poprzez populary-
zowanie wéréd mtodziezy znajomosci przepiséw o ru-
chu drogowym i wiedzy motoryzacyjnej, jak réwniez
ksztattowanie partnerskich zachowari wobec innych
uczestnikéw ruchu. Waznym jest réwniez propago-
wanie kulturalnego i bezpiecznego zachowania sig
jako uczestnika ruchu drogowego oraz popularyzacja
wiedzy z zakresu udzielania pierwszej pomocy przed-
medycznej. W 2008 roku powstato kétko motory-
zacyjne, ktdre pozwala wyltuskiwaé najzdolniejszych

uczniéw, wyrdzniajacych si¢ znajomoscia przepiséw
ruchu drogowego, jak i ponadprzecigtnymi umiejet-
nosciami w obszarze prowadzenia pojazdéw. Kétko
dziala pod patronatem nauczyciela przepiséw ruchu
drogowego oraz dwdch nauczycieli zajmujacych sig
praktyczng nauka jazdy. 1 wiasnie sposréd grupy
najzdolniejszych uczniéw udzielajacych si¢ w kétku
wybierana jest trzyosobowa druzyna zgtaszana do eli-
minacji okregowych turnieju. Sam turniej skfada sig
z trzech etapéw: okregowego, wojewddzkiego i ogdl-
nopolskiego. Warunkiem przejscia do kolejnego eta-
pu jest zdobycie pierwszego miejsca w poprzednim.
Zadaniem uczniéw na kazdym poziomie eliminacji
jest rozwiazanie testu teoretycznego z zakresu przepi-
séw ruchu drogowego, bezpieczeristwa jazdy i histo-
rii motoryzacji. Oprécz tego wykonuja oni zadania
praktyczne, tj. przygotowanie pojazdu do jazdy, jazda
motorowerem po torze przeszkéd, jazda sprawno-
$ciowa samochodem z tzw. ,talerzem Stewarta” oraz
zadania z zakresu udzielania pierwszej pomocy przed-
medyczne;.

W catej historii startéw uczniéw ZSS we Wioctaw-
ku zajmowali oni co rok pierwsze miejsce w elimina-
gjach okregowych, co pozwalato im na wzigcie udzia-
tu w eliminacjach wojewddzkich. Na tym etapie byto
to pierwsze miejsce az osiem razy. Na poziomie ogdl-
nopolskim rywalizuje 16 druzyn, po jednej z kazdego
wojewddztwa. Najwigkszymi sukcesami sa: III miej-
sce oraz dwukrotnie V na szczeblu ogélnopolskim.
Biorac pod uwagg faczng liczbg druzyn z catego kraju
startujacych we wszystkich fazach turnieju, trzeba
osiagniecia te uzna¢ za sukces ucznidéw startujacych
w tych zawodach oraz nauczycieli zajmujacych si¢ ich
przygotowaniem. Jest to réwniez sukces calej szkoty.
Oprécz osiagnie¢ druzynowych reprezentanci ZSS
we Whoctawku zajmowali wielokrotnie czotowe miej-
sca indywidualnie. Dwukrotnie wloctawscy zawod-
nicy okazywali si¢ najlepsi w Polsce w konkurencji
jazdy sprawnosciowej samochodem. Nie pozostato
to niezauwazone przez wladze Whoctawka — jeden
zuczniéw otrzymal nagrodg oraz wyréznienie wreczo-
ne osobiscie przez prezydenta miasta.

Praktyczna nauka jazdy moze stanowi¢ jeden
z filaréw edukacji, keéry pozwala uczy¢ sig, aby dzia-
ta¢, tj. uczenie si¢ dla umiejetnosci, fachu czy pracy.
Udzial uczniéw w réinego rodzaju konkursach,
pozwala uczy¢ sie, aby by¢ — czyli jest to uczenie
si¢ dla wlasnego rozwoju i doskonalenia. Wdraza-
nie uczniéw do systematycznej pracy nad wlasnym
rozwojem stanowi szczegélnie wazna cz¢$¢ sktadowa
dziatai pedagogicznych dynamizujacych rozwéj ich
zainteresowan i uzdolnied. Zesp6t Szkét Samocho-
dowych we Wiloctawku stwarza wiele optymalnych
warunkéw dla rozwoju swych uczniéw. Jakie nadal
aktualne s3 stowa Janusza Korczaka: Pomdzmy dzie-
ciom, by kazdy z nich stat si¢ tym, kim staé sig moze.
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